


‘Hour of AI’ 2026 Campaign  

List of Games: 
1.​ Dance Party (AI Edition) 
2.​ Music Lab: Jam Session 
3.​ Mix and Move with AI  
4.​ AI for Oceans 
5.​ Minecraft Hour of AI: The First Night 

Game - 01: Dance Party (AI Edition) 

https://studio.code.org/courses/dance-2019/units/1/lessons/1/levels/1?viewAs=Instructor 

 

কী শেখাবে: এই গেমটি খেলতে গিয়ে শিক্ষার্থীরা ব্লক কোডিং য়ের মাধ্যমে সিকোয়েন্স, লুপ, ইভেন্ট ও টাইমিং  বঝুে 

মিউজিকের সাথে অ্যানিমেশন নিয়ন্ত্রণ করতে শিখবে । 

Step-by-step কী করতে হবে (লেভেল ধরে): 

1.​ লিং ক ওপেন করো → পেজ লোড হলে স্ক্রিন সাধারণত ৩ ভাগে থাকে:​

 বাম পাশে প্লে-স্পেস/ডান্সার দেখা যায়, মাঝে ব্লক/টুলবক্স, ডান পাশে ওয়ার্ক স্পেস (যেখানে ব্লক বসাবে) । 

উপরে থাকে লেভেলের নির্দে শনা । 

2.​ প্রথম লেভেলে উপরে যে নির্দে শনা থাকবে (যেমন “Drag blocks… then press Run”) সেটা পড়ে নাও ।  

3.​ মাঝের টুলবক্স থেকে দরকারি ব্লক টেনে ডান পাশে ওয়ার্ক স্পেসে এনে জোড়া লাগাও (snap করে লাগবে) । 

https://studio.code.org/courses/dance-2019/units/1/lessons/1/levels/1?viewAs=Instructor
https://studio.code.org/s/dance-ai-2023/lessons/1/levels/1?utm_source=chatgpt.com


4.​ Run চাপো → ডান্সার/ইফেক্ট কাজ করছে কিনা দেখো । কাজ না করলে Reset দিয়ে আবার Run করো; 

দরকার হলে উপরের Light bulb/Hint এ ক্লিক করে হিন্ট দেখো ।  

5.​ লেভেল ঠিকমতো শেষ হলে কং গ্র্যাচুলেশন/সাকসেস দেখাবে → Continue/Next চাপো । (এভাবেই সব 

লেভেল শেষ করো ।) 

6.​ শেষের দিকে “Share” বা ফাইনাল প্রজেক্ট অপশন আসতে পারে—তখন চাইলে নিজের ডান্স পার্টি  শেয়ারও 

করা যায় ।  

সব লেভেল শেষ করলে: শেষে সার্টি ফিকেট/ফিনিশ স্ক্রিন আসবে 

Game - 02: Music Lab: Jam Session 

https://studio.code.org/courses/music-jam-2024/units/1/lessons/1/levels/16 

 

কী শেখাবে: এই গেমের মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা সাউন্ড ব্লক ব্যবহার করে প্যাটার্ন, লুপ ও লেয়ারিং  প্রয়োগ করে নিজস্ব 

মিউজিক তৈরি এবং  রিমিক্স করার ধারণা পাবে ।  

 

https://studio.code.org/s/dance-ai-2023/lessons/1/levels/1?utm_source=chatgpt.com
https://studio.code.org/s/dance-ai-2023/lessons/1/levels/1?utm_source=chatgpt.com
https://studio.code.org/s/coursed-2025/lessons/9/levels/14?utm_source=chatgpt.com
https://studio.code.org/courses/music-jam-2024/units/1/lessons/1/levels/16
https://code.org/en-US/hour-of-code/music?utm_source=chatgpt.com


Step-by-step: 

1.​ লিং ক ওপেন করো → শুরুতে সাধারণত ২টা প্রধান জায়গা দেখবে: 

○​ বাম প্যানেল: ড্রাম/সুর/সাউন্ড ব্লক 

○​ মেইন ক্যানভাস/গ্রিড: যেখানে ব্লক বসিয়ে গান বানাবে Google Sites+1 

2.​ When Run (বা Start) এর নিচে বাম পাশ থেকে সাউন্ড/বিট ব্লক টেনে এনে বসাও ।  

3.​ ১ম সারিতে ড্রাম, ২য় সারিতে সুর—এভাবে আলাদা সারিতে ব্লক বসিয়ে Layer করো । 

4.​ টাইম/রিদম ঠিক করতে কলাম অনযুায়ী ব্লকের জায়গা পরিবর্ত ন করো । 

5.​ Play চাপো—শোনো; ঠিক না হলে ব্লক সরিয়ে/নতুন ব্লক যোগ করে ঠিক করো । 

6.​ সব ঠিক হলে Run চাপো—ফাইনাল মিক্স/গান শুনো ।  

7.​ লেভেল/স্টেপ থাকলে Continue/Next দিয়ে সব স্টেপ শেষ করো । 

Game - 03: Mix & Move with AI 

https://studio.code.org/courses/mix-move-ai-2025/units/1/lessons/1/levels/1 

 

https://sites.google.com/view/konnecta2i/instruction
https://sites.google.com/view/konnecta2i/instruction
https://sites.google.com/view/konnecta2i/instruction
https://studio.code.org/courses/mix-move-ai-2025/units/1/lessons/1/levels/1


কী শেখাবে: এই গেমটি খেলতে গিয়ে শিক্ষার্থীরা AI-এর সহায়তায় ক্রিয়েটিভ আইডিয়া তৈরি করা এবং  ব্লক কোডের 

মাধ্যমে মিউজিক, মুভমেন্ট ও ইফেক্ট ডিজাইন করতে শিখবে, যেখানে সিদ্ধান্ত নেওয়ার নিয়ন্ত্রণ মানষুের হাতে থাকে । 

Step-by-step: 

1.​ লিং ক ওপেন করো → ইন্টারফেস লোড হলে উপরে লেভেলের নির্দে শনা, পাশে ব্লক/অপশন, আর মাঝখানে 

পারফরম্যান্স/স্টেজ থাকবে । 

2.​ প্রথমে চরিত্র/ডান্সার সিলেক্ট করো (যদি অপশন থাকে) । 

3.​ উপরের নির্দে শনা অনযুায়ী Start/Run ট্রিগার টাইপ ব্লক/অ্যাকশন ব্লক টেনে এনে ওয়ার্ক স্পেসে বসাও । 

4.​ AI “suggest/generate” টাইপ অপশন থাকলে—সেটা ব্যবহার করে আইডিয়া নাও, কিন্তু নিজে 

দেখে/বঝুে Accept করো । (AI আইডিয়া দেয়, সিদ্ধান্ত তুমি নেবে ।) 

5.​ Run চাপো → মুভ/মিউজিক ঠিক আছে কিনা দেখো । 

6.​ টাইমিং  ঠিক করতে “Wait/Repeat/Loop” টাইপ ব্লক থাকলে ব্যবহার করো (না হলে নির্দে শনা অনযুায়ী 

ব্লক বসাও) । 

7.​ লেভেল শেষ হলে Continue/Next চাপো । সব লেভেল এভাবে শেষ করো । 

শেষে: সার্টি ফিকেট/ফিনিশ স্ক্রিন না এলে নিচের সার্টি ফিকেট সেকশন ফলো করো । 

Game - 04: AI for Oceans 

https://studio.code.org/courses/oceans/units/1/lessons/1/levels 
 

 

https://studio.code.org/courses/oceans/units/1/lessons/1/levels/1


কী শেখাবে: এই গেমের মাধ্যমে শিক্ষার্থীরা মেশিন লার্নিং য়ের প্রাথমিক ধারণা: ডেটা লেবেলিং , ট্রেনিং , টেস্টিং , ভুল 

শনাক্তকরণ এবং  bias ও accuracy বোঝার দক্ষতা অর্জ ন করবে । 

Step-by-step: 

1.​ লিং ক ওপেন করো → “Continue”/স্টার্ট  অপশন আসবে । 

2.​ নির্দে শনা অনযুায়ী ছবি দেখে Fish আর Plastic/Trash—ঠিকভাবে লেবেল দাও (এটাই Training data)।​

কিছুক্ষণ পর টেস্ট/ট্রাই অং শে AI নিজে সিদ্ধান্ত দেবে—ওখানে AI কোথায় ভুল করছে খেয়াল করো । 

3.​ ভুল কমাতে আবার ট্রেনিং য়ে ফিরে আরও বেশি ও বৈচিত্র্যময় উদাহরণ লেবেল করো । 

4.​ সব স্টেপ/লেভেল শেষ হলে Continue/Next দিয়ে শেষ পর্যন্ত যাও । 

Game -05: Minecraft Hour of AI: The First Night 

https://code.org/en-US/minecraft 

কী শেখাবে: এই গেমটি খেলতে গিয়ে শিক্ষার্থীরা AI Agent-কে কোড দিয়ে কাজ করানো, সমস্যা সমাধান, রিসোর্স 
ব্যবস্থাপনা এবং  human-in-the-loop ধারণার মাধ্যমে দায়িত্বশীল AI ব্যবহারের অভিজ্ঞতা অর্জ ন করবে । 

Step-by-step (Minecraft Education লাগবে): 

1.​ আগে নিশ্চিত করো ডিভাইসে Minecraft Education ইনস্টল আছে । না থাকলে রিসোর্স পেজ থেকে 

“Get the app” ফলো করে ইনস্টল করো । 

2.​ Minecraft Education ওপেন করো → হোম স্ক্রিনে Hour of AI বাটন খঁুজে ক্লিক করো → The First 

Night সিলেক্ট করো ।  

3.​ গেইমের ভেতরে নির্দে শনা অনযুায়ী AI Agent-কে কোড দিয়ে কাজ করাও (MakeCode blocks বা 

Python অপশন থাকতে পারে) ।  

4.​ লক্ষ্য: কাঠ/রিসোর্স সং গ্রহ → টুল বানানো → শেল্টার/বেড তৈরি → রাত নামার আগে প্রস্তুত হওয়া ।  

5.​ Agent ভুল করলে ঠিক করো—এটাই “human-in-the-loop” ধারণা । Edu Support 

6.​ সব পাজল/স্টেপ শেষ করলে টিউটোরিয়াল সম্পন্ন হবে; রিসোর্স পেজে “Certificate” অপশনও উল্লেখ 

আছে । 

 

https://education.minecraft.net/en-us/resources/hour-of-ai-the-first-night?utm_source=chatgpt.com
https://education.minecraft.net/en-us/resources/hour-of-ai-the-first-night?utm_source=chatgpt.com
https://education.minecraft.net/en-us/resources/hour-of-ai-the-first-night?utm_source=chatgpt.com
https://edusupport.minecraft.net/hc/en-us/articles/43242267563540-Hour-of-AI-2025-The-First-Night?utm_source=chatgpt.com

