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১. নিচের ক োিটি নিচেম িফটওয়্যোর িযয? 

  ) Linux খ) MS Word গ) Windows 10 ঘ) Android 

 িঠি  উত্তর: খ) MS Word (এটি এ টি অ্যোনিচ শি িফটওয়্যোর)। 

২. এ টি  নিউটোর কিটওযযোচ ে তথ্য প্রবোচের কেচে ব্যোন্ডউইথ বলচত  ী কবোঝোযয?  

 ) কিটওযযোচ ের ক ৌচগোনল  পনরির। খ) এ  কিচ চন্ড স্থোিোন্তনরত কেটোর পনরমোণ। গ) কেটো এিনিপশচির গনত। ঘ) 

কিটওযযো ে  যোবচলর ধরি।  

িঠি  উত্তর: খ) এ  কিচ চন্ড স্থোিোন্তনরত কেটোর পনরমোণ। 

৩. আধুনি  ব্যোাংন াং-এ ব্যবহৃত েোটোচবি ম্যোচিজচমন্ট নিচেম (DBMS)-এর প্রধোি ভূনম ো  ী?  

 ) শুধুমোে েকুচমন্ট নপ্রন্ট  রো। খ) স্বযযাংনিযয োচব ই-চমইল পোঠোচিো। গ) গ্রোেচ র তথ্য িাংরেণ, নবচেষণ ও নিরোপত্তো নিনিত 

 রো। ঘ) ব্যোাং   বিিমূচে নিনিটিন  পনরেোলিো  রো।  

িঠি  উত্তর: গ) গ্রোেচ র তথ্য িাংরেণ, নবচেষণ ও নিরোপত্তো নিনিত  রো। 

৪. ক োি ধরচির কিটওযযো ে িোধোরণত এ টি কেচশর মচে শের বো অ্ঞ্চচলর িীনমত এলো োর মচে িীমোবদ্ধ থোচ ? 

  ) LAN (Local Area Network) খ) WAN (Wide Area Network) গ) MAN 

(Metropolitan Area Network) ঘ) PAN (Personal Area Network)  

িঠি  উত্তর: গ) MAN (Metropolitan Area Network) 

৫. 'Artificial Intelligence (AI)' বো কৃনেম বুনদ্ধমত্তো-এর জি  ক ? 

  ) েোল েি ব্যোচবজ খ) অ্যোলোি টুনরাং গ) জি ম্যো  োনথ ে ঘ) নবল কগটি  

িঠি  উত্তর: গ) জি ম্যো  োনথ ে 

১. নিচের ক োি কেটো এিচ োনোং কট নিচ  নিগন্যোচলর ক্ল  ইিফরচমশি (Clock Information) কেটোর িোচথ 

অ্ন্তর্ভ েক্ত থোচ ?  

 ) NRZ (Non-Return-to-Zero) খ) NRZI (Non-Return-to-Zero Inverted) গ) 

Manchester ঘ) Delta Modulation 

 িঠি  উত্তর: গ) Manchester (ম্যোিচেেোর এিচ োনোং-এ প্রনত নবট-এর মোঝোমোনঝ িমচযয ট্রোিনজশি ঘচট, যো ক্ল  

ইিফরচমশি বেি  চর)। 

২. অ্বচজক্ট ওনরচযযচন্টে কপ্রোগ্রোনমাং (OOP)-এর মূলিীনত অ্নুিোচর, এ ই ফোাংশি বো অ্পোচরটর ন ন্ন ন ন্ন কেটো টোইচপর উপর 

 োজ  রোর েমতোচ   ী বচল? 

  ) Encapsulation খ) Inheritance গ) Polymorphism ঘ) Abstraction  

িঠি  উত্তর: গ) Polymorphism (পনল মোচি অ্চি , মরফ মোচি রূপ; অ্থ েোৎ বহু রূপ)। 

৩. এ টি ব্ল  েোযযোগ্রোম আঁ োর কেচে ক োি লনজ  কগটটি ইিপুচট থো ো প্রনতটি মোিচ  নবপরীত বো উচটো  চর আউটপুট 

কেযয? 

  ) AND Gate খ) OR Gate গ) NOT Gate ঘ) XOR Gate  

িঠি  উত্তর: গ) NOT Gate। 

৪. TCP এবাং UDP প্রচটো চলর মচে প্রধোি পোথ ে য  ী? 

  ) TCP ইন্টোরচিট কলযযোর প্রচটো ল, ন ন্তু UDP অ্যোনিচ শি কলযযোর প্রচটো ল। খ) TCP েচলো  োচি শি-ওনরচযযচন্টে 

(Connection-Oriented), ন ন্তু UDP েচলো  োচি শিচলি (Connectionless)। গ) TCP কেটো 

ট্রোন্সনমশচি ক োচিো ত্রুটি িাংচশোধি  চর িো, ন ন্তু UDP  চর। ঘ) TCP শুধুমোে LAN-এ ব্যবহৃত েযয, ন ন্তু UDP 

WAN-এ ব্যবহৃত েযয। 

 িঠি  উত্তর: খ) TCP েচলো  োচি শি-ওনরচযযচন্টে, ন ন্তু UDP েচলো  োচি শিচলি। 

৫. কৃনেম বুনদ্ধমত্তো (AI)-এর কেচে, ক োচিো িমস্যোর িমোধোি খ ুঁচজ কবর  রোর জন্য 'PROLOG'  ী ধরচির কপ্রোগ্রোনমাং 

ল্যোঙ্গুচযযজ? 

  ) ইিোচরটি  (Imperative) খ) অ্বচজক্ট-ওনরচযযচন্টে (Object-Oriented) গ) লনজ  (Logic) ঘ) 

ফোাংশিোল (Functional) 

 িঠি  উত্তর: গ) লনজ  (PROLOG মোচি PROgramming in LOGic)। 

 

১০. ই-চমইল ঠি োিোর @ নেচের পচরর অ্াংশচ   ী বলো েযয?  

 ) কপ্রোচটো ল খ) ইউজোচরর িোম গ) কেোচমইি িোম ঘ) ওচযযব অ্যোচেি  

িঠি  উত্তর: গ) কেোচমইি িোম। 

১. কৃনেম বুনদ্ধমত্তো (Artificial Intelligence)-এর জি  নেচিচব  োচ  গণ্য  রো েযয?  
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 ) অ্যোলোি টুনরাং খ) েোল েি ব্যোচবজ গ) জি ম্যো  োনথ ে ঘ) নবল কগটি  

িঠি  উত্তর: গ) জি ম্যো  োনথ ে। (নতনি ১৯৫৬ িোচল 'Artificial Intelligence' শব্দটি প্রবতেি  চরি)। 

২. নিচের ক োিটি 'Intelligent Agent'-এর অ্পনরেোয ে ববনশষ্ট্য?  

 ) এটি শুধুমোে েোটোচবচি তথ্য িাংরেণ  চর। খ) এটি পনরচবশ কথচ  কিন্সর (Sensors) দ্বোরো তথ্য গ্রেণ  চর এবাং 

অ্যো চুচযযটর (Actuators) দ্বোরো  োজ  চর। গ) এটি ক বল তথ্য টোইপ  রচত পোচর। ঘ) এটি শুধুমোে নস্থর কপ্রোগ্রোম 

অ্নুিরণ  চর। 

 িঠি  উত্তর: খ) এটি পনরচবশ কথচ  কিন্সর (Sensors) দ্বোরো তথ্য গ্রেণ  চর এবাং অ্যো চুচযযটর (Actuators) দ্বোরো 

 োজ  চর। 

৩. AI-এ 'Search Strategy'-এর মচে ক োিটি 'Uninformed Search' বো 'Blind Search'-এর 

উেোেরণ?  

 ) A* Search খ) Best-First Search গ) Breadth-First Search (BFS) ঘ) Hill-

Climbing Search  

িঠি  উত্তর: গ) Breadth-First Search (BFS)। ( োরণ এটি লেয অ্জেচির জন্য ক োচিো জ্ঞোি বো নেউনরনে  

ব্যবেোর  চর িো)। 

৪. নিচের ক োি কপ্রোগ্রোনমাং  োষোটি মূলত 'Logic Programming'-এর জন্য বতনর  রো েচযযনিল এবাং AI-এর জন্য 

ব্যোপ  োচব ব্যবহৃত েযয? 

  ) Python খ) LISP গ) PROLOG ঘ) Java  

িঠি  উত্তর: গ) PROLOG (PROgramming in LOGic)। 

৫. AI-কত ব্যবহৃত 'Knowledge Representation'-এর জন্য নিচের ক োিটি িবচেচযয কবনশ কযৌনক্ত  জ্ঞোি 

(Logical Knowledge) প্র োশ  রচত পোচর?  

 ) কিম্যোনন্ট  কিটওযযো ে (Semantic Networks) খ) কেম (Frames) গ) ফোেে অ্ে েোর লনজ  (First 

Order Logic - FOL) ঘ) রুল-ন নত্ত  নিচেম (Rule-Based Systems)  

িঠি  উত্তর: গ) ফোেে অ্ে েোর লনজ  (First Order Logic - FOL)। ( োরণ এচত ক োযযোনন্টফোযযোর কযমি 

'ForAll' এবাং 'Exists' ব্যবেোর  রো যোযয)। 

৬. 'এক্সপোট ে নিচেম (Expert Systems)'-এর মূল উপোেোি  ী? 

  ) েোটোচবি এবাং ইন্টোরচিট িাংচযোগ। খ) ওচযযব ব্রোউজোর এবাং অ্যোনন্ট োইরোি। গ) িচলজ কবি (Knowledge Base) 

এবাং ইিফোচরন্স ইনিি (Inference Engine)। ঘ) অ্পোচরটিাং নিচেম এবাং  িোইলোর। 

 িঠি  উত্তর: গ) িচলজ কবি (Knowledge Base) এবাং ইিফোচরন্স ইনিি (Inference Engine)। (িচলজ 

কবি জ্ঞোি রোচখ এবাং ইিফোচরন্স ইনিি নিদ্ধোন্ত কিযয)। 

৭. 'Natural Language Processing (NLP)'-এর প্রধোি  োজ ক োিটি?  

 ) িনব শিোক্ত রণ। খ)  নিউটোর এবাং মোনুচষর  োষোর মচে কযোগোচযোগ স্থোপি। গ) গোনণনত  িমস্যোর িমোধোি  রো। ঘ) 

কেটো এিনিপশি  রো। 

 িঠি  উত্তর: খ)  নিউটোর এবাং মোনুচষর  োষোর মচে কযোগোচযোগ স্থোপি। 

৮. AI-এর কয শোখোটি  নিউটোরচ  িনব, ন নেও এবাং অ্ন্যোন্য ন জ্যযযযোল কেটো বুঝচত এবাং ব্যোখ্যো  রচত িোেোয়্  চর, 

তোচ   ী বচল? 

  ) Probabilistic Reasoning খ) Computer Vision গ) Speech Recognition ঘ) 

Robotic Process Automation (RPA 

) িঠি  উত্তর: খ) Computer Vision। 

৯. AI-এ 'Game Planning' বো 'চগম নথওনর'-চত প্রোযযশই ব্যবহৃত েযয এমি এ টি অ্যোলগনরেম  ী, যো কখলোর িম্ভোব্য 

েোলগুচলো নবচবেিো  চর িচব েোত্তম নিদ্ধোন্ত কিযয?  

 ) Breadth-First Search খ) Dijkstra's Algorithm গ) Minimax Algorithm ঘ) 

Quicksort  

িঠি  উত্তর: গ) Minimax Algorithm। 

১০. এ টি লোনি োং অ্যোলগনরেম যখি 'Unlabeled Data' (কয কেটোর ক োচিো আউটপুট ট্যোগ কেওযযো কিই) ব্যবেোর  চর 

প্যোটোি ে বো স্ট্রো েোর খ ুঁচজ কবর  চর, তখি কিই লোনি োং পদ্ধনতচ   ী বচল? 

  ) Supervised Learning খ) Unsupervised Learning গ) Reinforcement 

Learning ঘ) Deep Learning িঠি  উত্তর: খ) Unsupervised Learning। 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১ 

C কপ্রোগ্রোচম ক োচিো ফোাংশি কথচ  মোি কফরত 

িো নেচত েোইচল, তোর নরটোি ে টোইপ ক োিটি 

েচব? 

 

 ) int খ) void গ) null ঘ) 

return 

খ) void 

২ 
C++ এ এ টি ক্লোচির কেটো ও ফোাংশিচ  

এ নেত  রোর প্রনিযযোচ   ী বচল? 

 ) Polymorphism খ) 

Inheritance গ) 

Encapsulation ঘ) 

Abstraction 

গ) Encapsulation 

৩ 
নিচের ক োিটি এ টি Compile-time 

Polymorphism-এর উেোেরণ? 

 ) Function Overriding খ) 

Function Overloading গ) 

Virtual Functions ঘ) 

Dynamic Binding 

খ) Function 

Overloading 

৪ 
C-কত দুটি নস্ট্রাং (string) তুলিো  রোর 

জন্য ক োি লোইচব্রনর ফোাংশিটি ব্যবহৃত েযয? 

 ) strcpy() খ) strlen() গ) 

strcmp() ঘ) strcat() 
গ) strcmp() 

৫ 

C++ এ নেরোই ে ক্লোি (Derived 

Class) তোর কবি ক্লোচির (Base 

Class) ি ল ববনশষ্ট্য উত্তরোনধ োর সূচে 

লো   চর – এটি OOP-এর ক োি িীনত? 

 ) Encapsulation খ) 

Polymorphism গ) 

Inheritance ঘ) 

Abstraction 

গ) Inheritance 

৬ 
এ টি অ্যোচর-এর উপোেোিগুচলো কমমনরচত 

 ী োচব িাংরনেত েযয? 

 ) Randomly খ) Stack-এ গ) 

Contiguously ঘ) Heap-এ 

গ) Contiguously 

(পরপর) 

৭ 

C/C++ এ এ টি পচযযন্টোর (Pointer) 

এর আ োর (Size) নি ের  চর ন চির 

উপর? 

 ) পচযযন্ট  রো কেটো টোইচপর উপর খ) 

কপ্রোগ্রোচমর আ োচরর উপর গ) অ্পোচরটিাং 

নিচেম/আন েচট েোচরর উপর ঘ) 

ক নরচযযবচলর মোচির উপর 

গ) অ্পোচরটিাং 

নিচেম/আন েচট েোচরর উপর 

(িোধোরণত 4 বো 8 বোইট) 

৮ 
C-কত ফোইল কখোলোর জন্য ক োি ফোাংশিটি 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) open() খ) read() গ) 

write() ঘ) fopen() 
ঘ) fopen() 

৯ 

C++ এ িতুি কমমনর েোযযিোনম  োচব বরোদ্দ 

(Allocate)  রোর জন্য ক োি অ্পোচরটর 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) delete খ) malloc গ) new 

ঘ) free 
গ) new 

১০ 
নিচের ক োিটি C++ এর এ টি Access 

Specifier িযয? 

 ) public খ) private গ) 

protected ঘ) friend 

ঘ) friend (এটি এ টি 

ফোাংশি বো ক্লোি) 

Export to Sheets 

 

২. Java কপ্রোগ্রোনমাং ও OOP (Object-Oriented Programming) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১১ 
জো ো কপ্রোগ্রোম ক োি এি োযযরিচমচন্ট নিব েোে 

(Execute) েযয? 

 ) OS খ) IDE গ) JVM (Java 

Virtual Machine) ঘ) JRE 

গ) JVM (Java 

Virtual 

Machine) 

১২ 

জো ো-চত ক োচিো ক্লোিচ  উত্তরোনধ োর সূচে 

পোওয়ো কথচ  নবরত রোখচত ক োি ন ওযযোে েটি 

ব্যবেোর  রো েযয? 

 ) abstract খ) static গ) private 

ঘ) final 
ঘ) final 

১৩ 
নিচের ক োিটি জো ো-এর এ টি 

Primitive Data Type িযয? 

 ) int খ) boolean গ) String ঘ) 

char 

গ) String (এটি 

এ টি ক্লোি) 

১৪ 

জো ো-চত 'মোনট-চেনোং' (Multi-

threading) অ্জেচির জন্য নিচের ক োি 

ইন্টোরচফিটি ব্যবহৃত েযয? 

 ) Comparable খ) 

Serializable গ) Runnable ঘ) 

Cloneable 

গ) Runnable 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৫ 

'Dynamic Method 

Dispatch' বো 'Run-time 

Polymorphism' জো ো-চত  ী োচব 

অ্নজেত েযয? 

 ) Method Overloading খ) 

Constructor Overloading গ) 

Method Overriding ঘ) Static 

Methods 

গ) Method 

Overriding 

১৬ 
জো ো-চত Garbage Collection-

এর প্রধোি উচদ্দশ্য  ী? 

 ) কপ্রোগ্রোম ধীরগনত  রো খ) অ্ব্যবহৃত কমমনর 

মুক্ত  রো গ)  োইরোি স্ক্যোি  রো ঘ) ক োে 

 িোইল  রো 

খ) অ্ব্যবহৃত কমমনর মুক্ত 

 রো 

১৭ 

এ টি ক্লোি এ োনধ  ইন্টোরচফি 

(Interface) ইমনিচমন্ট 

(implement)  রচত পোচর – এটি 

ক োি ধোরণোচ  িমথ েি  চর? 

 ) Encapsulation খ) Multiple 

Inheritance of Type গ) Single 

Inheritance ঘ) Method 

Overloading 

খ) Multiple 

Inheritance of 

Type 

১৮ 

জো ো-চত ক োচিো ব্যনতিম 

(Exception) েযোচন্ডল  রচত নিচের 

ক োিটি ব্যবহৃত েযয? 

 ) catch খ) throw গ) try ঘ) উপচরর 

িব টি 
ঘ) উপচরর িব টি 

১৯ 
জো ো-চত 'Package' বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) এ টি এ   ক্লোি খ) কপ্রোগ্রোচমর এ টি কেে 

গ) িিন েত ক্লোি ও ইন্টোরচফচির এ টি গ্রুনপাং 

ঘ) এ টি ফোইল ইিপুট/আউটপুট নস্ট্রম 

গ) িিন েত ক্লোি ও 

ইন্টোরচফচির এ টি 

গ্রুনপাং 

২০ 
জো ো ক োি কপ্রোগ্রোনমাং প্যোরোেোইম অ্নুিরণ 

 চর? 

 ) Procedural খ) Functional গ) 

Object-Oriented ঘ) Logic 

গ) Object-

Oriented 
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৩. অ্যোলগনরেম ও কেটো স্ট্রো েোর িাংনেষ্ট্ কপ্রোগ্রোনমাং 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২১ 

LIFO (Last-In, First-Out) িীনতচত 

কেটো িাংরেণ ও পুিরুদ্ধোচরর জন্য ক োি কেটো 

স্ট্রো েোরটি ব্যবহৃত েযয? 

 ) Queue খ) Stack গ) Linked 

List ঘ) Tree 
খ) Stack 

২২ 

FIFO (First-In, First-Out) িীনতচত 

কেটো িাংরেণ ও পুিরুদ্ধোচরর জন্য ক োি কেটো 

স্ট্রো েোরটি ব্যবহৃত েযয? 

 ) Stack খ) Queue গ) Linked 

List ঘ) Array 
খ) Queue 

২৩ 

এ টি বোইিোনর িোে ে নট্র (Binary Search 

Tree)-এর বোম িোব-নট্রর (Left 

Subtree) মোিগুচলো রুট কিোে-এর মোচির 

তুলিোযয ক মি েচব? 

 ) িব েেো িমোি খ) িব েেো কিোট গ) িব েেো বেয 

ঘ) ক োচিো িি ে কিই 
খ) িব েেো কিোট 

২৪ 
এ টি অ্যোলগনরেচমর েেতো (Efficiency) 

পনরমোচপর জন্য ক োি প্রতী  ব্যবহৃত েযয? 

 ) ω (Omega) খ) θ (Theta) গ) 

O (Big O) ঘ) π (Pi) 
গ) O (Big O) 

২৫ 

লগোনরেনম  টোইম  মচিনক্সটি (চযমি: 

O(logn)) িোধোরণত ক োি িোে ে অ্যোলগনরেচমর 

িোচথ িিন েত? 

 ) Linear Search খ) Binary 

Search গ) Depth First 

Search ঘ) Breadth First 

Search 

খ) Binary 

Search 

২৬ 
কেটো স্ট্রো েোচর 'Traversal' বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) এ টি কিোে কযোগ  রো খ) এ টি কিোে 

মুচি কফলো গ) স্ট্রো েোচরর প্রনতটি কিোে 

এ বোর পনরেশ েি  রো ঘ) শুধু রুট কিোে কেখো 

গ) স্ট্রো েোচরর প্রনতটি 

কিোে এ বোর পনরেশ েি 

 রো 

২৭ 
নর োরশি (Recursion)-এ ক োি কেটো 

স্ট্রো েোর অ্ যন্তরীণ োচব ব্যবহৃত েযয? 

 ) Queue খ) Linked List গ) 

Stack ঘ) Array 
গ) Stack 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২৮ 
এ টি অ্যোিোইনক্ল  গ্রোফ (Acyclic Graph) 

 ী িোচম পনরনেত? 

 ) Multigraph খ) Weighted 

Graph গ) Complete Graph 

ঘ) Tree 

ঘ) Tree 

২৯ 

এ টি  মচিক্স কেটো স্ট্রো েোর বতনর  রচত C-

কত ক োিটি ব্যবহৃত েযয, কযখোচি নবন ন্ন কেটো 

টোইচপর ক নরচযযবল এ িোচথ রোখো যোযয? 

 ) Array খ) Union গ) 

Structure ঘ) Enum 
গ) Structure 

৩০ 

দুটি িচট েে অ্যোচর (Sorted Arrays) ক  

এ নেত  চর এ টি িচট েে অ্যোচর বতনর  রচত 

িোধোরণত ক োি িটি োং অ্যোলগনরেম ব্যবহৃত েযয? 

 ) Bubble Sort খ) Insertion 

Sort গ) Merge Sort ঘ) Quick 

Sort 

গ) Merge Sort 

Export to Sheets 

 

৪. মোইচিোপ্রচিির ও নেনজটোল নিচেম িাংনেষ্ট্ কপ্রোগ্রোনমাং 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩১ 

মোইচিোপ্রচিির-এ কপ্রোগ্রোম  োউন্টোর 

(Program Counter)-এর 

 োজ  ী? 

 ) কেটো িাংরেণ  রো খ) পরবতী নিব েোেচযোগ্য 

(Executable) ইিস্ট্রো শচির অ্যোচেি 

ধচর রোখো গ) অ্যোনরথচমটি  অ্পোচরশি  রো 

ঘ) ইন্টোরোপ্ট েযোচন্ডল  রো 

খ) পরবতী নিব েোেচযোগ্য 

(Executable) 

ইিস্ট্রো শচির অ্যোচেি ধচর রোখো 

৩২ 

অ্যোচিম্বনল  োষো (Assembly 

Language) ক োি প্রজচের 

 োষো? 

 ) প্রথম খ) নদ্বতীযয গ) তৃতীযয ঘ) েতুথ ে খ) নদ্বতীযয 

৩৩ 

এ টি নেচ োেোর (Decoder)-এর 

N িাংখ্য  ইিপুট থো চল, এর 

িব েোনধ  আউটপুট লোইি  যযটি েচত 

পোচর? 

 ) N খ) 2N গ) N2 ঘ) 2N ঘ) 2N 

৩৪ 

এ টি নিপ-িপ (Flip-Flop) এ  

নবট কেটো িাংরেণ  রচত পোচর – এটি 

ক োি ধরচির কমমনর িোন েট? 

 )  নম্বচিশিোল খ) নিচ োচযযিনশযযোল গ) 

নেচ োনোং ঘ) এিচ োনোং 
খ) নিচ োচযযিনশযযোল 

৩৫ 
বুনলযযোি বীজগনণচত A⋅(A+B) এর 
িরলীকৃত রূপ ক োিটি? 

 ) B খ) A+B গ) A⋅B ঘ) A 
ঘ) A (Absorpation 

Law) 

৩৬ 

 োচি েো ম্যোপ (Karnaugh Map 

- K-Map)  ীচির জন্য ব্যবহৃত 

েযয? 

 ) লনজ  কগট বতনর  রো খ) কপ্রোগ্রোম কটনোং 

গ) বুনলযযোি এক্সচপ্রশি িেজী রণ 

(Minimization) ঘ) কেটো এিনিপশি 

গ) বুনলযযোি এক্সচপ্রশি 

িেজী রণ 

(Minimization) 

৩৭ 

এ টি 8-bit মোইচিোপ্রচিির এর 

কেটো বোি (Data Bus) এর আ োর 

 ত? 

 ) 16-bit খ) 8-bit গ) 32-bit ঘ) 4-

bit 
খ) 8-bit 

৩৮ 

 নিউটোর নিচেচম ROM 

(Read-Only Memory)-এর 

প্রধোি  োজ  ী? 

 ) রোি-টোইম কেটো িাংরেণ খ) নিচেম 

বুটআপ  রোর জন্য কপ্রোগ্রোম িাংরেণ (চযমি: 

BIOS) গ) অ্স্থোযযী োচব কপ্রোগ্রোম কেটো 

িাংরেণ ঘ) দ্রুত কেটো  যোশ  রো 

খ) নিচেম বুটআপ  রোর জন্য 

কপ্রোগ্রোম িাংরেণ (চযমি: 

BIOS) 

৩৯ 

BCD (Binary Coded 

Decimal) ক োনোং নিচেচম 

প্রনতটি েশনম  অ্ঙ্কচ   ত নবট নেচযয 

এিচ োে  রো েযয? 

 ) ২ খ) ৩ গ) ৪ ঘ) ৮ গ) ৪ 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪০ 

এ টি মোনটচিক্সোর 

(Multiplexer)-ক  অ্ন্য  ী 

িোচম েো ো েযয? 

 ) নেচ োেোর খ) কেটো নিচলক্টর গ) প্যোরোলোল 

কলোেোর ঘ) বোফোর 
খ) কেটো নিচলক্টর 

Export to Sheets 

 

৫. িফটওয়্যোর ইনিনিযযোনরাং ও অ্পোচরটিাং নিচেম 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪১ 

অ্পোচরটিাং নিচেচমর ক োি অ্াংশটি 

নিনপইউ (CPU), কমমনর এবাং 

ইিপুট/আউটপুট নে োইিগুনলর মচে 

িাংচযোগ স্থোপি  চর? 

 ) Shell খ) API গ) Kernel ঘ) 

GUI 
গ) Kernel 

৪২ 

িফটওয়্যোর ইনিনিযযোনরাং-এ 

'Waterfall Model'-এর 

প্রধোি িমস্যো  ী? 

 ) ক োে বুঝচত অ্সুনবধো েযয খ) এটি খব দ্রুত 

মচেল গ) পরবতী ধোচপ যোওযযোর আচগ 

পূব েবতী ধোপ িম্পূণ ে  রোর  চঠোরতো (Low 

Flexibility) ঘ) ক োচিো িমস্যো কিই 

গ) পরবতী ধোচপ যোওযযোর আচগ 

পূব েবতী ধোপ িম্পূণ ে  রোর 

 চঠোরতো (Low 

Flexibility) 

৪৩ 

অ্পোচরটিাং নিচেচম যখি এ োনধ  

কপ্রোগ্রোম এ িোচথ নিনপইউ ব্যবেোচরর 

জন্য প্রস্তুত থোচ , তখি তোচের 

পনরেোলিোর পদ্ধনতচ   ী বচল? 

 ) Single-tasking খ) 

Multitasking গ) Single-

processing ঘ) Batch-

processing 

খ) Multitasking 

৪৪ 
'Deadlock' িমোধোচির জন্য 

নিচের ক োি পদ্ধনতটি ব্যবহৃত েযয? 

 ) Preemption খ) Banker’s 

Algorithm গ) Resource 

Allocation Graph ঘ) উপচরর 

িব টি 

ঘ) উপচরর িব টি 

৪৫ 

িফটওয়্যোর আন েচট েোচরর ক োি 

মচেলটি কেটো ও ফোাংশিচ  

'Layers' বো স্তরগুনলচত নব ক্ত 

 চর? 

 ) Client-Server খ) Layered 

Architecture গ) MVC ঘ) 

Peer-to-Peer 

খ) Layered 

Architecture 

৪৬ 
অ্পোচরটিাং নিচেচম 

'Thrashing'  খি ঘচট? 

 ) েোে ে নেস্ক্ ব্যথ ে েচল খ) প্রনিযযোগুনল 

অ্নতনরক্ত োচব কপনজাং (Paging)  রচল 

গ) নিনপইউ খব  ম ব্যবেোর েচল ঘ) 

কিটওযযো ে িাংচযোগ নবনিন্ন েচল 

খ) প্রনিযযোগুনল অ্নতনরক্ত োচব 

কপনজাং (Paging)  রচল 

৪৭ 
প্রচিচির 'Ready State' বলচত 

 ী কবোঝোযয? 

 ) প্রচিিটি েলচি খ) প্রচিিটি ক োচিো 

ইচ চন্টর জন্য অ্চপেো  রচি গ) প্রচিিটি 

নিব েোচের জন্য প্রস্তুত ন ন্তু নিনপইউ বরোদ্দ 

পোযযনি ঘ) প্রচিিটি কশষ েচযযচি 

গ) প্রচিিটি নিব েোচের জন্য প্রস্তুত 

ন ন্তু নিনপইউ বরোদ্দ পোযযনি 

৪৮ 
'Agile' িফটওয়্যোর কেচ লপচমন্ট 

মচেচলর মূলিীনত ক োিটি? 

 )  চঠোর েকুচমচন্টশি খ) গ্রোেচ র িোচথ 

দ্রুত ও ঘি ঘি িেচযোনগতো 

(Collaboration) গ) পনরবতেচির প্রনত 

অ্িীেো ঘ) েীঘ েচমযযোনে পনর ল্পিো 

খ) গ্রোেচ র িোচথ দ্রুত ও ঘি ঘি 

িেচযোনগতো 

(Collaboration) 

৪৯ 

নিচের ক োিটি এ টি DBMS 

(Database 

Management System)-

এর  োজ িযয? 

 ) কেটো নিরোপত্তো নিনিত  রো খ) কেটো 

ইনন্টনগ্রটি বজোযয রোখো গ) কপ্রোগ্রোম  িোইল 

 রো ঘ) কেটো অ্যোচক্সি নিযযন্ত্রণ  রো 

গ) কপ্রোগ্রোম  িোইল  রো 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৫০ 

এ টি কপ্রোগ্রোচমর 'Bug' খ ুঁচজ কবর 

 চর তো ঠি   রোর প্রনিযযোচ   ী 

বচল? 

 ) Testing খ) Compiling গ) 

Debugging ঘ) Analyzing 
গ) Debugging 

 

নেনজটোল নিচেম (Digital System) কথচ  ৫০+ গুরুত্বপূণ ে MCQ 

১. িাংখ্যো পদ্ধনত ও কেটো উপস্থোপি (Number System & Data Representation) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১ 
(১১০১০)₂ এর েশনম  

(Decimal) মোি  ত? 
 ) ২১ খ) ২৬ গ) ২২ ঘ) ২৮ গ) ২২ 

২ 

েশনম  িাংখ্যো (১১)₁₀ এর 

কেক্সোচেনিচমল 

(Hexadecimal) মোি  ত? 

 ) B খ) A গ) C ঘ) D  ) B 

৩ 
এ টি বোইিোনর িাংখ্যোযয িচব েোচ্চ 

 যযটি অ্ঙ্ক ব্যবেোর  রো যোযয? 
 ) ১ খ) ২ গ) ৮ ঘ) ১০ খ) ২ (০ ও ১) 

৪ 

BCD (Binary Coded 

Decimal) ক োনোং-এ প্রনতটি 

েশনম  অ্ঙ্কচ   ত নবট নেচযয 

এিচ োে  রো েযয? 

 ) ২ খ) ৩ গ) ৪ ঘ) ৮ গ) ৪ 

৫ 

 নিউটোর নিচেচম ঋণোত্ম  িাংখ্যো 

(Negative Number) 

িাংরেচণর জন্য িোধোরণত ক োি 

পদ্ধনত ব্যবহৃত েযয? 

 ) Sign-Magnitude খ) 1's 

Complement গ) 2's Complement 

ঘ) BCD 

গ) 2's Complement 

৬ 

অ্ষ্ট্োল (Octal) িাংখ্যো পদ্ধনতচত 

কমোট  যযটি প্রতী  (Symbol) 

ব্যবেোর  রো েযয? 

 ) ২ খ) ১০ গ) ৮ ঘ) ১৬ গ) ৮ (০ কথচ  ৭) 

৭ (F)₁₆ এর বোইিোনর মোি  ত?  ) (১০১১)₂ খ) (১১০০)₂ গ) (১০১০)₂ ঘ) (১১১১)₂ ঘ) (১১১১)₂ 

৮ EBCDIC এর পূণ েরূপ  ী? 

 ) Extended Binary Coded 

Decimal Interchange Code খ) 

Enhanced Bit Control Digital 

Inter-Core গ) Electronically 

Binary Counter Digit Code ঘ) 

ক োিটিই িযয 

 ) Extended 

Binary Coded 

Decimal 

Interchange Code 

৯ ১ বোইট (Byte) মোচি  ত নবট?  ) ৪ খ) ১৬ গ) ৩২ ঘ) ৮ ঘ) ৮ 

১০ 
এ টি 8-নবট করনজেোচর িচব েোচ্চ 

 তগুনল তথ্য িাংরেণ  রো যোযয? 
 ) ৮ খ) ১৬ গ) ১২৮ ঘ) ২৫৬ (28) ঘ) ২৫৬ 

Export to Sheets 

 

২. লনজ  কগট ও বুনলযযোি অ্যোলচজবরো (Logic Gates & Boolean Algebra) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১১ 
নিচের ক োিটি ইউনি োি েোল (Universal) 

লনজ  কগট? 
 ) AND খ) OR গ) NOT ঘ) NAND ঘ) NAND 

১২ 
এ টি XOR কগট-এর আউটপুট '১' েচব যনে 

ইিপুটগুচলো ক মি েযয? 

 ) নবচজোেয িাংখ্য  '১' থোচ  খ) কজোেয িাংখ্য  

'১' থোচ  গ) উ যয ইিপুট '১' েযয ঘ) উ যয ইিপুট 

'০' েযয 

 ) নবচজোেয িাংখ্য  '১' 

থোচ  
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৩ 
বুনলযযোি অ্যোলচজবরোযয নেমরগোচির নদ্বতীযয 

উপপোদ্য ক োিটি? 

 ) A⋅B=A+B খ) A+B=A⋅B গ) 
A=A ঘ) A+1=1 

খ) A+B=A⋅B 

১৪ বুনলযযোি অ্যোলচজবরোযয A⋅A এর মোি  ত?  ) ০ খ) ১ গ) A ঘ) A  ) ০ 

১৫ 
Karnaugh Map (K-Map) এর 

প্রধোি উচদ্দশ্য  ী? 

 ) লনজ  িোন েট কটনোং খ) বুনলযযোি ফোাংশি 

িেজী রণ গ) লনজ  কগট বতনর ঘ) কেটো 

এিচ োনোং 

খ) বুনলযযোি ফোাংশি 

িেজী রণ 

১৬ 
এ টি Half Adder-এ  যযটি ইিপুট এবাং 

 যযটি আউটপুট থোচ ? 

 ) ৩টি ইিপুট, ১টি আউটপুট খ) ২টি ইিপুট, 

২টি আউটপুট গ) ৪টি ইিপুট, ২টি আউটপুট ঘ) 

২টি ইিপুট, ১টি আউটপুট 

খ) ২টি ইিপুট, ২টি 

আউটপুট 

১৭ 
এ টি Full Adder বতনর  রচত ন্যযিতম 

 যযটি Half Adder প্রচযযোজি? 
 ) ১টি খ) ২টি গ) ৩টি ঘ) ৪টি খ) ২টি 

১৮ 
ক োি লনজ  কগটচ  ইি োট েোর 

(Inverter) বলো েযয? 
 ) AND খ) OR গ) NOT ঘ) XOR গ) NOT 

১৯ A + AB এর িরলীকৃত রূপ ক োিটি?  ) B খ) A গ) AB ঘ) A 

ঘ) A 

(Absorption 

Law) 

২০ 

নেনজটোল িোন েচট নবদুযৎ প্রবোচের 

অ্নুপনস্থনতচ  ক োি লনজ  স্তর (Logic 

Level) দ্বোরো নিচে েশ  রো েযয? 

 ) High খ) Low গ) Not 

Applicable ঘ) Undefined 
খ) Low (বো '০') 

Export to Sheets 

 

৩.  নম্বচিশিোল ও নিচ োচযযিনশযযোল িোন েট (Combinational & Sequential Circuits) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২১ 
 নম্বচিশিোল িোন েচট আউটপুট ন চির 

উপর নি ের  চর? 

 ) শুধুমোে পূব েবতী ইিপুট খ) শুধুমোে বতেমোি ইিপুট গ) 

িমযয ঘ) কমমনর উপোেোি 

খ) শুধুমোে বতেমোি 

ইিপুট 

২২ 
Sequential Circuit-এর 

আউটপুট ন চির উপর নি ের  চর? 

 ) শুধুমোে বতেমোি ইিপুট খ) শুধুমোে পূব েবতী অ্বস্থো গ) 

বতেমোি ইিপুট এবাং পূব েবতী অ্বস্থো ঘ) শুধুমোে ক্ল  পোলি 

গ) বতেমোি ইিপুট 

এবাং পূব েবতী অ্বস্থো 

২৩ 
নিচের ক োিটি এ টি নিচ োচযযিনশযযোল 

িোন েট? 

 ) Encoder খ) Decoder গ) 

Multiplexer ঘ) Flip-Flop 
ঘ) Flip-Flop 

২৪ 
এ টি Flip-Flop  ত নবট কেটো 

িাংরেণ  রচত পোচর? 
 ) ৮ নবট খ) ৪ নবট গ) ১ নবট ঘ) ২ নবট গ) ১ নবট 

২৫ 
এিচ োেোর (Encoder)-এর প্রধোি 

 োজ  ী? 

 ) উচ্চ িাংখ্য  ইিপুট কথচ   ম িাংখ্য  আউটপুট 

নেচ োে  রো খ)  ম িাংখ্য  ইিপুট কথচ  উচ্চ িাংখ্য  

আউটপুট এিচ োে  রো গ) কেটো নেচ োে  চর আউটপুট 

লোইচি পোঠোচিো ঘ) েশনম  বো অ্ন্যোন্য কেটো ইিপুটচ  

বোইিোনর ক োচে রূপোন্তর  রো 

ঘ) েশনম  বো 

অ্ন্যোন্য কেটো 

ইিপুটচ  বোইিোনর 

ক োচে রূপোন্তর  রো 

২৬ 

এ টি নেচ োেোর (Decoder) এর 

N িাংখ্য  ইিপুট থো চল, তোর 

িব েোনধ  আউটপুট লোইি  যযটি েচত 

পোচর? 

 ) N খ) 2N গ) N2 ঘ) 2N ঘ) 2N 

২৭ 
মোনটচিক্সোর (Multiplexer)-

ক  অ্ন্য  ী িোচম েো ো েযয? 

 ) নেচ োেোর খ) কেমোনটচিক্সোর গ) কেটো নিচলক্টর ঘ) 

বোফোর 
গ) কেটো নিচলক্টর 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২৮ 

এ টি 4-to-1 মোনটচিক্সোচর  যযটি 

নিচলক্ট লোইি (Select Lines) 

প্রচযযোজি? 

 ) ১টি খ) ২টি গ) ৩টি ঘ) ৪টি 
খ) ২টি (2n=4, 

সুতরোাং n=2) 

২৯ 
এ টি বোইিোনর  োউন্টোর বতনর  রচত 

ক োি লনজ  উপোেোিটি ব্যবহৃত েযয? 

 ) নেচ োেোর খ) মোনটচিক্সোর গ) এিচ োেোর ঘ) Flip-

Flop 
ঘ) Flip-Flop 

৩০ 
করনজেোর (Register)  ী নেচযয 

বতনর েযয? 

 ) নেচ োেোর এবাং কগট খ) এিচ োেোর এবাং বোফোর গ) 

Flip-Flop এবাং কগট ঘ) মোনটচিক্সোর এবাং নেচ োেোর 

গ) Flip-Flop 

এবাং কগট 
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৪. কমমনর ও  ি োট েোর (Memory & Converters) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩১ 

নিচের ক োি কমমনর নেপ-

এর তথ্য কমোিো যোযয িো বো 

পনরবতেি  রো যোযয িো? 

 ) RAM খ) EPROM গ) EEPROM ঘ) 

ROM (Read Only Memory) 

ঘ) ROM (Read Only 

Memory) 

৩২ 
EEPROM এর 

পূণ েরূপ  ী? 

 ) Extra-Erasable Programmable 

ROM খ) Electrically Enhanced 

Program ROM গ) Electrically 

Erasable Programmable Read-

Only Memory ঘ) None of the above 

গ) Electrically 

Erasable 

Programmable 

Read-Only Memory 

৩৩ 

SRAM এবাং 

DRAM-এর মচে 

প্রধোি পোথ ে য  ী? 

 ) SRAM েোনম, DRAM িস্তো খ) SRAM 

 যোপোনিটর ব্যবেোর  চর িো, DRAM  চর গ) 

SRAM দ্রুত, DRAM ধীর গনতিিন্ন ঘ) উপচরর 

িব টিই িঠি  

ঘ) উপচরর িব টিই িঠি  

৩৪ 

এ টি ADC 

(Analog to 

Digital 

Converter) এর 

 োজ  ী? 

 ) বোইিোনর কেটোচ  অ্যোিোলগ নিগন্যোচল রূপোন্তর খ) 

অ্যোিোলগ নিগন্যোলচ  নেনজটোল (বোইিোনর) কেটোযয 

রূপোন্তর গ) বোইিোনর কেটোচ  অ্ক্টোচল রূপোন্তর ঘ) এ টি 

অ্যোিোলগ নিগন্যোলচ  এমনিফোই  রো 

খ) অ্যোিোলগ নিগন্যোলচ  

নেনজটোল (বোইিোনর) কেটোযয 

রূপোন্তর 

৩৫ 

DAC (Digital to 

Analog 

Converter)  ী 

 োচজ ব্যবহৃত েযয? 

 ) মোইচিোপ্রচিিচরর গনত বোেযোচত খ) কেটো কেোচরচজর 

জন্য গ) নেনজটোল আউটপুটচ  অ্যোিোলগ নিগন্যোচল 

রূপোন্তর  রচত ঘ) কেটো এিনিপশচির জন্য 

গ) নেনজটোল আউটপুটচ  

অ্যোিোলগ নিগন্যোচল রূপোন্তর  রচত 

Export to Sheets 

 

৫. নেনজটোল লনজ  ফযোনমনল ও অ্ন্যোন্য ধোরণো 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩৬ 

TTL (Transistor-

Transistor Logic) 

নেনজটোল ফযোনমনল-এর 

অ্পোচরটিাং ক োচটজ করি 

িোধোরণত  ত? 

 ) 0V to 1V খ) 12V to 15V গ) 

4.75V to 5.25V (িোধোরণত 5V) ঘ) 

2V to 3V 

গ) 4.75V to 5.25V 

(িোধোরণত 5V) 

৩৭ 

ক োি লনজ  ফযোনমনল-চত নবদুযৎ 

খরে (Power 

Dissipation) িবচেচযয 

 ম? 

 ) TTL খ) DTL গ) CMOS 

(Complementary MOS) ঘ) 

ECL 

গ) CMOS 

(Complementary 

MOS) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩৮ 
Noise Margin বলচত 

 ী কবোঝোযয? 

 ) নিচেচমর শচব্দর পনরমোণ খ) এ টি 

িোন েচটর ফযোি-ইি িাংখ্যো গ) ত্রুটি িোেযোই 

নিচেচমর িচযযজ (Noise) িেয  রোর েমতো 

ঘ) িোন েচটর ইিপুট করনজেযোন্স 

গ) ত্রুটি িোেযোই নিচেচমর িচযযজ 

(Noise) িেয  রোর েমতো 

৩৯ 

LED (Light 

Emitting Diode) 

নেনজটোল নিচেচম িোধোরণত  ী 

নেচিচব ব্যবহৃত েযয? 

 ) কেটো কেোচরজ খ) ন জ্যযযযোল 

নেিচি/ইনন্ডচ টর গ) অ্যোিোলগ নিগন্যোল 

 ি োট েোর ঘ) লনজ  কগট 

খ) ন জ্যযযযোল নেিচি/ইনন্ডচ টর 

৪০ 
ফযোি-আউট (Fan-out) 

বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) এ টি কগট  ত দ্রুত আউটপুট নেচত পোচর খ) 

এ টি কগচটর নেজোইি গ) এ টি কগচটর আউটপুট 

নেচযয িব েোনধ   তগুনল এ ই ধরচির কগচটর 

ইিপুট েোই   রো িম্ভব ঘ) কগচটর ইিপুট িাংখ্যো 

গ) এ টি কগচটর আউটপুট নেচযয 

িব েোনধ   তগুনল এ ই ধরচির 

কগচটর ইিপুট েোই   রো িম্ভব 

Export to Sheets 

 

৬. নমশ্র প্রশ্ন 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪১ 
$\text{(০)} $ নবট নেচযয গঠিত 

বোইিোনর িাংখ্যোচ   ী বলো েযয? 

 ) নিবল (Nibble) খ) বোইট (Byte) গ) 

লনজ  নজচরো (Logic Zero) ঘ) লনজ  

ওযযোি (Logic One) 

গ) লনজ  নজচরো (Logic 

Zero) 

৪২ 

ক োি নেনজটোল নিচেচম Op-

Amps (Operational 

Amplifiers) এর অ্যোনিচ শি 

কেখো যোযয? 

 ) শুধুমোে কমমনর নেজোইি খ) শুধুমোে  োউন্টোর 

নেজোইি গ) ADC এবাং DAC িোন েচট ঘ) 

শুধুমোে নিপ-িপ নেজোইচি 

গ) ADC এবাং DAC 

িোন েচট 

৪৩ 
Quine-McCluskey পদ্ধনতটি 

ন চির জন্য ব্যবহৃত েযয? 

 ) নিপ-িপ নেজোইি খ) করনজেোর নেজোইি গ) 

বুনলযযোি ফোাংশি িেজী রণ (K-Map-এর 

নব ল্প) ঘ) িাংখ্যো পদ্ধনতর রূপোন্তর 

গ) বুনলযযোি ফোাংশি 

িেজী রণ (K-Map-এর 

নব ল্প) 

৪৪ 
PLA (Programmable 

Logic Array)  ী? 

 ) এ টি িোধোরণ লনজ  কগট খ) এ টি 

ইিপুট/আউটপুট নে োইি গ) কপ্রোগ্রোচমবল 

AND এবাং OR অ্যোচর ধোরণ োরী এ টি নেপ 

ঘ) এ টি টোইমোর িোন েট 

গ) কপ্রোগ্রোচমবল AND এবাং 

OR অ্যোচর ধোরণ োরী এ টি 

নেপ 

৪৫ 
এ টি Synchronous 

Counter এর ববনশষ্ট্য  ী? 

 ) শুধুমোে প্রথম নিপ-িপ ক্ল  পোলি গ্রেণ  চর 

খ) িমস্ত নিপ-িপ এ ই ক্ল  পোলি গ্রেণ  চর 

গ) ক োচিো নিপ-িপই ক্ল  পোলি গ্রেণ  চর িো 

ঘ) এটি শুধুমোে েোউি  োউন্ট  চর 

খ) িমস্ত নিপ-িপ এ ই ক্ল  

পোলি গ্রেণ  চর 

৪৬ 
J-K Flip-Flop-এর J=K=1 

ইিপুট কেট-চ   ী বলো েযয? 

 ) Set খ) Reset গ) No Change 

ঘ) Toggle 
ঘ) Toggle 

৪৭ 
Ripple Counter এর আর এ  

িোম  ী? 

 ) Synchronous Counter খ) 

Ring Counter গ) 

Asynchronous Counter ঘ) 

Johnson Counter 

গ) Asynchronous 

Counter 

৪৮ 

কিচ ি কিগচমন্ট নেিচি (7-

Segment Display) েোলোচিোর 

জন্য ক োি ধরচির নেচ োেোর 

প্রচযযোজি? 

 ) ৪ কথচ  ২ নেচ োেোর খ) ৩ কথচ  ৮ 

নেচ োেোর গ) BCD কথচ  ৭-চিগচমন্ট 

নেচ োেোর ঘ) বোইিোনর কথচ  কেনিচমল 

নেচ োেোর 

গ) BCD কথচ  ৭-চিগচমন্ট 

নেচ োেোর 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪৯ 
এ টি লনজ  কগচটর নফনজ যোল 

বোস্তবোযযি ন চির মোেচম  রো েযয? 

 ) করনজের খ)  যোপোনিটর গ) ট্রোিনজের 

(Transistors) ঘ) েোচযযোে 

গ) ট্রোিনজের 

(Transistors) 

৫০ 

LCD (Liquid Crystal 

Display) ক োি িীনতচত  োজ 

 চর? 

 ) আচলো নিিঃিরণ খ) আচলো মড্যযচলশি গ) তোপ 

নিিঃিরণ ঘ) িোউন্ড ওচযয  
খ) আচলো মড্যযচলশি 

৫১ 
(B7)₁₆ এর অ্ক্টোল (Octal) মোি 

 ত? 
 ) (২৮৭)₈ খ) (৭২৭)₈ গ) (২৭৭)₈ ঘ) (২৭৩)₈ গ) (২৭৭)₈ 

৫২ 
বুনলযযোি অ্যোলচজব্রোয় A+A এর মোি 

 ত? 
 ) A খ) 2A গ) ১ ঘ) ০  ) A 
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নেিনিট ম্যোথচমটিক্স (Discrete Mathematics) কথচ  ৫০+ গুরুত্বপূণ ে MCQ 

১. কিট তত্ত্ব ও ফোাংশি (Set Theory & Functions) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১ 

দুটি কিচটর কিে 

(Intersection) ও িাংচযোচগর 

(Union) মচে িি েযুক্ত সূে 

ক োিটি? 

 ) Commutative Law খ) De 

Morgan's Law গ) Associative 

Law ঘ) Distributive Law 

খ) De Morgan's 

Law 

২ 

ক োচিো কিচটর উপোেোি িাংখ্যো n 

েচল, তোর কমোট উপচিট 

(Subsets)-এর িাংখ্যো  ত? 

 ) n! খ) n2 গ) n+1 ঘ) 2n ঘ) 2n 

৩ এ টি Power Set  ী? 

 ) মূল কিচটর বৃেত্তম উপোেোি খ) মূল কিচটর ি ল 

উপচিচটর কিট গ) শুধুমোে নবচজোেয উপচিট ঘ) 

কিচটর কমোট উপোেোি িাংখ্যো 

খ) মূল কিচটর ি ল 

উপচিচটর কিট 

৪ 

এ টি ফোাংশি f:A→B ক  

'ইিচজনক্ট ' (Injective) বো 

'এ -এ ' (One-to-One) বলো 

েযয যনে— 

 ) করি ও ক ো-চেোচমি িমোি েযয খ) A এর কেচযয 

B কত কবনশ উপোেোি থোচ  গ) A এর ন ন্ন ন ন্ন 

উপোেোচির জন্য B কত ন ন্ন ন ন্ন প্রনতনবম্ব থোচ  ঘ) 

B এর প্রনতটি উপোেোি A এর প্রনতনবম্ব েযয 

গ) A এর ন ন্ন ন ন্ন 

উপোেোচির জন্য B কত ন ন্ন 

ন ন্ন প্রনতনবম্ব থোচ  

৫ 

যনে f:A→B এ টি বোইচজনক্ট  

(Bijective) ফোাংশি েযয, তচব 

নিচের ক োিটি িতয? 

 ) এটি শুধু ওযযোি-টু-ওযযোি খ) এটি শুধু অ্ি-টু গ) 

এটি ইিচজনক্ট  িযয ঘ) এটি ওযযোি-টু-ওযযোি এবাং 

অ্ি-টু উ যযই 

ঘ) এটি ওযযোি-টু-ওযযোি এবাং 

অ্ি-টু উ যযই 

৬ 
কয কিচট ক োচিো উপোেোি কিই, তোচ  

 ী বলো েযয? 

 ) Power Set খ) Universal Set গ) 

Null Set (বো Empty Set) ঘ) Finite 

Set 

গ) Null Set (বো 

Empty Set) 

৭ 
A×B এর উপোেোিগুচলোচ   ী বলো 

েযয? 

 ) Set খ) Subset গ) Ordered Pair 

ঘ) Union 
গ) Ordered Pair 

৮ A∪(B∩C) এর িমতুল্য ক োিটি? 
 ) (A∩B)∪(A∩C) খ) (A∪B)∩(A∪C) 

গ) A∩B∩C ঘ) A∪B∪C 

খ) (A∪B)∩(A∪C) 

(Distributive Law) 

৯ 

কিট তচত্ত্বর ক োি নিযযমটি বচল কয 

কিচটর উপোেোিগুনলর িম পনরবতেি 

 রো যোযয? 

 ) Associative Law খ) 

Commutative Law গ) Identity 

Law ঘ) Idempotent Law 

খ) Commutative 

Law 

Export to Sheets 

 

২. লনজ  ও প্রচপোনজশি (Logic & Proposition) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১০ 

এ টি প্রচপোনজশিোল লনজচ  

(Propositional Logic) যখি 

ক োচিো নববৃনত িব েেো িতয েযয, তোচ   ী 

বলো েযয? 

 ) Contradiction খ) 

Contingency গ) Tautology ঘ) 

Fallacy 

গ) Tautology 

১১ 
যখি ক োচিো নববৃনত িব েেো নমথ্যো েযয, 

তোচ   ী বলো েযয? 

 ) Tautology খ) 

Contradiction গ) 

Contingency ঘ) Paradox 

খ) Contradiction 

১২ 
P→Q (If P then Q) এর িমতুল্য 

ক োিটি? 

 ) P∧¬Q খ) P∨¬Q গ) ¬P∨Q ঘ) 

P∧Q 
গ) ¬P∨Q 

১৩ 
P↔Q (P if and only if Q) 

ক   ী বলো েযয? 

 ) Disjunction খ) 

Conjunction গ) Implication ঘ) 

Biconditional 

ঘ) Biconditional 

১৪ 
লনজ  কেটচমন্ট ¬(P∧Q) এর 

িমতুল্য ক োিটি? 

 ) ¬P∧¬Q খ) P∨Q গ) ¬P∨¬Q 

ঘ) P→Q 

গ) ¬P∨¬Q (De 

Morgan's Law) 

১৫ 
এ টি যুনক্ত (Argument)  খি ববধ 

(Valid) েযয? 

 ) উপিাংেোর িব েেো িতয েচল খ) অ্নুমোি 

নমথ্যো েচল গ) যনে িমস্ত অ্নুমোি িতয েযয, 

তচব উপিাংেোরও িতয েচব ঘ) যনে িমস্ত 

অ্নুমোি নমথ্যো েযয 

গ) যনে িমস্ত অ্নুমোি িতয 

েযয, তচব উপিাংেোরও িতয 

েচব 

১৬ 

Universal Quantifier 

(িব েজিীি পনরমোপ ) ক োি প্রতী  দ্বোরো 

প্র োশ  রো েযয? 

 ) ∃ খ) ⟹ গ) ∀ ঘ) ∧ গ) ∀ (For All) 

১৭ 

Existential Quantifier 

(অ্নস্তত্বগত পনরমোপ ) ক োি প্রতী  দ্বোরো 

প্র োশ  রো েযয? 

 ) ∀ খ) ∨ গ) ¬ ঘ) ∃ ঘ) ∃ (There Exists) 

১৮ 
লনজ  নিচেচম P∧(Q∨R) এর 
িমতুল্য ক োিটি? 

 ) (P∧Q)∨R খ) P∨(Q∧R) গ) 
(P∧Q)∨(P∧R) ঘ) (P∨Q)∧(P∨R) 

গ) (P∧Q)∨(P∧R) 

(Distributive Law) 
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৩. গ্রোফ তত্ত্ব (Graph Theory) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৯ 
গ্রোচফর এ টি  োচট েচক্সর (Vertex) 

নেনগ্র (Degree)  ী? 

 )  োচট েচক্সর িাংখ্যো খ) এজ (Edge)-এর িাংখ্যো 

গ)  োচট েচক্সর িোচথ িাংযুক্ত এজ-এর িাংখ্যো ঘ) গ্রোচফর 

কমোট কিোচের িাংখ্যো 

গ)  োচট েচক্সর িোচথ িাংযুক্ত 

এজ-এর িাংখ্যো 

২০ 

কয গ্রোচফ ক োচিো লুপ (Loop) বো 

িমোন্তরোল এজ (Parallel 

Edge) কিই, তোচ   ী বলো েযয? 

 ) Complete Graph খ) Connected 

Graph গ) Simple Graph ঘ) 

Multigraph 

গ) Simple Graph 

২১ 
কয গ্রোচফর ি ল  োচট েচক্সর নেনগ্র 

এ ই, তোচ   ী বচল? 

 ) Acyclic Graph খ) Weighted 

Graph গ) Regular Graph ঘ) 

Simple Graph 

গ) Regular 

Graph 

২২ 
এ টি গ্রোচফ Euler Circuit 

থো োর শতে  ী? 

 )  মপচে দুটি নবচজোেয নেনগ্র  োচট েক্স থো চত েচব 

খ) গ্রোফটি নেি োচিচক্টে েচত েচব গ) িমস্ত  োচট েক্স-

এর নেনগ্র কজোেয (Even) েচত েচব ঘ) গ্রোফটি এ টি 

নট্রচত রূপোন্তরচযোগ্য েচত েচব 

গ) িমস্ত  োচট েক্স-এর নেনগ্র 

কজোেয (Even) েচত েচব 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২৩ 
কয গ্রোচফ েি (Cycle) কিই, তোচ  

 ী বলো েযয? 

 ) Connected Graph খ) Regular 

Graph গ) Complete Graph ঘ) 

Acyclic Graph (বো Tree) 

ঘ) Acyclic Graph 

(বো Tree) 

২৪ 

এ টি Complete Graph 

Kn-এ কমোট  তগুনল এজ (Edge) 

থোচ ? 

 ) n খ) n−1 গ) n(n−1) ঘ) 2n(n−1) ঘ) 2n(n−1) 

২৫ 

দুটি  োচট েচক্সর মচে িবচেচযয কিোট পথ 

(Shortest Path) খ ুঁচজ কবর 

 রোর জন্য ক োি অ্যোলগনরেম 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) BFS (Breadth-First Search) খ) 

DFS (Depth-First Search) গ) 

Kruskal's Algorithm ঘ) Dijkstra's 

Algorithm 

ঘ) Dijkstra's 

Algorithm 

২৬ 

এ টি গ্রোচফর Minimum 

Spanning Tree (MST) 

খ ুঁচজ কবর  রোর জন্য নিচের ক োি 

অ্যোলগনরেমটি ব্যবহৃত েযয? 

 ) Dijkstra's Algorithm খ) Prim's 

Algorithm বো Kruskal's 

Algorithm গ) Bellman-Ford 

Algorithm ঘ) Floyd-Warshall 

Algorithm 

খ) Prim's 

Algorithm বো 

Kruskal's 

Algorithm 
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৪. গণিো ও নর োচরন্স (Counting & Recurrence) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২৭ 
n িাংখ্য  ন ন্ন বস্তু কথচ  r িাংখ্য  বস্তু 

নিব েোেচির প্রনিযযোচ   ী বচল? 

 ) Permutation (নবন্যোি) খ) 

Combination (িমোচবশ) গ) 

Factorial ঘ) Pigeonhole 

Principle 

খ) Combination 

(িমোচবশ) 

২৮ 
n িাংখ্য  ন ন্ন বস্তু কথচ  r িাংখ্য  বস্তুচ  

িোজোচিোর প্রনিযযোচ   ী বচল? 

 ) Permutation (নবন্যোি) খ) 

Combination (িমোচবশ) গ) 

Binomial Theorem ঘ) 

Recurrence Relation 

 ) Permutation 

(নবন্যোি) 

২৯ nCr এর সূে ক োিটি? 
 ) (n−r)!n! খ) r!(n−r)! গ) 

r!(n−r)!n! ঘ) n!r! 
গ) r!(n−r)!n! 

৩০ 

এ টি বোচক্স N িাংখ্য  ঘুঘু (Pigeon) আচি 

এবাং তোচের রোখোর জন্য K িাংখ্য  খাঁেো 

(Hole) আচি। যনে N>K েযয, তচব অ্বশ্যই 

অ্ন্তত এ টি খাঁেোযয এ োনধ  ঘুঘু থো চব – এটি 

ক োি িীনত? 

 ) Inclusion-Exclusion 

Principle খ) Recurrence 

Principle গ) Pigeonhole 

Principle ঘ) Binomial 

Principle 

গ) Pigeonhole 

Principle 

৩১ n এর ফযোচক্টোনরযযোল (n!) এর িাংজ্ঞো  ী? 

 ) n পয েন্ত িমস্ত নবচজোেয িাংখ্যোর কযোগফল 

খ) 1 কথচ  n পয েন্ত িমস্ত পূণ েিাংখ্যোর 

গুণফল গ) n এর বচগ ের কযোগফল ঘ) n এর 

ঘিমূল 

খ) 1 কথচ  n পয েন্ত 

িমস্ত পূণ েিাংখ্যোর গুণফল 

৩২ 

নফচবোিোনচ্চ িম (Fibonacci 

Sequence)-এর নর োচরন্স নরচলশি 

(Recurrence Relation) ক োিটি? 

 ) Fn=Fn−1+1 খ) Fn=2Fn−1 

গ) Fn=Fn−1+Fn−2 ঘ) Fn=n2 

গ) Fn=Fn−1

+Fn−2 
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৫. অ্যোলচজব্রো ও অ্ন্যোন্য (Algebra & Others) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩৩ 

এ টি কিট S এ িাংজ্ঞোনযযত এ টি 

বোইিোনর অ্পোচরশি (Binary 

Operation) ‘∗‘ ক   খি 
Commutative 

(নবনিমযযচযোগ্য) বলো েযয? 

 ) a∗(b∗c)=(a∗b)∗c খ) a∗b=b∗a গ) 

a∗a=a ঘ) a∗(b+c)=a∗b+a∗c 
খ) a∗b=b∗a 

৩৪ 

এ টি গ্রুপ (Group) েওযযোর জন্য 

এ টি কিট এবাং বোইিোনর 

অ্পোচরশচির জন্য ন্যযিতম  যযটি 

ববনশষ্ট্য পূরণ  রচত েযয? 

 ) ২টি খ) ৪টি (Closure, 

Associativity, Identity, 

Inverse) গ) ৫টি ঘ) ৩টি 

খ) ৪টি (Closure, 

Associativity, 

Identity, Inverse) 

৩৫ 

Pigeonhole Principle 

এর মোেচম N ও K এর মচে  ী 

িি ে কেখোচিো েযয? 

 ) N=K খ) N≤K গ) N>K ঘ) N<K গ) N>K 

৩৬ 
ল্যোটিচিি (Lattices)  ী ধরচির 

কেটো স্ট্রো েোর এর ন নত্ত? 

 ) Queue খ) Stack গ) Partial 

Order ঘ) Array 
গ) Partial Order 

৩৭ 

এ টি Partial Order 

Relation-এ অ্বশ্যই ক োি 

ববনশষ্ট্যগুনল থো চত েচব? 

 ) Reflexive, Symmetric, 

Transitive খ) Reflexive, 

Antisymmetric, Transitive গ) 

Irreflexive, Asymmetric, 

Transitive ঘ) Symmetric, 

Antisymmetric, Transitive 

খ) Reflexive, 

Antisymmetric, 

Transitive 

৩৮ 

গোনণনত  যুনক্তচত 

Mathematical 

Induction পদ্ধনতটি ন চির 

জন্য ব্যবহৃত েযয? 

 ) ফোাংশি নেফোচরনন্সচযযশি খ) গ্রোফ অ্ঙ্কি গ) 

এ টি নববৃনত িমস্ত ধিোত্ম  পূণ েিাংখ্যোর জন্য িতয 

ন িো তো প্রমোণ  রো ঘ) কিট বতনর  রো 

গ) এ টি নববৃনত িমস্ত 

ধিোত্ম  পূণ েিাংখ্যোর জন্য িতয 

ন িো তো প্রমোণ  রো 

৩৯ 

কিট তচত্ত্ব এ টি কিটচ  নিচজর 

িোচথ  োচতেিীযয গুণি 

(Cartesian Product) 

 রচল প্রোপ্ত িি েচ   ী বচল? 

 ) Set-Relation খ) Binary 

Relation গ) Unary Relation ঘ) 

Ternary Relation 

খ) Binary Relation 

৪০ 

এ টি িাংখ্যো কজোেয (Even) ন িো 

তো প্রমোচণর জন্য ক োি পদ্ধনতটি 

প্রোযযশই ব্যবহৃত েযয? 

 ) Direct Proof খ) Proof by 

Contradiction গ) Proof by 

Counterexample ঘ) Proof by 

Induction 

খ) Proof by 

Contradiction 

৪১ 

ইউনক্লনেযযোি অ্যোলগনরেম 

(Euclidean Algorithm) 

 ী খ ুঁচজ কবর  রচত ব্যবহৃত েযয? 

 ) লিোগু (LCM) খ) ফযোচক্টোনরযযোল গ) গিোগু 

(GCD) ঘ) কমৌনল  িাংখ্যো (Prime 

Number) 

গ) গিোগু (GCD) 

৪২ 

এ টি কিচটর ি ল উপোেোচির উপর 

িাংজ্ঞোনযযত িি েচ  যনে 

Reflexive, Symmetric 

এবাং Transitive বলো েযয, তচব 

তোচ   ী বলো েযয? 

 ) Partial Order Relation খ) 

Total Order Relation গ) 

Equivalence Relation ঘ) Binary 

Relation 

গ) Equivalence 

Relation 

 

৬. নমশ্র ও ফনলত প্রশ্ন (Applied Questions) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪৩ 
10 জি কখচলোযযোেয কথচ  ২ জি নিচযয 

এ টি টিম গঠি  রো যোচব  ত োচব? 

 ) 10×2=20 খ) 10P2=90 গ) 10C2

=45 ঘ) 10! 
গ) 10C2=45 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪৪ 
4 জি নশেোথীচ  এ টি িোনরচত 

 ত োচব িোজোচিো কযচত পোচর? 
 ) 4 খ) 42=16 গ) 4!=24 ঘ) 24=16 গ) 4!=24 

৪৫ 

গনণচত Divide and 

Conquer িীনতটি নেিনিট 

ম্যোথচমটিচক্সর ক োি ধোরণোর িোচথ 

িিন েত? 

 ) Set Theory খ) Graph Theory গ) 

Recurrence Relations ঘ) Logic 

গ) Recurrence 

Relations 

৪৬ 
Hasse Diagram ন চির 

নেেোযযণ? 

 ) Graph খ) Tree গ) Poset 

(Partially Ordered Set) ঘ) Logic 

Gate 

গ) Poset 

(Partially 

Ordered Set) 

৪৭ 

গ্রোচফর ক োি পদ্ধনত ওচযযবচপজ 

র যোনঙ্কাং (Webpage 

Ranking)-এর জন্য ব্যবহৃত েযয? 

 ) Prim’s Algorithm খ) Kruskal’s 

Algorithm গ) PageRank 

(PageRank Algorithm-এর ন নত্ত গ্রোফ 

নথওনর) ঘ) Bubble Sort 

গ) PageRank 

৪৮ 

এ টি Truth Table-এ n 

িাংখ্য  েল  (Variable) 

থো চল, কমোট  যযটি িোনর (Row) 

থো চব? 

 ) n খ) n2 গ) 2n ঘ) n! গ) 2n 

৪৯ 
নিচের ক োিটি নেিনিট ম্যোথচমটিক্স-

এর মূল আচলোেয নবষযয িযয? 

 ) ইনন্টজোর (Integers) খ) গ্রোফ গ) লনজ  ঘ) 

বোস্তব িাংখ্যো (Real Numbers) 

ঘ) বোস্তব িাংখ্যো (Real 

Numbers) 

৫০ 

এ টি নট্র (Tree)-এর n িাংখ্য  

 োচট েক্স থো চল,  যযটি এজ (Edge) 

থো চব? 

 ) n খ) n+1 গ) n−1 ঘ) 2n গ) n−1 

৫১ 5C3 এর মোি  ত?  ) ২০ খ) ১০ গ) ৫ ঘ) ১৫ খ) ১০ 

৫২ 

এ টি বোইিোনর নরচলশিচ  

Symmetric (প্রনতিম) বলো েযয 

যনে— 

 ) (a,a) থোচ  খ) (a,b) থো চল (b,a) থোচ  িো 

গ) (a,b) থো চল (b,a) থোচ  ঘ) (a,b) ও (b,c) 

থো চল (a,c) থোচ  

গ) (a,b) থো চল (b,a) 

থোচ  

 

নিউচমনর যোল অ্যোিোনলনিি (Numerical Analysis) কথচ  ৫০+ গুরুত্বপূণ ে MCQ 

১. ন নত্ত ও ত্রুটির ধোরণো (Fundamentals & Error Concepts) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১ 
নিউচমনর যোল অ্যোিোনলনিি-এর মূল 

উচদ্দশ্য  ী? 

 ) ফোাংশি নেফোচরনন্সচযযট  রো খ) গোনণনত  

িমস্যো িমোধোচির জন্য িাংখ্যোসূে  অ্যোলগনরেম 

বতনর  রো গ) বীজগনণচতর প্রমোণ কেওযযো ঘ) 

কপ্রোগ্রোম নেবোগ  রো 

খ) গোনণনত  িমস্যো 

িমোধোচির জন্য িাংখ্যোসূে  

অ্যোলগনরেম বতনর  রো 

২ 

এ টি িাংখ্যোচ  যখি েশনমচ র পর 

এ টি নিনে েষ্ট্ িাংখ্য  অ্ঙ্ক পয েন্ত  োটো 

েযয, তখি কয ত্রুটি ঘচট তোচ   ী বচল? 

 ) Truncation Error ( তেি ত্রুটি) খ) 

Round-off Error (কগোলো োর ত্রুটি) গ) 

Absolute Error ঘ) Relative 

Error 

 ) Truncation 

Error ( তেি ত্রুটি) 

৩ 

ক োচিো িাংখ্যোর প্রনতনিনধচত্বর িমযয 

িিীম নবট বো স্থোচির  োরচণ সৃষ্ট্ ত্রুটিচ  

 ী বচল? 

 ) Truncation Error খ) Round-

off Error (কগোলো োর ত্রুটি) গ) 

Absolute Error ঘ) Relative 

Error 

খ) Round-off Error 

(চগোলো োর ত্রুটি) 

৪ 

True Value এবাং 

Approximate Value-এর 

মচে োর পোথ ে যচ   ী বলো েযয? 

 ) Relative Error খ) 

Percentage Error গ) Absolute 

Error ঘ) Truncation Error 

গ) Absolute Error 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৫ 

Condition Number কবনশ 

েচল ক োচিো িমস্যোর িমোধোি ক মি 

েচত পোচর? 

 ) নি েরচযোগ্য খ) দ্রুত গ) অ্নস্থনতশীল (Ill-

conditioned) ঘ) নির্ভ েল 

গ) অ্নস্থনতশীল (Ill-

conditioned) 

৬ 
নিউচমনর যোল কমথে  খি 

'converges' বো 'অ্ন িোরী' েযয? 

 ) যখি এটি এ টি নিনে েষ্ট্ িমযয পচর বন্ধ েচযয 

যোযয খ) যখি এটি িঠি  িমোধোচির  োিো োনি 

আিচত থোচ  গ) যখি এটি বোরবোর এ ই মোি 

কেযয ঘ) যখি ত্রুটি বোেযচত থোচ  

খ) যখি এটি িঠি  িমোধোচির 

 োিো োনি আিচত থোচ  

৭ 
Significant Digits বো 

গুরুত্বপূণ ে অ্ঙ্ক বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) শুধুমোে েশনমচ র পচরর অ্ঙ্কগুনল খ) 

শুধুমোে অ্শূন্য অ্ঙ্কগুনল গ) কয অ্ঙ্কগুনল ক োচিো 

পনরমোচপর নিিযযতো বেি  চর ঘ) শূচন্যর 

েোিনেচ র অ্ঙ্কগুনল 

গ) কয অ্ঙ্কগুনল ক োচিো 

পনরমোচপর নিিযযতো বেি 

 চর 

৮ 

এ টি নিউচমনর যোল পদ্ধনতর দ্রুততম 

Convergence Rate 

ক োিটি? 

 ) Linear খ) Sub-linear গ) 

Quadratic ঘ) Cubic 
গ) Quadratic 
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২. িি-নলনিযযোর িমী রচণর িমোধোি (Solving Non-linear Equations) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৯ 

িি-নলনিযযোর িমী রচণর মূল (Root) 

খ ুঁচজ কবর  রোর িবচেচযয ধীর গনতর 

(Slowest) পদ্ধনত ক োিটি? 

 ) Newton-Raphson Method খ) 

Secant Method গ) Bisection 

Method ঘ) False Position 

Method 

গ) Bisection 

Method 

১০ 
Bisection Method-এ প্রনতটি 

ধোচপর পচর ত্রুটি  ত গুণ  চম যোযয? 

 ) এ -তৃতীযযোাংশ খ) অ্চধ ে  (Half) গ) এ -

েতুথ েোাংশ ঘ) পনরবতেি েযয িো 
খ) অ্চধ ে  (Half) 

১১ 

Newton-Raphson 

Method-এ মূল খ ুঁচজ কবর  রোর 

জন্য  ীচির প্রচযযোজি েযয? 

 ) ইনন্টচগ্রশি খ) দুটি প্রোথনম  অ্নুমোি গ) 

ফোাংশচির প্রথম কেনরচ টি  (Derivative) 

ঘ) ফোাংশিটির নদ্বতীযয কেনরচ টি  

গ) ফোাংশচির প্রথম 

কেনরচ টি  

(Derivative) 

১২ 

False Position Method বো 

Regula Falsi Method অ্ন্য 

ক োি িোচম পনরনেত? 

 ) Secant Method খ) Linear 

Interpolation Method গ) 

Iteration Method ঘ) Bisection 

Method 

খ) Linear 

Interpolation 

Method 

১৩ 

Newton-Raphson 

Method-এর convergence 

rate  ী ধরচির? 

 ) Linear খ) Quadratic গ) Sub-

linear ঘ) Cubic 
খ) Quadratic 

১৪ 
Bisection Method প্রচযযোচগর 

আচগ নিনিত  রচত েচব কয: 

 ) f(a)=f(b) খ) f(a)⋅f(b)<0 গ) 

f(a)>f(b) ঘ) f(a) এবাং f(b) উ যযই শূন্য 
খ) f(a)⋅f(b)<0 
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৩. ইনন্টচগ্রশি ও নেফোচরনন্সচযযশি (Integration & Differentiation) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৫ 
নিউচমনর যোল ইনন্টচগ্রশচির িবচেচযয িরল 

পদ্ধনত ক োিটি? 

 ) Simpson's Rule খ) 

Trapezoidal Rule গ) Gauss 

Quadrature ঘ) Runge-Kutta 

Method 

খ) 

Trapezoidal 

Rule 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৬ 

Trapezoidal Rule ব্যবেোর  চর 

ইনন্টচগ্রশি  রোর িমযয ফোাংশিটিচ   ী নেচযয 

আনুমোনি  (Approximate)  রো েযয? 

 ) Quadratic Polynomial খ) 

Cubic Polynomial গ) Linear 

Polynomial ঘ) Constant 

Value 

গ) Linear 

Polynomial 

১৭ 

Simpson's 31 Rule নির্ভ েল োচব  ত 

নেনগ্র পয েন্ত পনলচিোনমযযোলচ  ইনন্টচগ্রট  রচত 

পোচর? 

 ) ১ নেনগ্র খ) ৩ নেনগ্র গ) ২ নেনগ্র ঘ) ৪ নেনগ্র খ) ৩ নেনগ্র 

১৮ 

Simpson's 31 Rule প্রচযযোচগর জন্য 

ইন্টোর োল (Intervals)-এর িাংখ্যো ক মি 

েচত েচব? 

 ) নবচজোেয খ) কজোেয (Even) গ) কমৌনল  

ঘ) ক োচিো শতে কিই 
খ) কজোেয (Even) 

১৯ 
নিউচমনর যোল নেফোচরনন্সচযযশচির িমযয ত্রুটির 

প্রধোি উৎি  ী? 

 ) রোউন্ড-অ্ফ ত্রুটি খ) ট্রোচঙ্কশি ত্রুটি গ) 

উ যযই (Both) ঘ) ক োচিো ত্রুটি কিই 
গ) উ যযই (Both) 

২০ 
Forward Difference সূে ব্যবেোর 

 চর f′(x) নিণ েচযযর জন্য  ী প্রচযযোজি? 

 ) f(x) ও f(x+h) খ) f(x) ও f(x−h) 

গ) f(x−h) ও f(x+h) ঘ) শুধু f(x) 
 ) f(x) ও f(x+h) 
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৪. ইন্টোরচপোচলশি (Interpolation) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২১ 

প্রেত্ত কেটো পচযযচন্টর মোেচম এ টি 

পনলচিোনমযযোল বতনর  চর কেটো 

পচযযচন্টর ন তচরর ক োচিো মোি 

নিণ েচযযর প্রনিযযোচ   ী বচল? 

 ) Extrapolation খ) 

Approximation গ) 

Interpolation ঘ) Regression 

গ) Interpolation 

২২ 

Lagrange 

Interpolation-এর এ টি 

প্রধোি সুনবধো  ী? 

 ) এটি খব দ্রুত গণিো  চর খ) নে োইচেে 

নেফোচরন্স কটনবল বতনরর প্রচযযোজি েযয িো গ) 

এচত ক োচিো রোউন্ড-অ্ফ ত্রুটি কিই ঘ) এটি 

শুধুমোে নলনিযযোর ফোাংশচির জন্য  োজ  চর 

খ) নে োইচেে নেফোচরন্স কটনবল 

বতনরর প্রচযযোজি েযয িো 

২৩ 

Newton's Divided 

Difference ইন্টোরচপোচলশি-

এর সুনবধো  ী? 

 ) এটি নলনিযযোর পনলচিোনমযযোল বতনর  চর খ) 

অ্নতনরক্ত কেটো পচযযন্ট কযোগ  রো িেজ েযয গ) 

কেনরচ টি   রোর প্রচযযোজি েযয ঘ) এটি শুধুমোে 

িমোি দূরচত্বর কেটোর জন্য  োজ  চর 

খ) অ্নতনরক্ত কেটো পচযযন্ট কযোগ  রো 

িেজ েযয 

২৪ 

যনে ইন্টোরচপোচলশচির জন্য 

ব্যবহৃত কেটো পচযযন্টগুচলো িমোি 

দূরচত্ব (Equally Spaced) 

থোচ , তচব ক োি সূেটি িবচেচযয 

কবনশ সুনবধোজি ? 

 ) Lagrange খ) Divided 

Difference গ) Newton's 

Forward/Backward 

Difference ঘ) Cubic Spline 

গ) Newton's 

Forward/Backward 

Difference 

২৫ Extrapolation  ী? 

 ) কেটো পচযযচন্টর মচে মোি নিণ েযয খ) কেটো 

পচযযচন্টর পনরিচরর বোইচর মোি অ্নুমোি  রো 

গ) কেটো পচযযন্ট মুচি কফলো ঘ) কেটো পচযযন্টচ  

িরল  রো 

খ) কেটো পচযযচন্টর পনরিচরর বোইচর 

মোি অ্নুমোি  রো 
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৫. নেফোচরিনশযযোল িমী রণ ও নলনিযযোর নিচেম (Differential Equations & Linear Systems) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২৬ 
িোধোরণ নেফোচরিনশযযোল িমী রণ (ODE) 

িমোধোচির জন্য বহুল ব্যবহৃত পদ্ধনত ক োিটি? 

 ) Simpson's Rule খ) 

Bisection Method গ) 

গ) Runge-Kutta 

(RK) Method 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

Runge-Kutta (RK) Method 

ঘ) Gauss-Seidel Method 

২৭ 

Euler's Method নেফোচরিনশযযোল 

িমী রণ িমোধোচির কেচে ক োি ধরচির 

পদ্ধনত? 

 ) Implicit খ) Multistep গ) 

Explicit/Single-step ঘ) 

Predictor-Corrector 

গ) 

Explicit/Single-

step 

২৮ 

নলনিযযোর িমী রচণর নিচেম (Linear 

System, AX=B) িমোধোচির জন্য ক োি 

পদ্ধনতটি ম্যোনট্রচক্সর েোযযোচগোিোল কেোনমন্যোন্স 

(Diagonal Dominance)-এর উপর 

নি ের  চর? 

 ) Gaussian Elimination খ) 

LU Decomposition গ) 

Gauss-Seidel Method ঘ) 

Cholesky Decomposition 

গ) Gauss-Seidel 

Method 

২৯ 
নলনিযযোর িমী রচণর নিচেম িমোধোচির জন্য 

িবচেচযয কমৌনল  েোইচরক্ট কমথে ক োিটি? 

 ) Cramer's Rule খ) 

Gaussian Elimination গ) 

Gauss-Seidel Method ঘ) 

Jacobi Iteration 

খ) Gaussian 

Elimination 

৩০ 

Iterative Methods (কযমি: 

Jacobi, Gauss-Seidel)  খি 

েোইচরক্ট কমথে (চযমি: Gaussian 

Elimination) কথচ  কবনশ সুনবধোজি ? 

 ) ম্যোনট্রক্স কিোট েচল খ) ম্যোনট্রক্স ঘি 

(Dense) েচল গ) ম্যোনট্রক্স বেয এবাং 

স্পোি ে (Sparse) েচল ঘ) ম্যোনট্রক্স 

েোযযোচগোিোল কেোনমন্যোন্ট িো েচল 

গ) ম্যোনট্রক্স বেয এবাং স্পোি ে 

(Sparse) েচল 

৩১ 
LU Decomposition পদ্ধনতচত 

ম্যোনট্রক্স A-ক   ী োচব নব ক্ত  রো েযয? 

 ) A=L+U খ) A=U/L গ) 

A=L⋅U ঘ) A=L−U 
গ) A=L⋅U 
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৬. নমশ্র ও ফনলত প্রশ্ন (Applied Questions) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩২ 

Predictor-Corrector 

Method ক োি ধরচির িমী রণ 

িমোধোচির জন্য ব্যবহৃত েযয? 

 ) িি-নলনিযযোর বীজগনণত খ) ইনন্টচগ্রশি গ) 

িোধোরণ নেফোচরিনশযযোল িমী রণ (ODE) ঘ) 

নলনিযযোর নিচেম 

গ) িোধোরণ নেফোচরিনশযযোল 

িমী রণ (ODE) 

৩৩ 

ক োচিো কেটো পচযযচন্ট প্রথম কেনরচ টিচ র 

মোি শূন্য েচল, Newton-

Raphson Method এর  ী 

ঘচট? 

 ) Convergence rate বোচেয খ) 

িমোধোি দ্রুত েযয গ) পদ্ধনত ব্যথ ে বো ধীরগনতর েযয 

ঘ) Quadratic Convergence েযয 

গ) পদ্ধনত ব্যথ ে বো ধীরগনতর 

েযয 

৩৪ 

নিউচমনর যোল নবচেষচণ Cubic 

Spline ইন্টোরচপোচলশি ব্যবেোচরর 

সুনবধো  ী? 

 ) এটি দ্রুত গণিো  চর খ) এটি এ টি মসৃণ 

(Smooth) বিচরখো বতনর  চর গ) এটি 

শুধুমোে দুটি কেটো পচযযন্ট ব্যবেোর  চর ঘ) এটি 

শুধুমোে নলনিযযোর ফোাংশি ইন্টোরচপোচলট  চর 

খ) এটি এ টি মসৃণ 

(Smooth) বিচরখো 

বতনর  চর 

৩৫ 

Taylor Series Expansion 

পদ্ধনতটি নিউচমনর যোল নবচেষচণ  ী 

 োচজ ব্যবহৃত েযয? 

 ) ফোাংশি অ্যোপ্রনক্সচমট  রো খ) কেনরচ টি  

নিণ েযয  রো গ) ইনন্টচগ্রশি  রো ঘ) িব টিই 
ঘ) িব টিই 

৩৬ 

Runge-Kutta (RK) পদ্ধনতর 

িচব েোচ্চ নির্ভ েলতো (Highest 

Order)  ত? 

 ) প্রথম খ) নদ্বতীযয গ) েতুথ ে ঘ) ষষ্ঠ গ) েতুথ ে 

৩৭ 

Newton's Raphson পদ্ধনত 

এ টি Open Method,  োরণ এটি 

মূল খ ুঁচজ কবর  রোর জন্য— 

 ) এ টি এ   পচযযন্ট ব্যবেোর  চর খ) 

প্রোথনম  মূলচ  নঘচর ক োচিো ইন্টোর োচলর 

প্রচযযোজি েযয িো গ) দুটি প্রোথনম  পচযযন্ট প্রচযযোজি 

েযয ঘ) ট্রোযযোল ও এরর ব্যবেোর  চর 

খ) প্রোথনম  মূলচ  নঘচর 

ক োচিো ইন্টোর োচলর 

প্রচযযোজি েযয িো 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩৮ 

Secant Method  খি 

Bisection Method এর কেচযয 

দ্রুত েযয? 

 ) যখি ফোাংশিটি discontinuous েযয 

খ) যখি এটি খব  ম ত্রুটি কেযয গ) যখি 

ফোাংশিটি মসৃণ েযয এবাং মূচলর  োিো োনি আচি 

ঘ) এটি  খচিোই দ্রুত েযয িো 

গ) যখি ফোাংশিটি মসৃণ েযয 

এবাং মূচলর  োিো োনি 

আচি 

৩৯ 
Partial Pivoting িোধোরণত 

ক োি পদ্ধনতচত ব্যবহৃত েযয? 

 ) Jacobi Iteration খ) 

Gaussian Elimination গ) 

Newton-Raphson ঘ) Bisection 

খ) Gaussian 

Elimination 

৪০ 

এ টি নিউচমনর যোল পদ্ধনতর 

Instability ন চির ফচল েচত 

পোচর? 

 ) দ্রুত convergence খ) কিোট কেটো x 

গ) বেয রোউন্ড-অ্ফ ত্রুটির প্র োব ঘ) িেজ গণিো 

গ) বেয রোউন্ড-অ্ফ ত্রুটির 

প্র োব 

৪১ 

Finite Difference 

Method-এ কেনরচ টি চ  ন চির 

মোেচম প্র োশ  রো েযয? 

 ) ইনন্টচগ্রশি খ) নেফোচরন্স ক োচশন্ট 

(Difference Quotient) গ) ম্যোনট্রক্স 

গুণি ঘ) পনলচিোনমযযোল নফটিাং 

খ) নেফোচরন্স ক োচশন্ট 

(Difference 

Quotient) 

৪২ 
Gauss Elimination পদ্ধনত 

মূলত  ীচির জন্য ব্যবহৃত েযয? 

 ) িি-নলনিযযোর িমী রণ খ) নেফোচরিনশযযোল 

িমী রণ গ) নলনিযযোর িমী রচণর নিচেম ঘ) 

ইন্টোরচপোচলশি 

গ) নলনিযযোর িমী রচণর 

নিচেম 

৪৩ 
Iterative Method-এর কেচে 

'Iteration' বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) চূেযোন্ত িমোধোি খ) শুধুমোে প্রোথনম  অ্নুমোি 

গ) িমোধোি পোওযযোর জন্য ধোচপ ধোচপ পুিরোবৃনত্ত 

ঘ) ত্রুটির নেিোব 

গ) িমোধোি পোওযযোর জন্য 

ধোচপ ধোচপ পুিরোবৃনত্ত 

৪৪ 

Newton's Forward 

Difference কটনবল বতনরর জন্য 

ব্যবধোিগুনল ক মি েওযযো উনেত? 

 ) অ্িমোি খ) িমোি গ) েোযযোচগোিোল ঘ) ক োচিো 

শতে কিই 
খ) িমোি 

৪৫ 

যনে এ টি নিউচমনর যোল পদ্ধনত 

নলনিযযোর  ি োচজেন্স কেখোযয, তচব এটিচত 

Quadratic  ি োচজেন্স-এর তুলিোযয 

 ী ঘচট? 

 ) এটি দ্রুততর খ) এটি কবনশ নি েরচযোগ্য গ) 

িমোধোি ধীর গনতচত পোওযযো যোযয ঘ) এটি  ম 

ত্রুটি কেযয 

গ) িমোধোি ধীর গনতচত 

পোওযযো যোযয 

৪৬ 

LU Decomposition ম্যোনট্রচক্সর 

কেটোর ক োি ববনশষ্ট্যটি পনরবতেি  চর 

িো? 

 ) Determinant খ) 

Eigenvalues গ) উ যযই (Both) ঘ) 

Rank 

গ) উ যযই (Both) 

৪৭ 
Monte Carlo Method 

 ীচির উপর নি ের  চর? 

 ) নেফোচরিনশযযোল িমী রণ খ) র যোন্ডম 

স্যোিনলাং (Random Sampling) গ) 

নলনিযযোর বীজগনণত ঘ) ফুনরযযোর ট্রোন্সফম ে 

খ) র যোন্ডম স্যোিনলাং 

(Random 

Sampling) 

৪৮ 

Jacobi Iteration Method-

এ প্রনতটি ইটোচরশি-এ কেটো আপচেট 

 ী োচব  রো েযয? 

 ) পূব েবতী ইটোচরশচির মোি ব্যবেোর  চর খ) 

বতেমোি ইটোচরশচির আপচেট েওযযো মোি ব্যবেোর 

 চর গ) এচলোচমচলো োচব ঘ) শুধুমোে শূন্য 

ব্যবেোর  চর 

 ) পূব েবতী ইটোচরশচির 

মোি ব্যবেোর  চর 

৪৯ 

Gaussian Quadrature 

পদ্ধনতটি নিউচমনর যোল ইনন্টচগ্রশচির 

ক োি নে টি উন্নত  চর? 

 ) ইনন্টচগ্রশি নলনমট খ) ফোাংশচির  িটিনিউটি 

গ) নির্ভ েলতো (Accuracy) ও েেতোর 

(Efficiency)  োরিোম্য ঘ) ত্রুটির নবচেষণ 

গ) নির্ভ েলতো 

(Accuracy) ও 

েেতোর (Efficiency) 

 োরিোম্য 

৫০ 
Ill-conditioned System 

বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) কয নিচেচম ক োচিো িমোধোি কিই খ) ইিপুচট 

কিোট পনরবতেি েচলও আউটপুচট বেয পনরবতেি 

েযয গ) কয নিচেম দ্রুত িমোধোিচযোগ্য ঘ) কয 

নিচেম নস্থনতশীল 

খ) ইিপুচট কিোট পনরবতেি 

েচলও আউটপুচট বেয 

পনরবতেি েযয 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৫১ 

y′(t)=f(t,y) িমী রণ িমোধোচির জন্য 

Improved Euler Method 

অ্ন্য ক োি িোচম পনরনেত? 

 ) Classical Runge-Kutta 

Method খ) Heun's Method গ) 

Modified Bisection Method ঘ) 

Predictor Method 

খ) Heun's 

Method 

৫২ 

যখি f(x)=0 এর মূল x=r েচল, 

f′(r)=0 েযয, তখি কিই মূলচ   ী বলো 

েযয? 

 ) Simple Root খ) Single Root 

গ) Multiple Root ঘ) Complex 

Root 

গ) Multiple Root 

৫৩ 

Cholesky Decomposition 

পদ্ধনতটি ক োি ধরচির ম্যোনট্রচক্সর জন্য 

প্রচযোজয? 

 ) িোধোরণ কস্ক্োযযোর ম্যোনট্রক্স খ) েোযযোচগোিোল 

ম্যোনট্রক্স গ) Symmetric Positive-

Definite ম্যোনট্রক্স ঘ) স্পোি ে ম্যোনট্রক্স 

গ) Symmetric 

Positive-Definite 

ম্যোনট্রক্স 

৫৪ 

Newton’s method প্রচযযোগ 

 চর N এর মোি নিণ েচযযর জন্য ব্যবহৃত 

সূে ক োিটি? 

 ) xi+1=xi−f′(xi)f(xi) খ) xi+1=21

(xi+xiN) গ) xi+1=2xixi2−N ঘ)   

ও খ উ যযই িঠি  ( োরণ খ,   এর এ টি 

িরলীকৃত রূপ) 

ঘ)   ও খ উ যযই িঠি  

 

কেটো স্ট্রো েোর (Data Structures) কথচ  ৫০+ গুরুত্বপূণ ে MCQ 

১. কমৌনল  ধোরণো ও প্র োরচ ে (Fundamentals & Types) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১ 

এ টি কেটো স্ট্রো েোর যো কেটো 

উপোেোিগুনলচ  বরনখ  (Linear) 

িচম িনিত  চর, তোচ   ী বলো 

েযয? 

 ) Non-linear Data Structure খ) 

Linear Data Structure গ) Tree 

Structure ঘ) Graph Structure 

খ) Linear Data 

Structure 

২ 

নিচের ক োিটি Non-linear 

Data Structure-এর 

উেোেরণ? 

 ) Array খ) Stack গ) Queue ঘ) 

Tree 
ঘ) Tree 

৩ 
Abstract Data Type 

(ADT) বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) কেটো িাংরেচণর নফনজ যোল ইমনিচমচন্টশি খ) 

কেটো টোইচপর লনজ যোল বণ েিো ও তোর িোচথ িাংনেষ্ট্ 

অ্পোচরশিিমূে গ) কেটো স্ট্রো েোচরর কিোি ে ক োে ঘ) 

শুধুমোে কেটো টোইচপর িোম 

খ) কেটো টোইচপর লনজ যোল 

বণ েিো ও তোর িোচথ িাংনেষ্ট্ 

অ্পোচরশিিমূে 

৪ 

কেটো স্ট্রো েোচর কমমনর ব্যবস্থোপিোর 

জন্য ব্যবহৃত িবচেচযয িরল এবাং 

কমৌনল  ইউনিট ক োিটি? 

 ) Node খ) Link গ) Cell বো Memory 

Location ঘ) Pointer 

গ) Cell বো Memory 

Location 

৫ 

এ টি কেটো স্ট্রো েোচরর েেতো 

(Efficiency) িোধোরণত ন চির 

ন নত্তচত পনরমোপ  রো েযয? 

 ) Time Complexity এবাং Space 

Complexity খ) ক োচের বেঘ েয গ) কপ্রোগ্রোমোচরর 

অ্ন জ্ঞতো ঘ) কেটো টোইপ 

 ) Time 

Complexity এবাং 

Space 

Complexity 

৬ 

কেটো স্ট্রো েোচর O(1) 

(Constant Time 

Complexity) বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) কেটো ইিপুট-এর িোচথ িমযয নদ্বগুণ েযয খ) িমযয 

কেটো-এর আ োচরর িোচথ আনুপোনত  গ) 

অ্পোচরশচির িমযয কেটো-এর আ োর নিনব েচশচষ নস্থর 

থোচ  ঘ) কেটো-এর আ োর বোেযচল িমযয বোচেয 

গ) অ্পোচরশচির িমযয কেটো-

এর আ োর নিনব েচশচষ নস্থর 

থোচ  
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২. অ্যোচর, েযো  ও ন উ (Array, Stack & Queue) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৭ 

LIFO (Last-In, First-

Out) িীনতচত কেটো পনরেোলিো 

 চর ক োি কেটো স্ট্রো েোর? 

 ) Queue খ) Stack গ) Array ঘ) 

Linked List 
খ) Stack 

৮ 
েযোচ  িতুি উপোেোি কযোগ  রোর 

অ্পোচরশিচ   ী বচল? 

 ) Dequeue খ) Push গ) Pop ঘ) 

Enqueue 
খ) Push 

৯ 

ন উ (Queue)-কত িতুি 

উপোেোি কযোগ  রোর অ্পোচরশিচ  

 ী বচল? 

 ) Pop খ) Dequeue গ) Enqueue ঘ) 

Push 
গ) Enqueue 

১০ 
ন উ ক োি িীনতচত কেটো পনরেোলিো 

 চর? 

 ) LIFO খ) FIFO (First-In, First-

Out) গ) FILO ঘ) LILO 

খ) FIFO (First-In, 

First-Out) 

১১ 
এ টি Circular Queue-

এর সুনবধো  ী? 

 ) অ্যোচর ও োরচিো েযয িো খ) শুধুমোে এ টি 

পচযযন্টোর প্রচযযোজি গ) অ্যোচরচত অ্ব্যবহৃত স্থোি বতনর 

েওযযো এেযোচিো যোযয ঘ) িোনে োং দ্রুত েযয 

গ) অ্যোচরচত অ্ব্যবহৃত স্থোি 

বতনর েওযযো এেযোচিো যোযয 

১২ 

দুটি সূে  (Index) ব্যবেোর  চর 

ক োি কেটো স্ট্রো েোর অ্যোচরচত 

ইমনিচমন্ট  রো েযয? 

 ) Stack খ) Queue গ) Linked List 

ঘ) Tree 

খ) Queue (Front 

এবাং Rear) 

১৩ 
েযোচ  'Top' পচযযন্টোর  ী নিচে েশ 

 চর? 

 ) প্রথম উপোেোি খ) মোচঝর উপোেোি গ) েযোচ র 

িব েচশষ ইিিোট ে  রো উপোেোি ঘ) েযোচ র িব েনিম্ন 

উপোেোি 

গ) েযোচ র িব েচশষ ইিিোট ে 

 রো উপোেোি 

১৪ 
এ টি অ্যোচর-এর উপোেোিগুচলো 

কমমনরচত  ী োচব িাংরনেত েযয? 

 ) Randomly খ) Stack-এ গ) 

Contiguously (পরপর) ঘ) Heap-এ 

গ) Contiguously 

(পরপর) 
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৩. নলাং ে নলে (Linked List) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৫ 

Linked List-এ এ টি কেটো উপোেোি 

এবাং পরবতী উপোেোচির ঠি োিো ধোরণ োরী 

অ্াংশচ   ী বলো েযয? 

 ) Array Element খ) Stack 

Node গ) Queue Link ঘ) Node 
ঘ) Node 

১৬ 

এ টি Singly Linked List-এর 

মোেচম তথ্য অ্নুিন্ধোচির 

(Searching) Time 

Complexity  ত? 

 ) O(1) খ) O(log n) গ) O(n) ঘ) 

O(n2) 
গ) O(n) 

১৭ 
এ টি Doubly Linked List-এ 

এ টি কিোে-এ  যযটি পচযযন্টোর থোচ ? 

 ) এ টি খ) দুটি (Next এবাং 

Previous) গ) নতিটি ঘ) শূন্য 

খ) দুটি (Next এবাং 

Previous) 

১৮ 

Linked List কেটো স্ট্রো েোরটি 

অ্যোচরর তুলিোযয কমমনর ব্যবেোচরর কেচে 

ক ি কবনশ সুনবধোজি ? 

 ) এটি  ম কমমনর ব্যবেোর  চর খ) েোযযিোনম  

কমমনর বরোদ্দ িম্ভব এবাং আ োচরর িীমোবদ্ধতো 

কিই গ) দ্রুত অ্যোচক্সি িমযয ঘ) ইিিোট ে  রোর 

প্রচযযোজি েযয িো 

খ) েোযযিোনম  কমমনর 

বরোদ্দ িম্ভব এবাং আ োচরর 

িীমোবদ্ধতো কিই 

১৯ 
Circular Linked List-এর 

সুনবধো  ী? 

 ) কয ক োচিো কিোে কথচ  ট্রো োনি োং শুরু  রো 

যোযয খ) য েোন্ডম অ্যোচক্সি িম্ভব গ) ক োচিো কমমনর 

অ্পেযয েযয িো ঘ) নেনলট  রো যোযয িো 

 ) কয ক োচিো কিোে কথচ  

ট্রো োনি োং শুরু  রো যোযয 
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৪. নট্র ও গ্রোফ (Tree & Graph) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২০ 

এ টি Binary Tree-এর প্রনত কিোচে 

িব েোনধ   যযটি েোইল্ড (Child) থো চত 

পোচর? 

 ) ১টি খ) ২টি গ) ৩টি ঘ) ৪টি খ) ২টি 

২১ 

এ টি Binary Search Tree 

(BST)-এ রুট কিোচের মোচির কেচযয কিোট 

মোিগুচলো ক োথোযয থোচ ? 

 ) েোি িোব-নট্রচত খ) মূল কিোচে গ) বোম িোব-নট্রচত 

ঘ) িব জোযযগোযয 
গ) বোম িোব-নট্রচত 

২২ 
এ টি গ্রোচফ েি (Cycle) কিই, তোচ  

 ী বলো েযয? 

 ) Connected Graph খ) Regular 

Graph গ) Complete Graph ঘ) 

Tree (বো Acyclic Graph) 

ঘ) Tree (বো 

Acyclic Graph) 

২৩ 

Inorder Traversal-এর মোেচম 

এ টি BST-ক  ট্রো োি ে  রচল 

উপোেোিগুনল ক োি িচম পোওযযো যোযয? 

 ) রুট, বোম, েোি খ) বোম, েোি, রুট গ) আচরোেী 

(Ascending) িচম ঘ) অ্বচরোেী 

(Descending) িচম 

গ) আচরোেী 

(Ascending) 

িচম 

২৪ 
কেটো স্ট্রো েোচর 'Forest' বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) এ োনধ  গ্রোচফর িমনষ্ট্ খ) নবনিন্ন নট্রগুচলোর 

িমনষ্ট্ গ) শুধুমোে এ টি বেয নট্র ঘ) এ টি িম্পূণ ে 

গ্রোফ 

খ) নবনিন্ন নট্রগুচলোর 

িমনষ্ট্ 

২৫ 

Depth-First Search (DFS) 

অ্যোলগনরেচম ক োি বরনখ  কেটো স্ট্রো েোর 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) Queue খ) Stack গ) Linked List 

ঘ) Array 
খ) Stack 

২৬ 

Breadth-First Search 

(BFS) অ্যোলগনরেচম ক োি বরনখ  কেটো 

স্ট্রো েোর ব্যবহৃত েযয? 

 ) Stack খ) Queue গ) Linked List 

ঘ) Heap 
খ) Queue 

২৭ 
এ টি গ্রোচফ ক োচিো  োচট েচক্সর িোচথ 

িাংযুক্ত এজ-এর িাংখ্যোচ   ী বলো েযয? 

 ) Path খ) Degree গ) Weight ঘ) 

Node Count 
খ) Degree 

২৮ এ টি Heap  ী ধরচির বোইিোনর নট্র? 
 ) AVL Tree খ) BST গ) Complete 

Binary Tree ঘ) Skewed Tree 

গ) Complete 

Binary Tree 

২৯ 

এ টি Max-Heap-এ, কযচ োচিো 

প্যোচরন্ট কিোচের মোি তোর েোইল্ড 

কিোেগুনলর মোচির তুলিোযয ক মি েযয? 

 ) কিোট খ) িমোি গ) বেয বো িমোি ঘ) ক োচিো 

িি ে কিই 
গ) বেয বো িমোি 
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৫. িটি োং, েযোনশাং ও অ্ন্যোন্য (Sorting, Hashing & Others) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩০ 

Best Case Scenario-কত 

Bubble Sort-এর Time 

Complexity  ত? 

 ) O(n log n) খ) O(n2) গ) O(n) 

ঘ) O(log n) 
গ) O(n) 

৩১ 
নিম্ননলনখত িটি োং অ্যোলগনরেমগুনলর মচে 

ক োিটি In-place িটি োং িযয? 

 ) Bubble Sort খ) Insertion 

Sort গ) Merge Sort ঘ) Quick 

Sort 

গ) Merge Sort 

(অ্নতনরক্ত O(n) কস্পি 

প্রচযযোজি) 

৩২ 

Hashing-এ যখি দুটি ন ন্ন  ী 

(Key) এ ই স্থোচি ম্যোপ  চর, তখি কিই 

ঘটিোচ   ী বলো েযয? 

 ) Overflow খ) Collision গ) 

Mapping ঘ) Insertion 
খ) Collision 

৩৩ 
Collision Resolution-এর 

এ টি ক ৌশল ক োিটি? 

 ) Merging খ) Chaining (বো 

Open Addressing) গ) 

Sorting ঘ) Traversal 

খ) Chaining (বো 

Open Addressing) 



23 | P a g e  
 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩৪ 

Quick Sort অ্যোলগনরেচমর 

worst-case Time 

Complexity  ত? 

 ) O(n) খ) O(n log n) গ) O(n2) 

ঘ) O(log n) 
গ) O(n2) 

৩৫ 
Peephole Optimization 

ন চির িোচথ িিন েত? 

 ) গ্রোফ অ্যোলগনরেম খ) কমমনর ম্যোচিজচমন্ট 

গ)  িোইলোর নেজোইি ও ক োে 

অ্পটিমোইচজশি ঘ) েযো  অ্পোচরশি 

গ)  িোইলোর নেজোইি ও 

ক োে অ্পটিমোইচজশি 

৩৬ 
ADT-কত Operation বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) কেটোর মোি খ) কেটো ম্যোনিপুচলট  রোর 

জন্য ফোাংশিিমূে গ) কেটোর নফনজ যোল 

ঠি োিো ঘ) কেটো টোইচপর িোম 

খ) কেটো ম্যোনিপুচলট  রোর 

জন্য ফোাংশিিমূে 
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৬. নর োরশি ও অ্যোলগনরেম (Recursion & Algorithm) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩৭ 

নর োরশি (Recursion)-এ 

ক োি কেটো স্ট্রো েোর 

অ্ যন্তরীণ োচব ব্যবহৃত েযয? 

 ) Queue খ) Linked List গ) 

Stack ঘ) Array 
গ) Stack 

৩৮ 
এ টি Recursive 

Function  খি কশষ েযয? 

 ) যখি এটি এ টি লুচপর মচে প্রচবশ  চর খ) 

যখি এটি এ টি পচযযন্টোর বতনর  চর গ) যখি 

Base Case পূরণ েযয ঘ) যখি কমমনর কশষ 

েচযয যোযয 

গ) যখি Base Case পূরণ 

েযয 

৩৯ 

Binary Search 

অ্যোলগনরেচমর Time 

Complexity  ত? 

 ) O(n) খ) O(log n) গ) O(n2) ঘ) 

O(1) 
খ) O(log n) 

৪০ 

এ টি িচট েে অ্যোচরচত Linear 

Search-এর worst-case 

Time Complexity  ত? 

 ) O(log n) খ) O(1) গ) O(n) ঘ) 

O(n2) 
গ) O(n) 

৪১ 

Divide and Conquer 

িীনতচত  োজ  চর এমি এ টি 

অ্যোলগনরেম ক োিটি? 

 ) Bubble Sort খ) Linear 

Search গ) Merge Sort ঘ) 

Insertion Sort 

গ) Merge Sort 

৪২ 

Dynamic 

Programming পদ্ধনতটি 

ক োি ধরচির িমস্যোর িমোধোচি 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) কয িমস্যো এ বোচরই িমোধোি  রো যোযয খ) 

কয িমস্যোর কিোট কিোট িোব-প্রবচলমগুনল 

ও োরল্যোপ  চর (Overlapping Sub-

problems) গ) শুধুমোে গ্রোফ িমস্যো ঘ) 

শুধুমোে িটি োং িমস্যো 

খ) কয িমস্যোর কিোট কিোট িোব-

প্রবচলমগুনল ও োরল্যোপ  চর 

(Overlapping Sub-

problems) 

৪৩ 
Greedy Algorithm 

প্রনতটি ধোচপ  ী নিব েোেি  চর? 

 ) চূেযোন্ত িচব েোত্তম িমোধোি খ) বতেমোি ধোচপর 

জন্য স্থোিীযয োচব (Locally) িচব েোত্তম 

িমোধোি গ) য েোন্ডম িমোধোি ঘ) িবচেচযয খোরোপ 

িমোধোি 

খ) বতেমোি ধোচপর জন্য 

স্থোিীযয োচব (Locally) 

িচব েোত্তম িমোধোি 
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৭. অ্যোে োন্সে কেটো স্ট্রো েোর 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪৪ 

B-Tree কেটো স্ট্রো েোরটি 

িোধোরণত ন চির জন্য 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) র যোম (RAM) কেোচরজ খ)  যোচশ কমমনর গ) 

নেস্ক্ কেোচরজ (চযমি: েোটোচবি) ঘ) গ্রোফ ট্রো োি েোল 

গ) নেস্ক্ কেোচরজ (চযমি: 

েোটোচবি) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪৫ 
AVL Tree  ী ধরচির 

বোইিোনর নট্র? 

 ) Degenerate Tree খ) Complete 

Binary Tree গ) Skewed Tree ঘ) 

Self-Balancing Binary Search 

Tree 

ঘ) Self-Balancing 

Binary Search Tree 

৪৬ 

Disjoint Set 

(Union-Find) কেটো 

স্ট্রো েোরটি ক োি 

অ্যোলগনরেচম ব্যবহৃত েযয? 

 ) Dijkstra's Algorithm খ) 

Kruskal's Algorithm গ) Prim's 

Algorithm ঘ) Quick Sort 

খ) Kruskal's 

Algorithm 

৪৭ 
Trie কেটো স্ট্রো েোর ন চির 

জন্য িবচেচযয উপচযোগী? 

 ) ইনন্টজোর কেোচরজ খ) নস্ট্রাং কেটো অ্নুিন্ধোি 

(চযমি: নে শিোনর, অ্চটো- মনিট) গ) গ্রোফ 

ট্রো োি েোল ঘ) েযোনশাং 

খ) নস্ট্রাং কেটো অ্নুিন্ধোি (চযমি: 

নে শিোনর, অ্চটো- মনিট) 

৪৮ 
Red-Black Tree 

ক োি ধরচির বোইিোনর নট্র? 

 ) Max-Heap খ) Min-Heap গ) 

Self-Balancing Binary Search 

Tree ঘ) Simple Binary Tree 

গ) Self-Balancing 

Binary Search Tree 

৪৯ 
Splay Tree-এর সুনবধো 

 ী? 

 ) নস্থর উচ্চতো বজোযয রোচখ খ) িব েোনধ  ব্যবহৃত 

কিোেগুনলচ  রুচটর  োিো োনি নিচযয আচি 

(Access-driven optimization) গ) 

শুধুমোে এ টি েোইল্ড কিোে থোচ  ঘ) এটি শুধুমোে 

িটি োং-এর জন্য ব্যবহৃত েযয 

খ) িব েোনধ  ব্যবহৃত কিোেগুনলচ  

রুচটর  োিো োনি নিচযয আচি 

(Access-driven 

optimization) 

৫০ 
কেটো স্ট্রো েোচর Buffer 

বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) কেটো িাংরেচণর এ টি েীঘ েচমযযোেী ব্যবস্থো খ) 

কেটো কটচিোরোনরনল ধচর রোখোর জন্য ব্যবহৃত কমমনর 

এলো ো (িোধোরণত I/O অ্পোচরশচি) গ) এ টি 

েযো  অ্পোচরশি ঘ) এ টি ফোাংশি  ল 

খ) কেটো কটচিোরোনরনল ধচর রোখোর 

জন্য ব্যবহৃত কমমনর এলো ো 

(িোধোরণত I/O অ্পোচরশচি) 

৫১ 
Priority Queue 

ক োি িীনতচত  োজ  চর? 

 ) LIFO খ) FIFO গ) য েোন্ডম অ্ে েোর ঘ) 

িচব েোচ্চ বো িব েনিম্ন অ্গ্রোনধ োচরর ন নত্তচত 

ঘ) িচব েোচ্চ বো িব েনিম্ন অ্গ্রোনধ োচরর 

ন নত্তচত 

৫২ 

Heap Sort-এর 

Worst-case Time 

Complexity  ত? 

 ) O(n) খ) O(n log n) গ) O(n2) ঘ) 

O(log n) 
খ) O(n log n) 

 

মোইচিোপ্রচিির ও ইন্টোরচফনিাং (Microprocessor & Interfacing) কথচ  ৫০+ গুরুত্বপূণ ে MCQ 

১. মোইচিোপ্রচিিচরর কমৌনল  ধোরণো (Fundamentals of Microprocessor) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১ 
এ টি মোইচিোপ্রচিিচরর মূল  োজ 

 ী? 

 ) কেটো িাংরেণ  রো খ) ইিস্ট্রো শি নিব েোে  রো 

ও নিচেম নিযযন্ত্রণ  রো গ) পোওযযোর িোিোই কেওযযো 

ঘ) ইিপুট/আউটপুট নে োইি বতনর  রো 

খ) ইিস্ট্রো শি নিব েোে  রো ও 

নিচেম নিযযন্ত্রণ  রো 

২ 

মোইচিোপ্রচিিচরর মচে কেটো 

অ্স্থোযযী োচব িাংরেণ  রোর জন্য 

ক োিটি ব্যবহৃত েযয? 

 ) ROM খ) ALU গ) Register ঘ) 

Control Unit 
গ) Register 

৩ 

মোইচিোপ্রচিিচরর ক োি অ্াংশ 

গোনণনত  (Arithmetic) ও 

কযৌনক্ত  (Logical) অ্পোচরশি 

িিোেি  চর? 

 ) Register Array খ) ALU 

(Arithmetic Logic Unit) গ) 

Control Unit ঘ) Program 

Counter 

খ) ALU (Arithmetic 

Logic Unit) 

৪ 
Program Counter 

(PC)-এর  োজ  ী? 

 ) বতেমোি নিব েোেচযোগ্য ইিস্ট্রো শি ধচর রোখো খ) 

কেটোর অ্যোচেি িাংরেণ  রো গ) পরবতী 

গ) পরবতী নিব েোেচযোগ্য 

ইিস্ট্রো শচির অ্যোচেি ধচর 

রোখো 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

নিব েোেচযোগ্য ইিস্ট্রো শচির অ্যোচেি ধচর রোখো ঘ) 

কেটো অ্স্থোযযী োচব িাংরেণ  রো 

৫ 
Instruction Register 

 ী ধোরণ  চর? 

 ) কেটোর অ্যোচেি খ) বতেমোচি নিব েোে েওযযো 

ইিস্ট্রো শিটির ক োে গ) পরবতী ইিস্ট্রো শচির 

অ্যোচেি ঘ) অ্যোনরথচমটি  অ্পোচরশচির ফল 

খ) বতেমোচি নিব েোে েওযযো 

ইিস্ট্রো শিটির ক োে 

৬ 

এ টি ৮-নবট মোইচিোপ্রচিির 

(চযমি: 8085)-এর কেটো বোি 

(Data Bus) এর আ োর  ত? 

 ) ১৬-নবট খ) ৮-নবট গ) ৩২-নবট ঘ) ৪-নবট খ) ৮-নবট 

৭ 

৮-নবট অ্যোচেি বোি ব্যবেোর  চর 

এ টি মোইচিোপ্রচিির িব েোনধ  

 তগুনল কমমনর কলোচ শি অ্যোচক্সি 

 রচত পোচর? 

 ) 8×8 খ) 8×2 গ) 28=256 ঘ) 28×8 গ) 28=256 

৮ 
Address Bus ক োি ধরচির 

তথ্য বেি  চর? 

 ) এ মুখী (Unidirectional) অ্যোচেি খ) 

নদ্বমুখী কেটো গ)  চরোল নিগন্যোল ঘ) কেটো এবাং 

অ্যোচেি উ যযই 

 ) এ মুখী 

(Unidirectional) 

অ্যোচেি 

৯ 
ইিস্ট্রো শি নিব েোচের নতিটি প্রধোি 

পয েোযয  ী  ী? 

 ) Add, Subtract, Execute খ) 

Start, Stop, Wait গ) Fetch, 

Decode, Execute ঘ) Read, 

Write, Transfer 

গ) Fetch, Decode, 

Execute 

Export to Sheets 

 

২. ইচন্টল ৮০৮৫ ও ৮০৮৬ (Intel 8085 & 8086) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১০ 
ইচন্টল ৮০৮৫ (8085) মোইচিোপ্রচিিচর 

অ্যোচেি বোি-এর কমোট িাংখ্যো  ত? 
 ) ৮ খ) ১৬ গ) ৩২ ঘ) ৬৪ খ) ১৬ 

১১ 

ইচন্টল ৮০৮৫-এ কেটো বোি ও অ্যোচেি বোি-এর 

কলোযযোর অ্ে েোর অ্াংশটি মোনটচিক্সে 

(Multiplexed) থোচ  – এর উচদ্দশ্য 

 ী? 

 ) কেটো ট্রোন্সফোর দ্রুত  রো খ) ALU-ক  

িেজ  রো গ) নপি িাংখ্যো  মোচিো ঘ) 

পোওযযোর খরে  মোচিো 

গ) নপি িাংখ্যো  মোচিো 

১২ 
Status Register বো Flag 

Register-এর  োজ  ী? 

 ) কপ্রোগ্রোচমর ইিস্ট্রো শি ধচর রোখো খ) 

ALU অ্পোচরশচির ফলস্বরূপ সৃষ্ট্ অ্বস্থো 

(চযমি: Carry, Zero, Sign) 

িাংরেণ  রো গ) কমমনরর অ্যোচেি ধচর 

রোখো ঘ) ইিপুট কপোচট ের অ্বস্থো নিযযন্ত্রণ  রো 

খ) ALU অ্পোচরশচির 

ফলস্বরূপ সৃষ্ট্ অ্বস্থো (চযমি: 

Carry, Zero, 

Sign) িাংরেণ  রো 

১৩ 
ইচন্টল ৮০৮৬ (8086) মোইচিোপ্রচিিচর 

অ্যোচেি বোি-এর আ োর  ত? 

 ) ১৬-নবট খ) ২০-নবট গ) ২৪-নবট ঘ) 

৩২-নবট 
খ) ২০-নবট 

১৪ 
৮০৮৬-এ Segmentation ব্যবেোচরর 

প্রধোি উচদ্দশ্য  ী? 

 ) ALU-এর  োয ে োনরতো বোেযোচিো খ) 

২০-নবচটর অ্যোচেনিাং িেম  রো (১৬-নবট 

করনজেোর ব্যবেোর  চর) গ)  চরোল ইউনিট 

িেজ  রো ঘ) ইচন্টল ৮০৮৫ এর িোচথ 

িোমিস্য বজোযয রোখো 

খ) ২০-নবচটর অ্যোচেনিাং 

িেম  রো (১৬-নবট 

করনজেোর ব্যবেোর  চর) 

১৫ 

৮০৮৬ মোইচিোপ্রচিিচরর Execution 

Unit (EU) এবাং Bus Interface 

Unit (BIU)-এর মচে ক োিটি ইিস্ট্রো শি 

 ) EU খ) BIU গ) ALU ঘ) 

Control Unit 
খ) BIU 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

নপ্র-চফনোং (Pre-fetching) এর  োজ 

 চর? 

১৬ 

৮০৮৬-এর Minimum Mode এবাং 

Maximum Mode-এর মচে ক োি 

কমোেটি মোনটপ্রচিির নিচেচমর জন্য ব্যবহৃত 

েযয? 

 ) Minimum Mode খ) 

Maximum Mode গ) I/O 

Mode ঘ) Single Mode 

খ) Maximum 

Mode 

১৭ 
৮০৮৫-এ Accumulator  ত নবচটর 

করনজেোর? 

 ) ৪-নবট খ) ৮-নবট গ) ১৬-নবট ঘ) ৩২-

নবট 
খ) ৮-নবট 
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৩. ইিস্ট্রো শি ও অ্যোচিম্বনল  োষো (Instructions & Assembly Language) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৮ Assembler  ী? 

 ) েোই-চলচ ল  োষোচ  কমনশচি রূপোন্তর  চর খ) 

কমনশি ক োেচ  েোই-চলচ ল  োষোযয রূপোন্তর  চর গ) 

অ্যোচিম্বনল  োষোচ  কমনশি ক োচে রূপোন্তর  চর ঘ) 

কমনশি ক োেচ  অ্যোচিম্বনল  োষোযয রূপোন্তর  চর 

গ) অ্যোচিম্বনল  োষোচ  কমনশি 

ক োচে রূপোন্তর  চর 

১৯ 
Opcode (অ্পোচরশি 

ক োে)  ী নিচে েশ  চর? 

 ) কেটোর মোি খ) কয অ্পোচরশিটি িিোেি  রচত েচব 

গ) অ্যোচেি বো কমমনর কলোচ শি ঘ) িোগ করনজেোচরর 

অ্বস্থো 

খ) কয অ্পোচরশিটি িিোেি 

 রচত েচব 

২০ 

ইিস্ট্রো শচি কেটো বো 

অ্পোচরচন্ডর অ্বস্থোি বো 

অ্যোচেি নিনে েষ্ট্  রোর 

পদ্ধনতচ   ী বলো েযয? 

 ) Data Transfer খ) Register 

Addressing গ) Addressing Mode ঘ) 

Memory Mapping 

গ) Addressing 

Mode 

২১ 
MOV A, B ইিস্ট্রো শিটি 

ক োি ধরচির অ্পোচরশি? 

 ) Arithmetic Operation খ) Logical 

Operation গ) Data Transfer 

Operation ঘ) Branching Operation 

গ) Data Transfer 

Operation 

২২ 

CALL এবাং JMP 

ইিস্ট্রো শিগুচলোর মচে প্রধোি 

পোথ ে য  ী? 

 ) CALL শুধু করনজেোর পনরবতেি  চর খ) JMP 

শুধু করনজেোর পনরবতেি  চর গ) CALL কিো পনরবতেি 

 চর, ন ন্তু নরটোচি ের অ্যোচেি িাংরেণ  চর িো ঘ) 

CALL িোবরুটিচি যোযয এবাং নরটোি ে অ্যোচেি েযোচ  

িাংরেণ  চর, JMP শুধু কিো পনরবতেি  চর 

ঘ) CALL িোবরুটিচি যোযয 

এবাং নরটোি ে অ্যোচেি েযোচ  

িাংরেণ  চর, JMP শুধু কিো 

পনরবতেি  চর 

২৩ 

Immediate 

Addressing 

Mode-এ কেটো ক োথোযয 

অ্বনস্থত থোচ ? 

 ) করনজেোচর খ) কমমনরচত গ) ইিস্ট্রো শচির 

অ্পচ োে-এর িোচথ ঘ) I/O কপোচট ে 

গ) ইিস্ট্রো শচির অ্পচ োে-এর 

িোচথ 

২৪ 
Stack Pointer (SP) 

 ী নিচে েশ  চর? 

 ) েযোচ র কশষ কেটো খ) েযোচ র শীষ েস্থোচির (Top) 

কমমনর অ্যোচেি গ) েযোচ র িব েনিম্ন কমমনর অ্যোচেি ঘ) 

কপ্রোগ্রোচমর বতেমোি ইিস্ট্রো শি 

খ) েযোচ র শীষ েস্থোচির 

(Top) কমমনর অ্যোচেি 
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৪. কমমনর ও I/O ইন্টোরচফনিাং (Memory & I/O Interfacing) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২৫ 
Memory-Mapped 

I/O এবাং I/O-Mapped 

 ) I/O-Mapped I/O দ্রুততর খ) Memory-

Mapped I/O-কত কমমনর ও I/O-এর জন্য এ ই 

অ্যোচেি কস্পি ব্যবহৃত েযয গ) Memory-

খ) Memory-

Mapped I/O-কত কমমনর 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

I/O-এর মচে প্রধোি পোথ ে য 

 ী? 

Mapped I/O শুধুমোে ৮০৮৫ এ ব্যবহৃত েযয ঘ) 

I/O-Mapped I/O কেটো ট্রোন্সফোর  চর িো 

ও I/O-এর জন্য এ ই 

অ্যোচেি কস্পি ব্যবহৃত েযয 

২৬ 
Interfacing বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) দুটি ন ন্ন কপ্রোগ্রোনমাং  োষো এ নেত  রো খ) 

মোইচিোপ্রচিিচরর িোচথ কপনরচফরোল নে োইচির িাংচযোগ 

স্থোপি গ) দুটি মোইচিোপ্রচিিরচ  এ িোচথ েোলোচিো ঘ) 

ইিস্ট্রো শি নেবোগ  রো 

খ) মোইচিোপ্রচিিচরর িোচথ 

কপনরচফরোল নে োইচির 

িাংচযোগ স্থোপি 

২৭ 
Peripheral Device 

 ী? 

 ) এ টি মোইচিোপ্রচিির নেপ খ)  নিউটোর নিচেচমর 

িোচথ যুক্ত ইিপুট/আউটপুট নে োইি গ) শুধুমোে RAM 

ঘ) পোওযযোর িোিোই ইউনিট 

খ)  নিউটোর নিচেচমর 

িোচথ যুক্ত ইিপুট/আউটপুট 

নে োইি 

২৮ 
ইচন্টল ৮০৮৫-এ IO/M 

নিগন্যোচলর  োজ  ী? 

 ) ইিপুট/আউটপুট কেটো ট্রোন্সফোর  রো খ) কমমনর রোইট 

অ্পোচরশি নিচে েশ  রো গ) I/O বো কমমনর অ্পোচরশি 

ক োিটি েচব তো নিচে েশ  রো ঘ) ক্ল  নিগন্যোল কেওযযো 

গ) I/O বো কমমনর অ্পোচরশি 

ক োিটি েচব তো নিচে েশ  রো 

২৯ 

Chip Select (CS) 

নিগন্যোল ক োি নেপচ  িনিযয 

(Enable)  রচত ব্যবহৃত 

েযয? 

 ) ALU খ) করনজেোর গ) নিনে েষ্ট্ কমমনর বো I/O নেপ 

ঘ)  চরোল বোি 
গ) নিনে েষ্ট্ কমমনর বো I/O নেপ 
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৫. ইন্টোরোপ্ট ও DMA (Interrupt & DMA) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩০ 

এ টি েলমোি কপ্রোগ্রোমচ  

অ্স্থোযযী োচব স্থনগত  চর অ্ন্য 

জরুনর  োজ  রোর প্রনিযযোচ   ী 

বচল? 

 ) Subroutine খ) Polling গ) 

Interrupt ঘ) Fetch 
গ) Interrupt 

৩১ 

ইচন্টল ৮০৮৫-এর িচব েোচ্চ 

অ্গ্রোনধ োচরর (Highest 

Priority) ইন্টোরোপ্ট 

ক োিটি? 

 ) INTR খ) RST 7.5 গ) RST 6.5 ঘ) 

TRAP 
ঘ) TRAP 

৩২ 

কয ইন্টোরোপ্টচ  িফটওয়্যোর 

নেচযয বন্ধ (Disable)  রো 

যোযয, তোচ   ী বচল? 

 ) Maskable Interrupt খ) Non-

Maskable Interrupt গ) Software 

Interrupt ঘ) Hardware Interrupt 

 ) Maskable 

Interrupt 

৩৩ 

DMA (Direct 

Memory Access) 

 চরোলোর ব্যবেোচরর প্রধোি 

সুনবধো  ী? 

 ) ALU-এর গনত বোেযোচিো খ) CPU-এর েস্তচেপ 

িোেযোই কমমনর ও I/O-এর মচে িরোিনর কেটো 

ট্রোন্সফোর  রো গ)  ম পোওযযোর ব্যবেোর  রো ঘ) 

অ্যোচেি বোি-এর িাংখ্যো  মোচিো 

খ) CPU-এর েস্তচেপ িোেযোই 

কমমনর ও I/O-এর মচে 

িরোিনর কেটো ট্রোন্সফোর  রো 

৩৪ 

DMA অ্পোচরশচির িমযয, 

কেটো ট্রোন্সফোচরর জন্য ক  বোি 

(Bus) নিযযন্ত্রণ  চর? 

 ) CPU খ) I/O Device গ) DMA 

Controller ঘ) Program Counter 
গ) DMA Controller 

৩৫ 
Vectored Interrupt 

বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) কয ইন্টোরোপ্ট-এর উৎি জোিো কিই খ) কয ইন্টোরোপ্ট-

এর জন্য নিনে েষ্ট্ িোন েি রুটিচির অ্যোচেি পূচব ে নিধ েোনরত 

থোচ  গ) যো শুধুমোে েোে েওয়্যোর নেচযয বতনর ঘ) যো 

শুধুমোে িফটওয়্যোর নেচযয বতনর 

খ) কয ইন্টোরোপ্ট-এর জন্য 

নিনে েষ্ট্ িোন েি রুটিচির অ্যোচেি 

পূচব ে নিধ েোনরত থোচ  
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৬. কপনরচফরোল ইন্টোরচফি নেপ ও অ্যোনিচ শি (Peripheral Interface Chips & Applications) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩৬ 
ইচন্টল ৮২৫৫ (8255) কপনরচফরোল 

নেপটি  ী িোচম পনরনেত? 

 ) Programmable 

Interrupt Controller খ) 

Programmable Peripheral 

Interface (PPI) গ) 

Programmable Timer ঘ) 

DMA Controller 

খ) Programmable 

Peripheral 

Interface (PPI) 

৩৭ 
৮২৫৩/৮২৫৪ নেপটি  ী নেচিচব  োজ 

 চর? 

 ) I/O কপোট ে খ) ইন্টোরোপ্ট  চরোলোর গ) 

Programmable Interval 

Timer ঘ) নিনরযযোল  নমউনিচ শি 

 চরোলোর 

গ) Programmable 

Interval Timer 

৩৮ 

মোইচিোপ্রচিিচরর মোেচম LED 

(Light Emitting Diode) বো 

Seven-Segment Display 

নিযযন্ত্রণ  রচত ক োি নে োইি নেচপর 

প্রচযযোজি? 

 ) DMA Controller খ) ADC 

গ) Output Port (কযমি: 8255) ঘ) 

Timer 

গ) Output Port (কযমি: 

8255) 

৩৯ 
ADC (Analog-to-Digital 

Converter)-এর প্রধোি  োজ  ী? 

 ) নেনজটোল কেটোচ  অ্যোিোলগ নিগন্যোচল 

রূপোন্তর খ) অ্যোিোলগ নিগন্যোলচ  নেনজটোল 

কেটোযয রূপোন্তর গ) বোইিোনর কেটোচ  অ্ক্টোচল 

রূপোন্তর ঘ) শুধুমোে ইিপুট কেটো িাংগ্রে 

খ) অ্যোিোলগ নিগন্যোলচ  

নেনজটোল কেটোযয রূপোন্তর 

৪০ 

Stepper Motor নিযযন্ত্রণ  রোর 

জন্য মোইচিোপ্রচিিচরর ক োি ধরচির 

আউটপুট প্রচযযোজি? 

 ) অ্যোিোলগ নিগন্যোল খ) নিচ োচযযনন্সযযোল 

নেনজটোল পোলি গ) েোই ক োচটজ নিগন্যোল 

ঘ) কলো  োচরন্ট 

খ) নিচ োচযযনন্সযযোল নেনজটোল 

পোলি 

৪১ 
এ টি মোইচিোপ্রচিির নিচেচম Bus 

Contention বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) বোচি কেটো ট্রোন্সফোর খব দ্রুত েওযযো খ) 

এ োনধ  নে োইি এ ই িমচযয বোি 

ব্যবেোচরর কেষ্ট্ো  রচল গ) কেটো বোচি ত্রুটি 

থো ো ঘ) বোচি ক োচটজ  ম থো ো 

খ) এ োনধ  নে োইি এ ই 

িমচযয বোি ব্যবেোচরর কেষ্ট্ো 

 রচল 

৪২ 
Handshaking নিগন্যোল ন চির 

জন্য ব্যবহৃত েযয? 

 ) CPU নস্পে নিযযন্ত্রণ খ) I/O 

নে োইচির কেটো ট্রোন্সফোর নিিচিোিোইচজশি 

গ) অ্যোচেি কজিোচরশি ঘ) ক্ল  নিগন্যোল 

বতনর 

খ) I/O নে োইচির কেটো 

ট্রোন্সফোর নিিচিোিোইচজশি 

৪৩ Firmware বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) েোে েনেচস্ক্ িাংরনেত কপ্রোগ্রোম খ) 

ROM-এ িাংরনেত কপ্রোগ্রোম যো েোে েওয়্যোর 

নিযযন্ত্রণ  চর গ) র যোচম েলমোি অ্যোনিচ শি 

িফটওয়্যোর ঘ)  োইরোি 

খ) ROM-এ িাংরনেত 

কপ্রোগ্রোম যো েোে েওয়্যোর নিযযন্ত্রণ 

 চর 

৪৪ 

Microcontroller ও 

Microprocessor-এর মচে 

প্রধোি পোথ ে য  ী? 

 ) মোইচিো চরোলোর দ্রুততর খ) 

মোইচিো চরোলোচরর মচে CPU, কমমনর 

ও I/O কপনরচফরোল িবই এ ীভূত থোচ  গ) 

মোইচিোপ্রচিির কিোট আ োচরর ঘ) 

মোইচিো চরোলোর শুধুমোে গণিোর জন্য 

ব্যবহৃত েযয 

খ) মোইচিো চরোলোচরর মচে 

CPU, কমমনর ও I/O 

কপনরচফরোল িবই এ ীভূত 

থোচ  

৪৫ 

RISC (Reduced 

Instruction Set 

Computer)-এর মূল ববনশষ্ট্য  ী? 

 ) জটিল ইিস্ট্রো শি কিট খ) িরল ও  ম 

িাংখ্য  ইিস্ট্রো শি, দ্রুত নিব েোে গ)  ম 

িাংখ্য  করনজেোর ঘ) শুধুমোে অ্যোচেি 

কজিোচরশি 

খ) িরল ও  ম িাংখ্য  

ইিস্ট্রো শি, দ্রুত নিব েোে 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪৬ 

CISC (Complex 

Instruction Set 

Computer)-এর মূল ববনশষ্ট্য  ী? 

 ) দ্রুত নিব েোে খ) জটিল ও বৃেত্তর 

ইিস্ট্রো শি কিট, শনক্তশোলী অ্যোচেনিাং কমোে 

গ) শুধুমোে I/O অ্পোচরশি ঘ)  ম পোওযযোর 

খরে 

খ) জটিল ও বৃেত্তর ইিস্ট্রো শি 

কিট, শনক্তশোলী অ্যোচেনিাং 

কমোে 

৪৭ Bus Master বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) অ্যোচেি বোি খ) কেটো বোি গ) কয 

নে োইিটি বোি নিযযন্ত্রণ  রচত পোচর (চযমি: 

CPU বো DMA) ঘ) কমমনর নেপ 

গ) কয নে োইিটি বোি নিযযন্ত্রণ 

 রচত পোচর (চযমি: CPU 

বো DMA) 

৪৮ 
৮০৮৫-এর WR (Write) নিগন্যোল 

ক োি অ্পোচরশচির জন্য ব্যবহৃত েযয? 

 ) কমমনর বো I/O কথচ  কেটো পেযো খ) 

কমমনর বো I/O-কত কেটো কলখো গ) ইন্টোরোপ্ট 

কেিো ঘ) নরচিট  রো 

খ) কমমনর বো I/O-কত কেটো 

কলখো 

৪৯ 
৮০৮৬ মোইচিোপ্রচিির কেটো ট্রোন্সফোচরর 

িমযয Pipeline ক ি ব্যবেোর  চর? 

 ) কমমনর কিোট  রচত খ) ইিস্ট্রো শি 

Fetch এবাং Execute এ িোচথ  চর 

গনত বোেযোচত গ) ক োচটজ  মোচত ঘ) িোগ 

করনজেোর নিযযন্ত্রণ  রচত 

খ) ইিস্ট্রো শি Fetch এবাং 

Execute এ িোচথ  চর 

গনত বোেযোচত 

৫০ 
এ টি মোইচিোপ্রচিির নিচেচম Wait 

State  খি বতনর েযয? 

 ) ALU ব্যথ ে েচল খ) CPU-এর 

তুলিোযয কমমনর/চপনরচফরোল ধীরগনতর েচল 

গ) Program Counter পূণ ে েচল 

ঘ) পোওযযোর কবনশ েচল 

খ) CPU-এর তুলিোযয 

কমমনর/চপনরচফরোল ধীরগনতর 

েচল 

৫১ 

Memory Segmentation-

এর মোেচম অ্যোচেি কজিোচরশচি 

Segment Register ও 

Offset Address-এর মচে  ী 

িি ে? 

 ) নবচযযোগ খ) গুণ গ) কযোগ ঘ)  োগ 

গ) কযোগ (নফনজ যোল অ্যোচেি 

= কিগচমন্ট ×10H + 

অ্ফচিট) 
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 নিউটোর অ্গ েোিোইচজশি ও আন েচট েোর (Computer Organization & Architecture) কথচ  ৫০+ 

গুরুত্বপূণ ে MCQ 

১. ন নত্ত ও মূল উপোেোি (Fundamentals & Core Components) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১ 

 নিউটোর আন েচট েোর 

(Architecture) বলচত 

মূলত  ী কবোঝোচিো েযয? 

 )  নিউটোচরর বোনেয  ি শো খ) ব্যবেোর োরী-

দৃশ্যমোি ইিস্ট্রো শি কিট ও েোে েওয়্যোর ইন্টোরচফি গ) 

শুধুমোে  যোশ কমমনর নেজোইি ঘ) িফটওয়্যোর 

অ্যোনিচ শি 

খ) ব্যবেোর োরী-দৃশ্যমোি 

ইিস্ট্রো শি কিট ও েোে েওয়্যোর 

ইন্টোরচফি 

২ 

 নিউটোর অ্গ েোিোইচজশি 

(Organization) বলচত 

 ী কবোঝোচিো েযয? 

 ) কপ্রোগ্রোচমর অ্যোলগনরেম খ)  নিউটোচরর নবন ন্ন 

 োয ে রী উপোেোচির আন্তিঃিাংচযোগ ও বোস্তবোযযি গ) 

ইিস্ট্রো শি কিচটর নেজোইি ঘ) কেটো স্ট্রো েোর 

খ)  নিউটোচরর নবন ন্ন 

 োয ে রী উপোেোচির 

আন্তিঃিাংচযোগ ও বোস্তবোযযি 

৩ 
Stored Program 

Concept ক  প্রবতেি  চরি? 

 ) েোল েি ব্যোচবজ খ) অ্যোলোি টুনরাং গ) জি  ি 

নিউম্যোি (John von Neumann) ঘ) নবল 

কগটি 

গ) জি  ি নিউম্যোি (John 

von Neumann) 

৪ 
Control Unit-এর প্রধোি 

 োজ  ী? 

 ) গোনণনত  অ্পোচরশি  রো খ) কেটো িাংরেণ  রো গ) 

ইিস্ট্রো শি Fetch, Decode এবাং  োয ে র 

 রোর জন্য নিচেমচ  নিযযন্ত্রণ  রো ঘ) I/O নে োইি 

ম্যোচিজ  রো 

গ) ইিস্ট্রো শি Fetch, 

Decode এবাং  োয ে র 

 রোর জন্য নিচেমচ  নিযযন্ত্রণ 

 রো 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৫ 
Instruction Cycle-এর 

কমৌনল  ধোপগুনল  ী  ী? 

 ) Load, Store, Execute খ) Fetch, 

Decode, Execute গ) Read, Write, 

Transfer ঘ) Add, Subtract, Jump 

খ) Fetch, Decode, 

Execute 

৬ এ টি  নিউটোচর Bus  ী? 

 ) এ টি িফটওয়্যোর কপ্রোগ্রোম খ) কেটো িাংরেচণর 

নে োইি গ)  নিউটোচরর নবন ন্ন উপোেোচির মচে 

কেটো, অ্যোচেি ও  চরোল নিগিোল পনরবেচির পথ ঘ) 

ALU-এর এ টি অ্াংশ 

গ)  নিউটোচরর নবন ন্ন 

উপোেোচির মচে কেটো, 

অ্যোচেি ও  চরোল নিগিোল 

পনরবেচির পথ 

৭ 

CPU Clock Speed 

ন চির মোেচম পনরমোপ  রো 

েযয? 

 ) Bytes/second খ) Bits/second গ) 

Hertz (Hz) বো Gigahertz (GHz) ঘ) 

Flops 

গ) Hertz (Hz) বো 

Gigahertz (GHz) 

৮ 
Performance পনরমোচপর 

এ টি িোধোরণ এ   ক োিটি? 

 ) CPI (Cycles Per Instruction) খ) 

FLOPS (Floating-point 

Operations Per Second) গ) MIPS 

(Million Instructions Per Second) 

ঘ) উপচরর িব টি 

ঘ) উপচরর িব টি 
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২. নিনপইউ নেজোইি ও পোইপলোইনিাং (CPU Design & Pipelining) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৯ 

RISC (Reduced 

Instruction Set 

Computer)-এর মূল ববনশষ্ট্য 

ক োিটি? 

 ) জটিল অ্যোচেনিাং কমোে খ) িরল, নিনে েষ্ট্ বেচঘ েযর 

ইিস্ট্রো শি,  ম িাংখ্য  ইিস্ট্রো শি গ) কবনশ 

িাংখ্য  কমমনর অ্যোচক্সি ঘ) িোবরুটিচির জন্য কবনশ 

িমথ েি 

খ) িরল, নিনে েষ্ট্ বেচঘ েযর 

ইিস্ট্রো শি,  ম িাংখ্য  

ইিস্ট্রো শি 

১০ 

CISC (Complex 

Instruction Set 

Computer)-এর মূল ববনশষ্ট্য 

ক োিটি? 

 ) দ্রুত নিব েোে খ)  িোইল  রো িেজ, শনক্তশোলী 

ইিস্ট্রো শি, পনরবতেিশীল বেচঘ েযর ইিস্ট্রো শি গ) 

শুধুমোে েোে েওয়্যোর বোস্তবোযযি ঘ)  ম িাংখ্য  

করনজেোর 

খ)  িোইল  রো িেজ, 

শনক্তশোলী ইিস্ট্রো শি, 

পনরবতেিশীল বেচঘ েযর 

ইিস্ট্রো শি 

১১ 

Instruction 

Pipelining ক ি ব্যবহৃত 

েযয? 

 ) কেটো িাংরেণ  রো খ) এ োনধ  ইিস্ট্রো শিচ  

িমোন্তরোচল প্রনিযযো রণ  চর থ্রুপুট বোেযোচিো গ) 

নবদুযৎ খরে  মোচিো ঘ) কপ্রোগ্রোনমাং িেজ  রো 

খ) এ োনধ  ইিস্ট্রো শিচ  

িমোন্তরোচল প্রনিযযো রণ  চর 

থ্রুপুট বোেযোচিো 

১২ 
পোইপলোইনিাং-এ 'Hazard' 

বলচত  ী কবোঝোচিো েযয? 

 ) এ টি িফল ইিস্ট্রো শি নিব েোে খ) কয 

পনরনস্থনতচত এ টি ইিস্ট্রো শচির নিব েোে পরবতী 

ইিস্ট্রো শচির নিব েোেচ  নবলনম্বত  চর গ) এ টি 

কমমনর অ্যোচক্সি ত্রুটি ঘ) ইিস্ট্রো শি েচির কশষ 

ধোপ 

খ) কয পনরনস্থনতচত এ টি 

ইিস্ট্রো শচির নিব েোে পরবতী 

ইিস্ট্রো শচির নিব েোেচ  

নবলনম্বত  চর 

১৩ 

Branch Prediction 

পদ্ধনতটি ক োি ধরচির েযোজোে ে 

(Hazard) হ্রোি  রোর জন্য 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) Data Hazard খ) Resource 

Hazard গ) Control Hazard ঘ) 

Structural Hazard 

গ) Control Hazard 

১৪ 

এ টি Single-Cycle 

নিনপইউ নেজোইচির প্রধোি সুনবধো 

 ী? 

 ) উচ্চ ক্ল  নস্পে খ) িেজ নেজোইি এবাং প্রনত 

ইিস্ট্রো শচি এ টি েি গ)  ম িাংখ্য  করনজেোর 

ঘ) িচব েোচ্চ থ্রুপুট 

খ) িেজ নেজোইি এবাং প্রনত 

ইিস্ট্রো শচি এ টি েি 

১৫ Micro-operations  ী? 
 ) অ্যোচিম্বনল  োষোর ইিস্ট্রো শি খ) ইিস্ট্রো শি 

েচির িবচেচযয কমৌনল  এবাং পোরমোণনব  ধোপ গ) 

খ) ইিস্ট্রো শি েচির িবচেচযয 

কমৌনল  এবাং পোরমোণনব  ধোপ 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

এ টি ফোাংশি  ল ঘ) এ টি ইিপুট/আউটপুট 

অ্পোচরশি 

১৬ 

Superscalar 

Architecture-এর মোেচম 

 ী  রো েযয? 

 ) এ টি এ   ইিস্ট্রো শিচ  এ োনধ  ইউনিচট 

 োগ  রো খ) এ োনধ  স্বোধীি ইিস্ট্রো শিচ  এ ই 

িোচথ এ োনধ  নিব েোে ইউনিচট (Execution 

Units) প্রনিযযো রণ  রো গ) এ টি েীঘ ে 

পোইপলোইি ব্যবেোর  রো ঘ) এ টি এ   ক োর 

ব্যবেোর  রো 

খ) এ োনধ  স্বোধীি 

ইিস্ট্রো শিচ  এ ই িোচথ 

এ োনধ  নিব েোে ইউনিচট 

(Execution Units) 

প্রনিযযো রণ  রো 
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৩. কমমনর েোযযোরোন ে ও  যোশ (Memory Hierarchy & Cache) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৭ 

কমমনর েোযযোরোন ের 

(Hierarchy) শীষ েস্থোচি 

ক োিটি থোচ ? 

 ) RAM খ) Main Memory গ) 

Hard Disk ঘ) CPU Registers 
ঘ) CPU Registers 

১৮ 
Cache Memory ক ি 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) কেটো স্থোযযী োচব িাংরেণ  রচত খ) CPU 

এবাং প্রধোি কমমনরর মচে গনতর অ্নমল দূর  রচত 

গ) িফটওয়্যোর ইিেল  রচত ঘ) নবদুযৎ িরবরোে 

 রচত 

খ) CPU এবাং প্রধোি কমমনরর 

মচে গনতর অ্নমল দূর  রচত 

১৯ 

যখি CPU-ক  তোর প্রচযযোজিীযয 

কেটো  যোচশ খ ুঁচজ পোওযযো যোযয িো, 

তখি তোচ   ী বচল? 

 ) Cache Hit খ) Cache Access গ) 

Cache Miss ঘ) Cache Flush 
গ) Cache Miss 

২০ 

Locality of 

Reference িীনতটি  ীচির 

 োয ে োনরতো বোেযোযয? 

 ) ALU খ) I/O গ) Cache Memory 

ঘ) Hard Drive 
গ) Cache Memory 

২১ 
Temporal Locality 

বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) কেটোর ক ৌচগোনল  অ্বস্থোি খ) িম্প্রনত 

অ্যোচক্সি  রো কেটো শীঘ্রই আবোর অ্যোচক্সি েওযযোর 

প্রবণতো গ) কেটোর বরনখ  অ্যোচক্সি ঘ) কেটো এ টি 

ব্ল  নেিোচব কলোে েওযযো 

খ) িম্প্রনত অ্যোচক্সি  রো কেটো 

শীঘ্রই আবোর অ্যোচক্সি েওযযোর 

প্রবণতো 

২২ 
Spatial Locality বলচত 

 ী কবোঝোযয? 

 ) যনে এ টি কেটো অ্যোচক্সি  রো েযয, তচব তোর 

আচশপোচশর কেটোগুনলও শীঘ্রই অ্যোচক্সি েওযযোর 

প্রবণতো খ) কেটোর বোরবোর অ্যোচক্সি গ) নবন ন্ন 

অ্যোচেি কথচ  কেটো অ্যোচক্সি ঘ) নেচস্ক্র কেটো 

 ) যনে এ টি কেটো অ্যোচক্সি 

 রো েযয, তচব তোর আচশপোচশর 

কেটোগুনলও শীঘ্রই অ্যোচক্সি 

েওযযোর প্রবণতো 

২৩ 
Virtual Memory ন চির 

িাংনমশ্রণ? 

 ) RAM ও ROM খ) করনজেোর ও  যোশ গ) 

RAM ও নেস্ক্ কস্পি ঘ) RAM ও িোশ 

কমমনর 

গ) RAM ও নেস্ক্ কস্পি 

২৪ Page Fault  খি ঘচট? 

 ) কেটো  যোচশ িো পোওযযো কগচল খ) কপ্রোগ্রোচমর 

প্রচযযোজিীযয কপইজ  োচু েযযোল কমমনরচত থো চলও 

প্রধোি কমমনরচত িো পোওযযো কগচল গ) CPU 

করনজেোর পূণ ে েচল ঘ) পোওযযোর েচল কগচল 

খ) কপ্রোগ্রোচমর প্রচযযোজিীযয কপইজ 

 োচু েযযোল কমমনরচত থো চলও 

প্রধোি কমমনরচত িো পোওযযো কগচল 

২৫ 

Memory 

Interleaving ক ি ব্যবহৃত 

েযয? 

 ) কমমনর িষ্ট্ েওযযো এেযোচত খ) িমোন্তরোল কমমনর 

অ্যোচক্সচির মোেচম প্রধোি কমমনরর ব্যোন্ডউইথ 

বোেযোচত গ) কেটো এিনিপশি  রচত ঘ) শুধুমোে 

ROM অ্যোচক্সি  রচত 

খ) িমোন্তরোল কমমনর অ্যোচক্সচির 

মোেচম প্রধোি কমমনরর ব্যোন্ডউইথ 

বোেযোচত 
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৪. I/O অ্গ েোিোইচজশি ও কেটো ট্রোন্সফোর (I/O & Data Transfer) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২৬ 

CPU-এর অ্াংশগ্রেণ িোেযোই 

কমমনর এবাং I/O নে োইচির মচে 

কেটো স্থোিোন্তচরর প্রনিযযোচ   ী 

বচল? 

 ) Programmed I/O খ) 

Interrupt-driven I/O গ) DMA 

(Direct Memory Access) ঘ) 

Handshaking 

গ) DMA (Direct 

Memory Access) 

২৭ 

Programmed I/O-কত 

কেটো ট্রোন্সফোর  ী োচব নিযযনন্ত্রত 

েযয? 

 ) DMA  চরোলোর দ্বোরো খ) ইন্টোরোপ্ট দ্বোরো 

গ) CPU-এর দ্বোরো লুচপ বোরবোর I/O 

েযোটোি কে   চর (Polling) ঘ) শুধুমোে 

 যোশ দ্বোরো 

গ) CPU-এর দ্বোরো লুচপ বোরবোর 

I/O েযোটোি কে   চর 

(Polling) 

২৮ 

এ টি I/O অ্পোচরশি িম্পূণ ে 

েওযযোর পর CPU-ক  অ্বনেত 

 রোর জন্য ক োি প্রনিযযো ব্যবহৃত 

েযয? 

 ) Polling খ) DMA গ) 

Interrupt ঘ) Fetch 
গ) Interrupt 

২৯ Bus Arbitration  ী? 

 ) বোচির গনত নিযযন্ত্রণ খ) এ োনধ  নে োইি 

বোচির নিযযন্ত্রণ কিওযযোর কেষ্ট্ো  রচল 

নিযযন্ত্রণ োরী নিধ েোরণ  রো গ) কেটো বোচির ত্রুটি 

িাংচশোধি ঘ) অ্যোচেি কজিোচরট  রো 

খ) এ োনধ  নে োইি বোচির 

নিযযন্ত্রণ কিওযযোর কেষ্ট্ো  রচল 

নিযযন্ত্রণ োরী নিধ েোরণ  রো 

৩০ 

Synchronous Bus এবাং 

Asynchronous Bus-এর 

মচে প্রধোি পোথ ে য  ী? 

 ) কেটোর পনরমোণ খ) ক্ল  নিগন্যোচলর 

উপনস্থনত (Synchronous-এ ক্ল  আচি) 

গ) করনজেোচরর িাংখ্যো ঘ) অ্যোচেচির আ োর 

খ) ক্ল  নিগন্যোচলর উপনস্থনত 

(Synchronous-এ ক্ল  

আচি) 

৩১ Latency বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) কেটো ট্রোন্সফোচরর গনত খ) অ্নুচরোধ 

(Request) শুরু েওযযো এবাং িোেযো 

(Response) পোওযযো পয েন্ত িমযয গ) 

নিচেচম ত্রুটির পনরমোণ ঘ) কেটোর পনরমোণ 

খ) অ্নুচরোধ (Request) শুরু 

েওযযো এবাং িোেযো (Response) 

পোওযযো পয েন্ত িমযয 

৩২ 

RAID (Redundant 

Array of 

Independent Disks) 

ন চির জন্য ব্যবহৃত েযয? 

 ) CPU গনত বোেযোচিো খ) কেটো নরেোিচেনন্স, 

ফট টলোচরন্স ও  ম েেমতো বোেযোচিো গ) নবদুযৎ 

িরবরোে নিযযন্ত্রণ ঘ) শুধুমোে  যোশ কমমনর বতনর 

খ) কেটো নরেোিচেনন্স, ফট টলোচরন্স 

ও  ম েেমতো বোেযোচিো 

৩৩ 
Thrashing বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) CPU কলোে  চম যোওযযো খ)  োচু েযযোল 

কমমনরচত অ্নতনরক্ত কপনজাং (Paging) এর 

 োরচণ নিচেচমর গনত মোরোত্ম  োচব  চম 

যোওযযো গ)  যোশ কমমনর পূণ ে েওযযো ঘ) পোওযযোর 

কফইলর 

খ)  োচু েযযোল কমমনরচত অ্নতনরক্ত 

কপনজাং (Paging) এর  োরচণ 

নিচেচমর গনত মোরোত্ম  োচব  চম 

যোওযযো 
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৫. অ্যোচেনিাং ও কেটো ফরম্যোট (Addressing & Data Format) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩৪ 

Little Endian ফরম্যোচট এ টি 

ওযযোচে ের িবচেচযয  ম গুরুত্বপূণ ে বোইটটি 

ক োথোযয িাংরনেত েযয? 

 ) িবচেচযয উচ্চ অ্যোচেচি খ) করনজেোচর গ) 

িবচেচযয নিম্ন অ্যোচেচি ঘ) মোচঝর অ্যোচেচি 
গ) িবচেচযয নিম্ন অ্যোচেচি 

৩৫ 
Big Endian ফরম্যোচট িবচেচযয 

গুরুত্বপূণ ে বোইটটি ক োথোযয িাংরনেত েযয? 

 ) িবচেচযয নিম্ন অ্যোচেচি খ) করনজেোচর গ) 

িবচেচযয উচ্চ অ্যোচেচি ঘ) মোচঝর অ্যোচেচি 
 ) িবচেচযয নিম্ন অ্যোচেচি 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩৬ 
Effective Address ( োয ে রী 

ঠি োিো)  ী? 

 ) কেটোর নফনজ যোল অ্যোচেি খ) 

ইিস্ট্রো শচির অ্যোচেি গ) ইিস্ট্রো শচি 

নিচে েনশত অ্পোচরচন্ডর আিল কমমনর অ্যোচেি 

ঘ) করনজেোচরর িোম 

গ) ইিস্ট্রো শচি নিচে েনশত 

অ্পোচরচন্ডর আিল কমমনর 

অ্যোচেি 

৩৭ 

Sign-Magnitude পদ্ধনতচত 

ঋণোত্ম  িাংখ্যো উপস্থোপচির িমস্যো 

ক োিটি? 

 ) শুধুমোে ধিোত্ম  িাংখ্যো উপস্থোপি  রো যোযয 

খ) শূচন্যর দুটি ন ন্ন উপস্থোপিো (Positive 

Zero ও Negative Zero) গ) গুণ 

 রো  ঠিি ঘ) ইনন্টচগ্রশি  রো যোযয িো 

খ) শূচন্যর দুটি ন ন্ন উপস্থোপিো 

(Positive Zero ও 

Negative Zero) 

৩৮ 

 নিউটোর নিচেচম ঋণোত্ম  িাংখ্যো 

উপস্থোপচির জন্য িবচেচযয কবনশ ব্যবহৃত 

পদ্ধনত ক োিটি? 

 ) Sign-Magnitude খ) 1's 

Complement গ) 2's 

Complement ঘ) BCD 

গ) 2's Complement 

৩৯ Overflow  খি ঘচট? 

 ) কযোগফল শূন্য েচল খ) কযোগফল বো গুণফল 

করনজেোচরর ধোরণ েমতোর কেচযয বেয েচল গ) 

নবচযযোগফল ঋণোত্ম  েচল ঘ) ক োচিো 

অ্পোচরশচির ফল ঋণোত্ম  েচল 

খ) কযোগফল বো গুণফল 

করনজেোচরর ধোরণ েমতোর 

কেচযয বেয েচল 

৪০ 

Floating Point 

Representation-এ ক োচিো 

িাংখ্যোচ  মূলত  যযটি অ্াংচশ নব ক্ত 

 রো েযয? 

 ) এ টি খ) দুটি (Sign, Exponent ও 

Mantissa) গ) নতিটি ঘ) েোরটি 

খ) দুটি (Sign, 

Exponent ও 

Mantissa) 
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৬. নমশ্র ও ফনলত প্রশ্ন (Applied Questions) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪১ 
এ টি েোে েওয়্যোর  চরোল ইউনিট  ী োচব 

 োজ  চর? 

 ) এ টি মোইচিোচপ্রোগ্রোম দ্বোরো খ) 

 নম্বচিশিোল ও নিচ োচযযিনশযযোল লনজ  

িোন েট দ্বোরো গ) এ টি িফটওয়্যোর কপ্রোগ্রোম 

দ্বোরো ঘ) শুধুমোে RAM দ্বোরো 

খ)  নম্বচিশিোল ও 

নিচ োচযযিনশযযোল লনজ  

িোন েট দ্বোরো 

৪২ 
এ টি Microprogrammed 

Control Unit  ী োচব  োজ  চর? 

 ) েোে েওয়্যোর কগট দ্বোরো খ) কমমনর 

(Control Store) কথচ  কলোে  রো 

মোইচিোইিস্ট্রো শি দ্বোরো গ) অ্পোচরটিাং 

নিচেম দ্বোরো ঘ) ALU দ্বোরো 

খ) কমমনর (Control 

Store) কথচ  কলোে  রো 

মোইচিোইিস্ট্রো শি দ্বোরো 

৪৩ 
CISC আন েচট েোচরর এ টি িোধোরণ 

উেোেরণ ক োিটি? 

 ) ARM খ) MIPS গ) Intel 

x86 ঘ) PowerPC 
গ) Intel x86 

৪৪ 
RISC আন েচট েোচরর এ টি িোধোরণ 

উেোেরণ ক োিটি? 

 ) Intel Core i7 খ) ARM গ) 

AMD Ryzen ঘ) Intel 

Pentium 

খ) ARM 

৪৫ Bus Bandwidth  ী? 

 ) বোচির কমোট তোচরর িাংখ্যো খ) প্রনত 

কিচ চন্ড বোি কয পনরমোণ কেটো স্থোিোন্তর 

 রচত পোচর গ) কেটো ট্রোন্সফোচরর িমযয ঘ) 

বোচির বেঘ েয 

খ) প্রনত কিচ চন্ড বোি কয 

পনরমোণ কেটো স্থোিোন্তর  রচত 

পোচর 

৪৬ 
Latency  মোচিোর জন্য ক োি ক ৌশলটি 

িবচেচযয গুরুত্বপূণ ে? 

 ) নেচস্ক্র আ োর বোেযোচিো খ)  যোশ 

কমমনরর নেট করট বোেযোচিো গ) RAM 

 মোচিো ঘ) কপ্রোগ্রোচমর বেঘ েয বোেযোচিো 

খ)  যোশ কমমনরর নেট করট 

বোেযোচিো 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪৭ 
Snoopy Cache Coherence 

Protocol ন চির জন্য ব্যবহৃত েযয? 

 ) নফনজ যোল অ্যোচেি বতনর খ) 

মোনটপ্রচিির নিচেচম  যোচশ কেটোর 

িোমিস্য বজোযয রোখো গ) নেবোনগাং  রো ঘ) 

নেফোচরিনশযযোল িমী রণ িমোধোি  রো 

খ) মোনটপ্রচিির নিচেচম 

 যোচশ কেটোর িোমিস্য বজোযয 

রোখো 

৪৮ 
Amdahl's Law  ী পনরমোপ  রচত 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) নবদুযৎ খরে খ) নিচেচমর  ম েেমতোযয 

এ টি নিনে েষ্ট্ অ্াংচশর উন্ননতর িম্ভোব্য প্র োব 

গ) কেটো ট্রোন্সফোচরর গনত ঘ)  যোচশ নেট 

করট 

খ) নিচেচমর  ম েেমতোযয 

এ টি নিনে েষ্ট্ অ্াংচশর উন্ননতর 

িম্ভোব্য প্র োব 

৪৯ 

Instruction Set 

Architecture (ISA) বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) েোে েওয়্যোর বোস্তবোযযি পদ্ধনত খ) 

 নিউটোচরর কপ্রোগ্রোনমাং মচেল ও 

ইিস্ট্রো শি কিট গ) শুধুমোে I/O নে োইি 

ঘ) অ্পোচরটিাং নিচেচমর িোম 

খ)  নিউটোচরর কপ্রোগ্রোনমাং 

মচেল ও ইিস্ট্রো শি কিট 

৫০ 

এ টি DMA Controller-ক  কেটো 

ট্রোন্সফোচরর জন্য  তগুনল করনজেোর কিট 

 রচত েযয? 

 ) এ টি (চেটো) খ) দুটি (অ্যোচেি ও 

ওযযোে ে  োউন্ট) গ) নতিটি (অ্যোচেি,  োউন্ট 

ও  চরোল) ঘ) েোরটি 

গ) নতিটি (অ্যোচেি,  োউন্ট ও 

 চরোল) 

৫১ 

Microprocessor-এর ক োর 

(Core) এর িাংখ্যো বোেযচল নিচেচমর থ্রুপুট 

 ী োচব প্র োনবত েযয? 

 )  চম যোযয খ) বোচেয (যনে টোস্ক্ 

িমোন্তরোল োচব েচল) গ) পনরবতেি েযয িো 

ঘ) অ্নস্থর েযয 

খ) বোচেয (যনে টোস্ক্ 

িমোন্তরোল োচব েচল) 

৫২ 
Write-Through  যোশ িীনতচত কেটো 

ক োথোযয কলখো েযয? 

 ) শুধুমোে  যোচশ খ)  যোশ ও প্রধোি 

কমমনর উ যয স্থোচি এ চযোচগ গ) শুধুমোে 

প্রধোি কমমনর ঘ) শুধুমোে নেচস্ক্ 

খ)  যোশ ও প্রধোি কমমনর 

উ যয স্থোচি এ চযোচগ 
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পরীেোর জন্য আপিোর প্রস্তুনত িফল কেো । আপনি যনে অ্ন্য ক োচিো টনপচ র উপর প্রশ্ন েোি, তচব জোিোচত পোচরি। ✨ 

You stopped this response 

alogorithm  

আপিোর নবনিএি পরীেোর প্রস্তুনতর জন্য, নবচশষ  চর  নিউটোর িোচযযন্স (CSE) িোে নেচিচব, আপিোর নিচলবোচির 

Algorithm (অ্যোলগনরেম) অ্াংশ কথচ  বোিোই  রো ৫০+ গুরুত্বপূণ ে বিব্যেনক্ত  (MCQ) প্রশ্ন বোাংলোযয কেওযযো েচলো। 

এই প্রশ্নগুচলো অ্যোলগনরেচমর েেতো (Efficiency), নবচেষণ (Analysis), এবাং কমৌনল  অ্যোলগনরেম ক ৌশল 

(Sorting, Searching, Graph Algorithms)   োর  চর। 

 

অ্যোলগনরেম (Algorithm) কথচ  ৫০+ গুরুত্বপূণ ে MCQ 

১. অ্যোলগনরেম নবচেষণ ও েেতো (Analysis & Efficiency) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১ 

এ টি অ্যোলগনরেচমর েেতো 

(Efficiency) পনরমোচপর জন্য 

ক োি প্রতী  ব্যবহৃত েযয? 

 ) Ω (Omega) খ) Θ (Theta) গ) O (Big 

O) ঘ) π (Pi) 
গ) O (Big O) 

২ 

Worst-case Time 

Complexity বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) অ্যোলগনরেম েোলোচিোর জন্য প্রচযযোজিীযয িব েনিম্ন 

িমযয খ) অ্যোলগনরেম েোলোচিোর জন্য প্রচযযোজিীযয 

িচব েোচ্চ িমযয গ) গেয িমযয ঘ) কমমনর ব্যবেোচরর 

পনরমোণ 

খ) অ্যোলগনরেম েোলোচিোর 

জন্য প্রচযযোজিীযয িচব েোচ্চ িমযয 

৩ 
Big O Notation  ী নিচে েশ 

 চর? 

 ) অ্যোলগনরেচমর িঠি  রোি-টোইম খ) 

অ্যোলগনরেচমর িমচযযর উচ্চিীমো (Upper 

Bound) গ) অ্যোলগনরেচমর িমচযযর নিম্নিীমো ঘ) 

অ্যোলগনরেচমর গেয রোি-টোইম 

খ) অ্যোলগনরেচমর িমচযযর 

উচ্চিীমো (Upper 

Bound) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪ 

নিচের ক োিটি িবচেচযয দ্রুত 

(Best) Time 

Complexity? 

 ) O(nlogn) খ) O(n) গ) O(n2) ঘ) O(1) 
ঘ) O(1) (Constant 

Time) 

৫ 
Asymptotic Notations 

ক ি ব্যবহৃত েযয? 

 ) অ্যোলগনরেচমর ক োনোং-এর মোি নিধ েোরণ খ) 

ইিপুট িোইজ যখি অ্চি  বেয েযয, তখি তোর 

পোরফরম্যোন্স পনরমোপ  রো গ) শুধুমোে কিোট ইিপুচটর 

জন্য ঘ) কেটো স্ট্রো েোর নেজোইি  রো 

খ) ইিপুট িোইজ যখি অ্চি  

বেয েযয, তখি তোর 

পোরফরম্যোন্স পনরমোপ  রো 

৬ 

O(nlogn) Time 

Complexity-এর এ টি 

উেোেরণ ক োিটি? 

 ) Linear Search খ) Bubble Sort 

গ) Merge Sort ঘ) Finding the 

minimum in an array 

গ) Merge Sort 

৭ 
Space Complexity  ী 

পনরমোপ  চর? 

 ) রোি-টোইম খ) অ্যোলগনরেচমর জন্য প্রচযযোজিীযয 

কমমনরর পনরমোণ গ) কপ্রোগ্রোমোচরর অ্ন জ্ঞতো ঘ) 

আউটপুট কেটো 

খ) অ্যোলগনরেচমর জন্য 

প্রচযযোজিীযয কমমনরর পনরমোণ 

৮ 

Ω(g(n)) (Big Omega) 

কিোচটশিটি অ্যোলগনরেচমর ক োি 

িীমো নিচে েশ  চর? 

 ) উচ্চিীমো খ) নিম্নিীমো (Lower Bound) গ) 

গেয িীমো ঘ) ক োচিোটিই িযয 

খ) নিম্নিীমো (Lower 

Bound) 
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২. িটি োং অ্যোলগনরেম (Sorting Algorithms) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৯ 

নিম্ননলনখত িটি োং অ্যোলগনরেমগুনলর 

মচে ক োিটি In-place িটি োং 

িযয? 

 ) Insertion Sort খ) Quick Sort 

গ) Merge Sort ঘ) Heap Sort 

গ) Merge Sort 

(অ্নতনরক্ত O(n) কস্পি 

প্রচযযোজি) 

১০ 

Bubble Sort-এর Worst-

case Time 

Complexity  ত? 

 ) O(n) খ) O(n2) গ) O(nlogn) ঘ) 

O(logn) 
খ) O(n2) 

১১ 

Quick Sort-এর 

Average-case Time 

Complexity  ত? 

 ) O(n2) খ) O(nlogn) গ) O(n) ঘ) 

O(logn) 
খ) O(nlogn) 

১২ 

ক োি িটি োং অ্যোলগনরেচমর 

Worst-case Time 

Complexity-ও 

O(nlogn)? 

 ) Quick Sort খ) Insertion Sort 

গ) Heap Sort ঘ) Bubble Sort 
গ) Heap Sort 

১৩ 

কেটো যখি প্রোযয িচট েে থোচ , তখি 

ক োি অ্যোলগনরেম িবচেচযয দ্রুত 

পোরফম ে  চর? 

 ) Quick Sort খ) Insertion Sort 

গ) Selection Sort ঘ) Merge 

Sort 

খ) Insertion Sort (এর 

Best-case Time 

Complexity O(n)) 

১৪ 

Pivot উপোেোি ব্যবেোর  চর 

কেটোচ  নব ক্ত (Partition) 

 চর ক োি িটি োং অ্যোলগনরেম? 

 ) Merge Sort খ) Quick Sort গ) 

Bubble Sort ঘ) Counting Sort 
খ) Quick Sort 

১৫ 
িটি োং অ্যোলগনরেম  খি Stable 

বলো েযয? 

 ) যখি এটি O(nlogn) িমচযয েচল খ) যখি 

িমোি মোচির উপোেোিগুনলর আচপনে  িম 

বজোযয থোচ  গ) যখি এটি In-place েযয ঘ) 

যখি এটি নর োরশি ব্যবেোর  চর 

খ) যখি িমোি মোচির 

উপোেোিগুনলর আচপনে  িম 

বজোযয থোচ  

১৬ 
ক োি িটি োং অ্যোলগনরেম Heap 

কেটো স্ট্রো েোর ব্যবেোর  চর? 

 ) Merge Sort খ) Heap Sort গ) 

Quick Sort ঘ) Radix Sort 
খ) Heap Sort 
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৩. িোনে োং অ্যোলগনরেম ও কেটো স্ট্রো েোর (Searching & Data Structures) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৭ 
Binary Search অ্যোলগনরেচমর Time 

Complexity  ত? 

 ) O(n) খ) O(logn) গ) 

O(n2) ঘ) O(1) 
খ) O(logn) 

১৮ 
Binary Search প্রচযযোগ  রোর জন্য কেটো অ্যোচরটি ক মি 

েচত েচব? 

 ) Randomly Sorted খ) 

Sorted গ) Unsorted ঘ) 

Circular 

খ) Sorted 

১৯ 
Linear Search-এর Average-case Time 

Complexity  ত? 

 ) O(1) খ) O(logn) গ) 

O(n) ঘ) O(n2) 
গ) O(n) 

২০ 
Hashing-এ যখি দুটি ন ন্ন  ী (Key) এ ই স্থোচি ম্যোপ 

 চর, তখি কিই ঘটিোচ   ী বলো েযয? 

 ) Overflow খ) 

Collision গ) Mapping 

ঘ) Insertion 

খ) 

Collision 

২১ 
Hash Table-এ অ্নুিন্ধোি (Search)-এর Average-

case Time Complexity  ত? 

 ) O(n) খ) O(logn) গ) 

O(1) ঘ) O(nlogn) 
গ) O(1) 

২২ 

Binary Search Tree (BST)-এ অ্নুিন্ধোি, ইিিোরশি 

বো নেনলশি-এর Worst-case Time Complexity 

 ত? 

 ) O(n) খ) O(logn) গ) 

O(1) ঘ) O(nlogn) 
 ) O(n) 

২৩ 

Self-Balancing Binary Search Tree (কযমি: 

AVL বো Red-Black Tree) ব্যবেোর  রচল BST-এর 

Worst-case Time Complexity  ত েযয? 

 ) O(n) খ) O(logn) গ) 

O(1) ঘ) O(n2) 
খ) O(logn) 
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৪. গ্রোফ ও নর োরশি অ্যোলগনরেম (Graph & Recursion Algorithms) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২৪ 

এ টি গ্রোচফ দুটি কিোচের মচে 

িবচেচযয কিোট পথ (Shortest 

Path) খ ুঁচজ কবর  রোর জন্য ক োি 

অ্যোলগনরেম ব্যবহৃত েযয? 

 ) Prim's Algorithm খ) 

Kruskal's Algorithm গ) 

Dijkstra's Algorithm ঘ) Quick 

Sort 

গ) Dijkstra's 

Algorithm 

২৫ 

Minimum Spanning 

Tree (MST) খ ুঁচজ কবর  রোর 

জন্য ক োি অ্যোলগনরেমটি ব্যবহৃত 

েযয? 

 ) DFS খ) BFS গ) Kruskal's 

Algorithm বো Prim's 

Algorithm ঘ) Bellman-Ford 

Algorithm 

গ) Kruskal's 

Algorithm বো Prim's 

Algorithm 

২৬ 

Depth-First Search 

(DFS) অ্যোলগনরেচম ক োি কেটো 

স্ট্রো েোর ব্যবহৃত েযয? 

 ) Queue খ) Stack গ) Linked 

List ঘ) Array 
খ) Stack 

২৭ 

Breadth-First Search 

(BFS) অ্যোলগনরেচম ক োি কেটো 

স্ট্রো েোর ব্যবহৃত েযয? 

 ) Stack খ) Queue গ) Linked 

List ঘ) Heap 
খ) Queue 

২৮ 
Warshall's Algorithm 

 ী খ ুঁচজ কবর  রচত ব্যবহৃত েযয? 

 ) Shortest Path খ) MST গ) 

Transitive Closure ঘ) 

Maximum Flow 

গ) Transitive 

Closure 

২৯ 

Floyd-Warshall 

Algorithm ন চির জন্য ব্যবহৃত 

েযয? 

 ) Single-Source Shortest 

Path খ) All-Pairs Shortest 

খ) All-Pairs 

Shortest Path 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

Path গ) MST ঘ) Cycle 

Detection 

৩০ 
Recursion-এ ক োি কেটো 

স্ট্রো েোর অ্ যন্তরীণ োচব ব্যবহৃত েযয? 

 ) Queue খ) Linked List গ) 

Stack ঘ) Array 
গ) Stack 

৩১ 

Dynamic 

Programming পদ্ধনতটি ক োি 

ধরচির িমস্যোর িমোধোচি ব্যবহৃত 

েযয? 

 ) যখি এ টি িমস্যোর কিোট কিোট িোব-প্রবচলম 

স্বোধীি েযয খ) যখি কিোট িোব-প্রবচলমগুনল 

ও োরল্যোপ  চর (Overlapping Sub-

problems) গ) শুধুমোে গ্রোচফর িমস্যো ঘ) 

শুধুমোে িটি োং-এর িমস্যো 

খ) যখি কিোট িোব-প্রবচলমগুনল 

ও োরল্যোপ  চর 

(Overlapping Sub-

problems) 

৩২ 

Divide and Conquer 

িীনতচত  োজ  চর এমি এ টি 

অ্যোলগনরেম ক োিটি? 

 ) Linear Search খ) Insertion 

Sort গ) Merge Sort বো Quick 

Sort ঘ) Prim's Algorithm 

গ) Merge Sort বো 

Quick Sort 
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৫. অ্যোে োন্সে ক ৌশল ও জটিলতো (Advanced Techniques & Complexity) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩৩ 
Greedy Algorithm 

প্রনতটি ধোচপ  ী নিব েোেি  চর? 

 ) চূেযোন্ত িচব েোত্তম িমোধোি খ) বতেমোি ধোচপর জন্য 

স্থোিীযয োচব (Locally) িচব েোত্তম িমোধোি গ) 

য েোন্ডম িমোধোি ঘ) িবচেচযয খোরোপ িমোধোি 

খ) বতেমোি ধোচপর জন্য 

স্থোিীযয োচব (Locally) 

িচব েোত্তম িমোধোি 

৩৪ 

Huffman Coding 

অ্যোলগনরেমটি ক োি িীনতর 

উপর ন নত্ত  চর বতনর? 

 ) Divide and Conquer খ) 

Dynamic Programming গ) 

Greedy ঘ) Backtracking 

গ) Greedy 

৩৫ 

Backtracking 

অ্যোলগনরেম ন চির জন্য 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) িবচেচযয কিোট পথ খ ুঁচজ কবর  রো খ) িমস্যোর 

িমস্ত িম্ভোব্য িমোধোি খ ুঁচজ কবর  রো গ) কেটো িটি োং 

 রো ঘ) কমমনর অ্পটিমোইচজশি 

খ) িমস্যোর িমস্ত িম্ভোব্য িমোধোি 

খ ুঁচজ কবর  রো 

৩৬ 
NP-Complete Class 

এর িমস্যোগুনল  ী? 

 ) যো পনলচিোনমযযোল টোইচম িমোধোি  রো যোযয খ) 

যো িি-পনলচিোনমযযোল টোইচম যোেোই  রো যোযয এবাং 

অ্ন্য কয ক োচিো NP িমস্যোচ  রূপোন্তর  রো যোযয 

গ) যো এচ বোচরই িমোধোি  রো যোযয িো ঘ) যো 

শুধুমোে গ্রোফ িমস্যো 

খ) যো িি-পনলচিোনমযযোল টোইচম 

যোেোই  রো যোযয এবাং অ্ন্য কয 

ক োচিো NP িমস্যোচ  রূপোন্তর 

 রো যোযয 

৩৭ Turing Machine  ী? 

 ) এ টি দ্রুত  নিউটোর খ) এ টি তোনত্ত্ব  মচেল 

যো অ্যোলগনরেম এবাং  নিউচটশি পরীেো  চর 

গ) এ টি কেটো স্ট্রো েোর ঘ) এ টি নবচশষ ধরচির 

েোে েওয়্যোর 

খ) এ টি তোনত্ত্ব  মচেল যো 

অ্যোলগনরেম এবাং  নিউচটশি 

পরীেো  চর 

৩৮ 

অ্যোলগনরেচমর কেচে 

Approximation 

Algorithm ক ি ব্যবহৃত 

েযয? 

 ) অ্যোলগনরেচমর গনত বোেযোচিোর জন্য খ) NP-

Hard িমস্যোর জন্য িঠি  িমোধোচির  োিো োনি 

এ টি মোি খ ুঁচজ কবর  রচত গ) শুধুমোে নলনিযযোর 

কপ্রোগ্রোনমাং-এর জন্য ঘ) ট্রোচঙ্কশি ত্রুটি দূর  রচত 

খ) NP-Hard িমস্যোর জন্য 

িঠি  িমোধোচির  োিো োনি এ টি 

মোি খ ুঁচজ কবর  রচত 

৩৯ 

Traveling 

Salesman Problem 

(TSP) ক োি কশ্রণীর িমস্যো? 

 ) P-Class খ) NP-Hard গ) 

Pseudo-Polynomial ঘ) Random 
খ) NP-Hard 

৪০ P Class এর িমস্যোগুনল  ী? 

 ) যো শুধুমোে অ্-নিণ েোযয  অ্যোলগনরেম দ্বোরো 

িমোধোিচযোগ্য খ) যো পনলচিোনমযযোল টোইচম 

িমোধোিচযোগ্য (Deterministic Turing 

খ) যো পনলচিোনমযযোল টোইচম 

িমোধোিচযোগ্য 

(Deterministic 

Turing Machine দ্বোরো) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

Machine দ্বোরো) গ) যো যোেোইচযোগ্য িযয ঘ) যো 

শুধুমোে নর োরশি দ্বোরো িমোধোিচযোগ্য 

Export to Sheets 

 

৬. ফনলত ও নমশ্র প্রশ্ন (Applied & Mixed Questions) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪১ 
Counting Sort 

অ্যোলগনরেচমর সুনবধো  ী? 

 ) এটি ইি-চিি খ) এটি নলনিযযোর টোইচম িটি োং 

 চর (O(n+k)) গ) এটি নর োরশি ব্যবেোর  চর 

ঘ) এটি ইিপুট কেটোর মোচির উপর নি ের  চর িো 

খ) এটি নলনিযযোর টোইচম িটি োং 

 চর (O(n+k)) 

৪২ 

Kruskal's Algorithm 

MST খ ুঁচজ কবর  রোর িমযয 

ক োি কেটো স্ট্রো েোর ব্যবেোর  চর? 

 ) Stack খ) Queue গ) Disjoint 

Set (Union-Find) ঘ) Min-Heap 

গ) Disjoint Set 

(Union-Find) 

৪৩ 

Prim's Algorithm 

MST খ ুঁচজ কবর  রোর িমযয 

ক োি কেটো স্ট্রো েোর ব্যবেোর  চর? 

 ) Stack খ) Min-Heap (বো 

Priority Queue) গ) Disjoint Set 

ঘ) Hash Table 

খ) Min-Heap (বো 

Priority Queue) 

৪৪ 
অ্যোলগনরেচম Amortized 

Analysis ক ি ব্যবহৃত েযয? 

 ) নর োনি ে  ফোাংশি নবচেষণ  রচত খ) পরপর 

নিযযো লোচপর এ টি নিনরচজর গেয িমযয গণিো 

 রচত গ) শুধুমোে Worst-case খ ুঁচজ কবর 

 রচত ঘ) নলনিযযোর টোইচমর অ্যোলগনরেম নবচেষণ 

 রচত 

খ) পরপর নিযযো লোচপর এ টি 

নিনরচজর গেয িমযয গণিো  রচত 

৪৫ 

Bellman-Ford 

Algorithm ন চির জন্য 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) MST খ) Shortest Path, নবচশষ 

 চর যখি কিচগটি  ওচযযট এজ থোচ  গ) 

Longest Path ঘ) Cycle 

Detection 

খ) Shortest Path, 

নবচশষ  চর যখি কিচগটি  

ওচযযট এজ থোচ  

৪৬ 
A Search Algorithm*-

এর মূল ধোরণো  ী? 

 ) শুধুমোে BFS ব্যবেোর  রো খ) শুধুমোে 

DFS ব্যবেোর  রো গ) Heuristic 

(নেউনরনে ) ফোাংশি ব্যবেোর  চর িোনে োং 

অ্পটিমোইজ  রো ঘ) এ টি য েোন্ডম িোে ে পদ্ধনত 

গ) Heuristic (নেউনরনে ) 

ফোাংশি ব্যবেোর  চর িোনে োং 

অ্পটিমোইজ  রো 

৪৭ 
Huffman Coding-এর 

আউটপুট ক মি েযয? 

 ) িমস্ত অ্েচরর জন্য এ ই বেচঘ েযর ক োে খ) 

শুধুমোে কিোট অ্েচরর জন্য কিোট ক োে গ) কবনশ 

ঘি ঘি অ্েরগুনলর জন্য কিোট ক োে এবাং  ম ঘি 

ঘি অ্েরগুনলর জন্য েীঘ ে ক োে ঘ) শুধুমোে 

Binary Code 

গ) কবনশ ঘি ঘি অ্েরগুনলর 

জন্য কিোট ক োে এবাং  ম ঘি 

ঘি অ্েরগুনলর জন্য েীঘ ে ক োে 

৪৮ 

Matrix Chain 

Multiplication িমস্যোটি 

িমোধোচির জন্য ক োি ক ৌশলটি 

িবচেচযয উপচযোগী? 

 ) Greedy খ) Divide and 

Conquer গ) Dynamic 

Programming ঘ) 

Backtracking 

গ) Dynamic 

Programming 

৪৯ 

এ টি Trie কেটো স্ট্রো েোচরর 

Worst-case অ্নুিন্ধোি 

(Search) Time 

Complexity  ত? 

 ) O(n) খ) O(logn) গ) O(L) (কযখোচি L 

েল নস্ট্রাং-এর বেঘ েয) ঘ) O(1) 

গ) O(L) (কযখোচি L েল নস্ট্রাং-

এর বেঘ েয) 

৫০ 

Θ(g(n)) (Big Theta) 
কিোচটশিটি অ্যোলগনরেচমর ক োি 

িীমো নিচে েশ  চর? 

 ) শুধুমোে উচ্চিীমো খ) শুধুমোে নিম্নিীমো গ) 

টোইম  মচিনক্সটির Tight Bound (উচ্চ ও 

নিম্ন উ যয িীমো) ঘ) য েোন্ডম িীমো 

গ) টোইম  মচিনক্সটির Tight 

Bound (উচ্চ ও নিম্ন উ যয 

িীমো) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৫১ 

Randomized 

Algorithm-এর উেোেরণ 

ক োিটি? 

 ) Merge Sort খ) Insertion 

Sort গ) Quick Sort (যখি নপ ট 

এচলোচমচলো োচব নিব েোেি  রো েযয) ঘ) Heap 

Sort 

গ) Quick Sort (যখি 

নপ ট এচলোচমচলো োচব নিব েোেি 

 রো েযয) 

৫২ 

O(logn)  মচিনক্সটির 

অ্যোলগনরেম ক ি দ্রুত বচল 

নবচবনেত েযয? 

 ) ইিপুট নদ্বগুণ েচলও প্রচযযোজিীযয িমযয খব  ম 

বৃনদ্ধ পোযয খ) এটি নর োরশি ব্যবেোর  চর িো গ) 

এর কস্পি  মচিনক্সটি  ম ঘ) এটি শুধুমোে কিোট 

কেটো কিচটর জন্য  োজ  চর 

 ) ইিপুট নদ্বগুণ েচলও 

প্রচযযোজিীযয িমযয খব  ম বৃনদ্ধ 

পোযয 

 

অ্পোচরটিাং নিচেম (Operating System) কথচ  ৫০+ গুরুত্বপূণ ে MCQ 

১. কমৌনল  ধোরণো ও প্র োরচ ে (Fundamentals & Types) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১ 
অ্পোচরটিাং নিচেম (OS)-এর 

মূল  োজ  ী? 

 ) শুধুমোে কেটো টোইনপাং খ) নিচেচমর েোে েওয়্যোর 

ও িফটওয়্যোর নরচিোি েগুচলো পনরেোলিো  রো গ) 

ইন্টোরচিট িাংচযোগ স্থোপি ঘ) নপ্রন্ট  রো 

খ) নিচেচমর েোে েওয়্যোর ও 

িফটওয়্যোর নরচিোি েগুচলো 

পনরেোলিো  রো 

২ 

অ্পোচরটিাং নিচেচমর ক োি অ্াংশ 

 োচি েল (Kernel) িোচম 

পনরনেত? 

 ) অ্যোনিচ শি িফটওয়্যোর খ) OS-এর মূল 

অ্াংশ যো কমমনর এবাং I/O নিযযন্ত্রণ  চর গ) 

ব্যবেোর োরী ইন্টোরচফি ঘ) েোই োর 

খ) OS-এর মূল অ্াংশ যো কমমনর 

এবাং I/O নিযযন্ত্রণ  চর 

৩ 

Batch Operating 

System-এর প্রধোি ববনশষ্ট্য 

 ী? 

 ) এ োনধ  ব্যবেোর োরী এ ই িমচযয  োজ  চর 

খ) ব্যবেোর োরীর ইন্টোরঅ্যো শি িোেযোই এ ই 

ধরচির  োজগুচলো এ িোচথ নিব েোে  রো গ) নরচযযল-

টোইম  োজ  রো ঘ) GUI ব্যবেোর  রো 

খ) ব্যবেোর োরীর ইন্টোরঅ্যো শি 

িোেযোই এ ই ধরচির  োজগুচলো 

এ িোচথ নিব েোে  রো 

৪ 

নিচের ক োিটি Time-

Sharing Operating 

System-এর ববনশষ্ট্য? 

 ) এ টি  োজ কশষ িো েওযযো পয েন্ত CPU অ্ন্য 

 োচজ যোযয িো খ) CPU িমযয এ োনধ  

ব্যবেোর োরী বো  োচজর মচে  োগ  রো গ) শুধুমোে 

ব্যোে প্রচিনিাং ঘ) কেটো কেোচরজ 

খ) CPU িমযয এ োনধ  

ব্যবেোর োরী বো  োচজর মচে  োগ 

 রো 

৫ 

স্বযযাংনিযয োচব এবাং নির্ভ েল োচব 

িমযযমচতো প্রনতনিযযো কেওযযোর 

জন্য ক োি OS ব্যবহৃত েযয? 

 ) Network OS খ) Distributed 

OS গ) Real-Time OS (RTOS) ঘ) 

Single-User OS 

গ) Real-Time OS 

(RTOS) 

৬ 

এ টি নিচেমচ  নবন ন্ন 

কিটওযযোন োং কমনশচি নব ক্ত  চর 

কযখোচি ব্যবেোর োরী এ টি এ   

নিচেম নেিোচব এটির িোচথ 

ইন্টোরঅ্যোক্ট  চর—তো ক োি 

OS? 

 ) Real-Time OS খ) Distributed 

Operating System গ) Network 

Operating System ঘ) 

Multiprocessing OS 

খ) Distributed 

Operating System 

৭ 

এ টি OS যখি এ োনধ  

CPU ব্যবেোর  চর এ োনধ  

 োজ এ িোচথ নিব েোে  চর, তোচ  

 ী বচল? 

 ) Multiprogramming খ) 

Timesharing গ) 

Multiprocessing ঘ) 

Multitasking 

গ) Multiprocessing 

৮ 

GUI (Graphical User 

Interface)  খি জিনপ্রযযতো 

লো   চর? 

 ) ১৯৮০-এর েশ  খ) ১৯৯০-এর েশ  গ) 

১৯৭০-এর েশচ র কশষ এবাং ১৯৮০-এর েশচ র 

প্রথম োগ ঘ) ২০০০-এর েশ  

গ) ১৯৭০-এর েশচ র কশষ এবাং 

১৯৮০-এর েশচ র প্রথম োগ 

Export to Sheets 

 

২. প্রচিি ম্যোচিজচমন্ট (Process Management) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৯ 
নিব েোেচযোগ্য এ টি কপ্রোগ্রোমচ  OS-

এর পনর োষোযয  ী বলো েযয? 

 ) Thread খ) Program গ) 

Process ঘ) Job 
গ) Process 

১০ 
এ টি প্রচিচির  তগুনল কেট 

(State) থোচ ? 

 ) ৩টি খ) ৪টি গ) ৫টি (New, Ready, 

Running, Waiting, 

Terminated) ঘ) ৬টি 

গ) ৫টি (New, Ready, 

Running, Waiting, 

Terminated) 

১১ 

CPU-ক  এ টি প্রচিি কথচ  অ্ন্য 

প্রচিচি পনরবতেি  রোর প্রনিযযোচ   ী 

বচল? 

 ) Thread Switching খ) 

Context Switching গ) I/O 

Scheduling ঘ) Deadlock 

খ) Context 

Switching 

১২ Scheduler-এর প্রধোি  োজ  ী? 

 ) ফোইল ম্যোচিজ  রো খ) CPU-এর জন্য 

পরবতী প্রচিি নিব েোেি  রো গ) কেটো কেোর  রো 

ঘ) ইউজোর ইন্টোরচফি বতনর  রো 

খ) CPU-এর জন্য পরবতী 

প্রচিি নিব েোেি  রো 

১৩ 

প্রচিি নশনেউনলাং-এর কেচে FCFS 

(First-Come, First-

Served) িীনতচত ক োচিো প্রচিিচ  

থোমোচিো যোযয িো। এচ   ী বলো েযয? 

 ) Non-Starvation খ) Non-

Preemptive গ) Preemptive ঘ) 

Deadlock 

খ) Non-Preemptive 

১৪ 
Preemptive Scheduling 

বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) প্রচিি কশষ িো েওযযো পয েন্ত েলচত থোচ  খ) 

েলমোি প্রচিিচ  তোর িমযয কশষ েওযযোর আচগই 

থোনমচযয অ্ন্য প্রচিিচ  CPU কেওযযো গ) 

শুধুমোে I/O অ্পোচরশি ঘ) ফোইল বতনর  রো 

খ) েলমোি প্রচিিচ  তোর িমযয 

কশষ েওযযোর আচগই থোনমচযয 

অ্ন্য প্রচিিচ  CPU কেওযযো 

১৫ 
Round Robin (RR) 

নশনেউনলাং-এ ক োি িীনত ব্যবহৃত েযয? 

 ) Priority Based খ) Shortest 

Job First গ) Time Quantum-এর 

ন নত্তচত Preemptive FCFS ঘ) 

Longest Job First 

গ) Time Quantum-

এর ন নত্তচত 

Preemptive FCFS 

১৬ 

এ টি প্রচিচির অ্ যন্তচর িমোন্তরোল 

নিব েোচের িবচেচযয কিোট ইউনিট 

ক োিটি? 

 ) Process খ) Thread গ) 

Program ঘ) Task 
খ) Thread 

১৭ Starvation বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) এ োনধ  প্রচিি এ ই নরচিোি ে ব্যবেোচরর 

কেষ্ট্ো  রো খ)  ম অ্গ্রোনধ োচরর প্রচিচির 

অ্নিনে েষ্ট্ োচলর জন্য CPU অ্যোচক্সি িো 

পোওযযো গ) CPU খব দ্রুত  োজ  রো ঘ) ফোইল 

নিচেম ব্যথ ে েওযযো 

খ)  ম অ্গ্রোনধ োচরর প্রচিচির 

অ্নিনে েষ্ট্ োচলর জন্য CPU 

অ্যোচক্সি িো পোওযযো 

Export to Sheets 

 

৩. কেেল  (Deadlock) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৮ 
কেেল  েওযযোর জন্য প্রচযযোজিীযয 

শতে  যযটি? 
 ) ৩টি খ) ৪টি গ) ৫টি ঘ) ৬টি 

খ) ৪টি (Mutual 

Exclusion, Hold and 

Wait, No Preemption, 

Circular Wait) 

১৯ 

কেেল  এেযোচিোর জন্য 

Banker's Algorithm 

ক  নেজোইি  চরি? 

 ) কেোিোল্ড  োনুথ খ) নবল কগটি গ) এ. েোনব্লউ. 

কেোযযোর (E.W. Dijkstra) ঘ) েোল েি 

ব্যোচবজ 

গ) এ. েোনব্লউ. কেোযযোর (E.W. 

Dijkstra) 

২০ 
কেেল -এর এ টি শতে যো বচল 

কয এ টি প্রচিি নরচিোি ে ধচর 

 ) Mutual Exclusion খ) No 

Preemption গ) Circular Wait 

ঘ) Hold and Wait 

ঘ) Hold and Wait 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

করচখ অ্ন্য নরচিোচি ের জন্য 

অ্চপেো  রচত পোচর? 

২১ 

Deadlock 

Prevention পদ্ধনত  ী 

নিনিত  চর? 

 ) Deadlock িিোক্ত  রো খ) 

Deadlock এনেযচযয যোওযযো গ) 

Deadlock েওযযোর েোরটি শচতের মচে 

অ্ন্তত এ টি বোনতল  রো ঘ) Deadlock 

েচল নিচেমচ  নরেোট ে  রো 

গ) Deadlock েওযযোর েোরটি 

শচতের মচে অ্ন্তত এ টি বোনতল 

 রো 

২২ 

কয অ্যোলগনরেমটি পরীেো  চর 

কেচখ কয নিচেমটি 'Safe 

State'-এ আচি ন িো, তোচ  

 ী বচল? 

 ) Deadlock Detection 

Algorithm খ) Resource 

Allocation Graph গ) Banker's 

Algorithm ঘ) FCFS 

গ) Banker's Algorithm 
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৪. কমমনর ম্যোচিজচমন্ট (Memory Management) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২৩ 

প্রধোি কমমনরচ  িমোি আ োচরর 

নফক্সে ব্লচ  নব ক্ত  রোর 

প্রনিযযোচ   ী বলো েযয? 

 ) Segmentation খ) Paging গ) 

Swapping ঘ) Fragmentation 
খ) Paging 

২৪ 
Page Table  ী  োচজ 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) ফোইল অ্যোচেি িাংরেণ খ)  োচু েযযোল 

অ্যোচেিচ  নফনজ যোল অ্যোচেচি রূপোন্তর  রো 

গ) I/O নে োইি ম্যোচিজ  রো ঘ) প্রচিি 

আইনে িাংরেণ  রো 

খ)  োচু েযযোল অ্যোচেিচ  নফনজ যোল 

অ্যোচেচি রূপোন্তর  রো 

২৫ 
Virtual Memory 

ব্যবেোচরর প্রধোি  োরণ  ী? 

 ) CPU-এর গনত বোেযোচিো খ) কপ্রোগ্রোমচ  

নফনজ যোল কমমনরর আ োচরর কেচযয বেয েচত 

কেওযযো গ) শুধুমোে কেটো কেোর  রো ঘ) নবদুযৎ 

িোশ্রযয  রো 

খ) কপ্রোগ্রোমচ  নফনজ যোল কমমনরর 

আ োচরর কেচযয বেয েচত কেওযযো 

২৬ 

External 

Fragmentation  খি 

ঘচট? 

 ) যখি কপনজাং ব্যবহৃত েযয খ) যখি কমমনর 

কিোট, অ্ব্যবহৃত ব্লচ  নব ক্ত েযয যো ক োচিো 

প্রচিচির জন্য যচথষ্ট্ বেয িযয গ) যখি 

প্রচিিগুনল RAM কিচেয যোযয ঘ) যখি কপজ 

ফট ঘচট 

খ) যখি কমমনর কিোট, অ্ব্যবহৃত ব্লচ  

নব ক্ত েযয যো ক োচিো প্রচিচির জন্য 

যচথষ্ট্ বেয িযয 

২৭ 
Paging পদ্ধনতচত সৃষ্ট্ 

অ্ব্যবহৃত স্থোিচ   ী বলো েযয? 

 ) External Fragmentation খ) 

Internal Fragmentation গ) 

Compaction ঘ) Swapping 

খ) Internal 

Fragmentation 

২৮ 
Thrashing বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) অ্নতনরক্ত Page Fault-এর  োরচণ 

CPU িমযয I/O-কত ব্যযয েযয এবাং নিচেচমর 

গনত মোরোত্ম  োচব  চম যোযয খ) কেটো খব দ্রুত 

ট্রোন্সফোর েওযযো গ) কেেল  েওযযো ঘ) এ টি 

িফল কমমনর অ্যোচক্সি 

 ) অ্নতনরক্ত Page Fault-এর 

 োরচণ CPU িমযয I/O-কত ব্যযয 

েযয এবাং নিচেচমর গনত 

মোরোত্ম  োচব  চম যোযয 

২৯ 

এ টি কপজ যখি প্রচযযোজি েযয 

এবাং তো নফনজ যোল কমমনরচত 

পোওযযো িো যোযয, তখি  ী ঘচট? 

 ) Thrashing খ) Internal 

Fragmentation গ) Page Fault 

ঘ) Segmentation Fault 

গ) Page Fault 

৩০ 

FIFO (First-In, First-

Out) কপজ নরচিিচমন্ট 

অ্যোলগনরেচমর িমস্যো  ী? 

 ) কেেল  খ) Belady's Anomaly 

(Frame িাংখ্যো বোেযোচলও Page 

খ) Belady's Anomaly 

(Frame িাংখ্যো বোেযোচলও 

Page Fault বোেযচত পোচর) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

Fault বোেযচত পোচর) গ) Starvation 

ঘ)  িযো শি 

৩১ 

নিম্ননলনখত কপজ নরচিিচমন্ট 

অ্যোলগনরেমগুনলর মচে ক োিটি 

িবচেচযয  োয ে র? 

 ) FIFO খ) LRU গ) Optimal 

Page Replacement ঘ) LFU 

গ) Optimal Page 

Replacement (বোস্তচব এটি 

ইমনিচমন্ট  রো  ঠিি) 
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৫. ফোইল ও I/O ম্যোচিজচমন্ট (File & I/O Management) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩২ 

ফোইল নিচেচম ফোইল কেটো 

িাংরেচণর জন্য ব্যবহৃত 

অ্যোচলোচ শি পদ্ধনত ক োিটি? 

 ) Contiguous, Linked, বো 

Indexed Allocation খ) Paging গ) 

Segmentation ঘ) Thrashing 

 ) Contiguous, 

Linked, বো Indexed 

Allocation 

৩৩ 
Inode ন চির িোচথ 

িিন েত? 

 ) Process Management খ) 

Memory Management গ) File 

System (ফোইচলর কমটোচেটো িাংরেণ) ঘ) 

CPU Scheduling 

গ) File System (ফোইচলর 

কমটোচেটো িাংরেণ) 

৩৪ 

ফোইল নিচেচম 

Directory-এর প্রধোি 

 োজ  ী? 

 ) নফনজ যোল অ্যোচেি িাংরেণ খ) ফোইচলর িোম 

ও ইচিোচের (Inode) মচে িি ে বতনর  রো গ) 

CPU অ্যোচক্সি নিযযন্ত্রণ ঘ) I/O বোফোর বতনর  রো 

খ) ফোইচলর িোম ও ইচিোচের 

(Inode) মচে িি ে বতনর 

 রো 

৩৫ 

নেচস্ক্র মচে কেটো অ্যোচক্সচির 

িমযয  মোচিোর জন্য ক োি 

নশনেউনলাং অ্যোলগনরেম ব্যবহৃত 

েযয? 

 ) FCFS খ) Priority গ) SCAN বো 

SSTF ঘ) Round Robin 
গ) SCAN বো SSTF 

৩৬ 

I/O অ্পোচরশচি CPU ও 

I/O নে োইচির গনতর অ্নমল 

দূর  রচত ক োিটি ব্যবহৃত েযয? 

 ) Context Switch খ) Buffer 

(বোফোর) এবাং Spooling গ) Deadlock 

ঘ) Paging 

খ) Buffer (বোফোর) এবাং 

Spooling 

৩৭ Spooling  ী? 

 ) এ ই ধরচির I/O জব-চ  এ টি বোফোচর রোখো 

এবাং নিনরযযোনল নিব েোে  রো (চযমি: নপ্রনন্টাং) খ) 

এ োনধ  CPU ব্যবেোর গ) কমমনর অ্যোচেি 

রূপোন্তর ঘ)  োইরোি স্ক্যোনিাং 

 ) এ ই ধরচির I/O জব-চ  

এ টি বোফোচর রোখো এবাং 

নিনরযযোনল নিব েোে  রো (চযমি: 

নপ্রনন্টাং) 
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৬. নিিচিোিোইচজশি ও সুরেো (Synchronization & Security) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩৮ 

এ োনধ  প্রচিি এ ই িমচযয এ টি 

কশযযোে ে কেটো অ্যোচক্সি বো পনরবতেি 

 রোর কেষ্ট্ো  রচল কয িমস্যো েযয, 

তোচ   ী বচল? 

 ) Starvation খ) Deadlock গ) 

Race Condition ঘ) Paging 
গ) Race Condition 

৩৯ Critical Section  ী? 

 ) OS-এর িবচেচযয গুরুত্বপূণ ে অ্াংশ খ) 

কপ্রোগ্রোচমর কয অ্াংশটি কশযযোে ে নরচিোি ে বো কেটো 

অ্যোচক্সি  চর গ) কযখোচি I/O অ্পোচরশি েযয 

ঘ) কমমনর কিগচমন্ট 

খ) কপ্রোগ্রোচমর কয অ্াংশটি কশযযোে ে 

নরচিোি ে বো কেটো অ্যোচক্সি  চর 

৪০ 
Semaphores ক  নেজোইি 

 চরি? 

 ) নবল কগটি খ) জি  ি নিউম্যোি গ) এ. 

েোনব্লউ. কেোযযোর (E.W. Dijkstra) ঘ) 

নলিোি টর োল্ডি 

গ) এ. েোনব্লউ. কেোযযোর (E.W. 

Dijkstra) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪১ 

Mutual Exclusion নিনিত 

 রোর জন্য ব্যবহৃত এ টি ক নরচযযবল 

বো কেটো স্ট্রো েোর ক োিটি? 

 ) Thread খ) Semaphore বো 

Mutex গ) Page Table ঘ) 

Inode 

খ) Semaphore বো 

Mutex 

৪২ Monitors  ী? 

 ) এ টি েোে েওয়্যোর নে োইি খ) প্রচিি 

নিিচিোিোইচজশচির জন্য এ টি উচ্চ-স্তচরর 

 োষো  িস্ট্রোক্ট গ) নেস্ক্ নশনেউনলাং 

অ্যোলগনরেম ঘ) এ টি ফোইল নিচেম 

খ) প্রচিি নিিচিোিোইচজশচির 

জন্য এ টি উচ্চ-স্তচরর  োষো 

 িস্ট্রোক্ট 

৪৩ 

অ্পোচরটিাং নিচেচম সুরেো 

(Security) নিনিত  রোর জন্য 

Access Control List 

(ACL)  ী  চর? 

 ) প্রচিচির অ্যোচেি িাংরেণ খ) কেটো 

এিনিপশি গ) ব্যবেোর োরী বো প্রচিিচ  

নিনে েষ্ট্ নরচিোি ে অ্যোচক্সচির অ্নুমনত নিধ েোরণ 

ঘ) CPU-এর গনত নিযযন্ত্রণ 

গ) ব্যবেোর োরী বো প্রচিিচ  

নিনে েষ্ট্ নরচিোি ে অ্যোচক্সচির 

অ্নুমনত নিধ েোরণ 

৪৪ Trap নিগন্যোল  ী? 

 ) েোে েওয়্যোর ইন্টোরোপ্ট খ) ব্যবেোর োরী কমোে 

কথচ   োচি েল কমোচে সুযইে  রোর জন্য সৃষ্ট্ 

িফটওয়্যোর ইন্টোরোপ্ট গ) কেেল  নিগন্যোল 

ঘ) ফোইল নিচেম ত্রুটি 

খ) ব্যবেোর োরী কমোে কথচ  

 োচি েল কমোচে সুযইে  রোর জন্য 

সৃষ্ট্ িফটওয়্যোর ইন্টোরোপ্ট 
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৭. নমশ্র ও ফনলত প্রশ্ন (Applied & Mixed Questions) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪৫ Shell  ী? 

 ) OS-এর েোে েওয়্যোর অ্াংশ খ) ইউজোর 

ইন্টোরচফি যো ব্যবেোর োরীচ  OS-এর িোন েি 

অ্যোচক্সি  রচত কেযয গ) কমমনর ম্যোচিজোর ঘ) 

এ টি নিচেম  ল 

খ) ইউজোর ইন্টোরচফি যো 

ব্যবেোর োরীচ  OS-এর 

িোন েি অ্যোচক্সি  রচত কেযয 

৪৬ System Call  ী? 

 ) এ টি িোধোরণ ফোাংশি খ) ইউজোর কপ্রোগ্রোম 

দ্বোরো  োচি েচলর িোন েি অ্নুচরোচধর প্রনিযযো গ) 

এ টি ফোইল ওচপি  রো ঘ) এ টি কেে বতনর  রো 

খ) ইউজোর কপ্রোগ্রোম দ্বোরো 

 োচি েচলর িোন েি অ্নুচরোচধর 

প্রনিযযো 

৪৭ 
UNIX অ্পোচরটিাং নিচেচমর মূল 

 োচি েল টোইপ ক োিটি? 

 ) Microkernel খ) Hybrid 

Kernel গ) Monolithic Kernel ঘ) 

Exokernel 

গ) Monolithic 

Kernel 

৪৮ 
Microkernel 

Architecture-এর সুনবধো  ী? 

 ) দ্রুত নিব েোে খ)  োচি েল কিোট, নস্থনতশীলতো কবনশ 

এবাং মনেউলোর নেজোইি গ) কেেল  েযয িো ঘ) 

ফোে I/O 

খ)  োচি েল কিোট, নস্থনতশীলতো 

কবনশ এবাং মনেউলোর নেজোইি 

৪৯ 

LRU (Least Recently 

Used) কপজ নরচিিচমন্ট 

অ্যোলগনরেচমর ন নত্ত  ী? 

 )  নবষ্যচত যো ব্যবেোর েচব িো খ) অ্তীচতর 

ব্যবেোচরর প্রবণতো (যো িম্প্রনত ব্যবহৃত েযযনি) গ) 

বতেমোচি ব্যবহৃত কপজ ঘ) কপচজর আ োর 

খ) অ্তীচতর ব্যবেোচরর 

প্রবণতো (যো িম্প্রনত ব্যবহৃত 

েযযনি) 

৫০ 

SSTF (Shortest Seek 

Time First) নেস্ক্ নশনেউনলাং 

অ্যোলগনরেচমর প্রধোি িমস্যো  ী? 

 ) কেেল  খ) Starvation (নিনে েষ্ট্ ন ছু 

ট্রযোচ র প্রচিি  খিও িোন েি িোও কপচত পোচর) 

গ) অ্নতনরক্ত Context Switch ঘ) েযোনশাং 

খ) Starvation (নিনে েষ্ট্ 

ন ছু ট্রযোচ র প্রচিি  খিও 

িোন েি িোও কপচত পোচর) 

৫১ 
নশনেউনলাং-এ Throughput 

বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) এ টি প্রচিি কশষ েচত কয িমযয লোচগ খ) প্রনত 

ইউনিট িমচযয িিন্ন েওযযো কমোট প্রচিচির িাংখ্যো 

গ) CPU-এর গনত ঘ) প্রচিচির আ োর 

খ) প্রনত ইউনিট িমচযয িিন্ন 

েওযযো কমোট প্রচিচির িাংখ্যো 

৫২ 
প্রচিি নিিচিোিোইচজশি িমস্যোর 

এ টি ক্লোনি  উেোেরণ ক োিটি? 

 ) Dining Philosophers 

Problem খ) Reader-Writer 

Problem গ) Producer-

ঘ) উপচরর িব টিই 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

Consumer Problem ঘ) উপচরর 

িব টিই 

 

কেটোচবি ম্যোচিজচমন্ট নিচেম (DBMS) কথচ  ৫০+ গুরুত্বপূণ ে MCQ 

১. ন নত্ত ও মচেনলাং (Fundamentals & Modeling) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১ 
কেটোচবি ম্যোচিজচমন্ট নিচেম 

(DBMS)-এর প্রধোি  োজ  ী? 

 ) শুধুমোে ফোইল বতনর  রো খ) কপ্রোগ্রোনমাং  োষো 

কলখো গ) কেটো বতনর, রেণোচবেণ ও ব্যবেোচরর 

সুনবধো প্রেোি  রো ঘ) ইন্টোরচিট িাংচযোগ নিযযন্ত্রণ 

 রো 

গ) কেটো বতনর, রেণোচবেণ ও 

ব্যবেোচরর সুনবধো প্রেোি  রো 

২ 

এ টি কেটোচবচি Data 

Redundancy বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) কেটো িাংরেণ  রো খ) কেটো কগোপি রোখো গ) 

এ ই কেটো এ োনধ বোর িাংরনেত েওযযো ঘ) কেটো 

িষ্ট্ েওযযো 

গ) এ ই কেটো এ োনধ বোর 

িাংরনেত েওযযো 

৩ 

DBMS-এ Data 

Independence  ী নিনিত 

 চর? 

 ) কেটো অ্যোচক্সি দ্রুত  রো খ) কেটো কেোচরচজর 

পনরবতেি অ্যোনিচ শি কপ্রোগ্রোমচ  প্র োনবত  চর িো 

গ) কেটোচবি বতনর  রো ঘ) কেটোচবি এিনিপ্ট  রো 

খ) কেটো কেোচরচজর পনরবতেি 

অ্যোনিচ শি কপ্রোগ্রোমচ  

প্র োনবত  চর িো 

৪ 

Entity-Relationship 

(E-R) Model  ীচির জন্য 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) ইউজোর ইন্টোরচফি নেজোইি খ) কেটোচবচির 

ধোরণোগত ি শো (Conceptual Design) 

গ) ক োে নেবোনগাং ঘ) কিটওযযো ে টচপোলনজ 

খ) কেটোচবচির ধোরণোগত ি শো 

(Conceptual 

Design) 

৫ 
E-R েোযযোগ্রোচম 'Entity' ন চির 

মোেচম নেনেত  রো েযয? 

 ) নেম্বোকৃনত (Ellipse) খ) েোযযমন্ড 

(Diamond) গ) আযযতচেে 

(Rectangle) ঘ) তীর (Arrow) 

গ) আযযতচেে 

(Rectangle) 

৬ 

E-R েোযযোগ্রোচম 

'Relationship' ন চির 

মোেচম নেনেত  রো েযয? 

 ) আযযতচেে খ) েোযযমন্ড (Diamond) গ) 

নেম্বোকৃনত ঘ) লোইি 
খ) েোযযমন্ড (Diamond) 

৭ 

এ টি কেটোচবি নস্ক্মো 

(Schema)-কত  যযটি স্তর 

থোচ ? 

 ) ২টি খ) ৩টি (Physical, 

Conceptual, External) গ) ৪টি ঘ) ৫টি 

খ) ৩টি (Physical, 

Conceptual, 

External) 

৮ 
Relational Model-এ 

কেটো  ী োচব িাংরনেত েযয? 

 ) Tree Structure-এ খ) Graph 

Structure-এ গ) Table বো Relation-

এ (Row এবাং Column) ঘ) Linked 

List-এ 

গ) Table বো Relation-

এ (Row এবাং Column) 
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২. নরচলশিোল মচেল ও ন  (Keys) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৯ 

Relational Model-এ এ টি 

Table বো Relation-এর 

Row-ক   ী বলো েযয? 

 ) Attribute খ) Schema গ) 

Tuple বো Record ঘ) Domain 
গ) Tuple বো Record 

১০ 

Relational Model-এ এ টি 

Table বো Relation-এর 

Column-ক   ী বলো েযয? 

 ) Tuple খ) Attribute বো Field গ) 

Row ঘ) Relation 
খ) Attribute বো Field 

১১ 
ক োচিো Tuple-ক  এ   োচব 

নেনেত  রোর জন্য ব্যবহৃত ন্যযিতম 

 ) Foreign Key খ) Secondary 

Key গ) Candidate Key ঘ) 

Super Key 

গ) Candidate Key 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

Attribute-এর কিটচ   ী বলো 

েযয? 

১২ 
এ টি Table-এ Primary 

Key-এর মোি ক মি েচত েচব? 

 ) ড্যনিচ ট েচত পোচর খ) Null েচত পোচর গ) 

Unique (অ্িন্য) ও Not Null েচত েচব 

ঘ) শুধুমোে িাংখ্যো েচত েচব 

গ) Unique (অ্িন্য) ও 

Not Null েচত েচব 

১৩ 

এ টি Table-এর Primary 

Key যো অ্ন্য Table-এর 

Primary Key-ক  নিচে েশ 

 চর, তোচ   ী বচল? 

 ) Candidate Key খ) 

Composite Key গ) Foreign 

Key ঘ) Super Key 

গ) Foreign Key 

১৪ 

Referential Integrity 

Constraint  ীচির মোেচম 

প্রচযযোগ  রো েযয? 

 ) Primary Key খ) Candidate 

Key গ) Foreign Key ঘ) Domain 

Constraint 

গ) Foreign Key 

১৫ 
Domain Constraint  ী 

নিনিত  চর? 

 ) দুটি Table-এর মচে িি ে খ) 

Attribute-এর মোিগুনল তোর অ্নুচমোনেত 

কিচটর (Domain) মচে আচি ন িো গ) 

কেটোচবি অ্যোচক্সচির অ্নুমনত ঘ) ড্যনিচ ট 

Row কিই 

খ) Attribute-এর 

মোিগুনল তোর অ্নুচমোনেত 

কিচটর (Domain) মচে 

আচি ন িো 

১৬ 
এ টি নরচলশচি নবদ্যমোি কমোট 

Tuple-এর িাংখ্যোচ   ী বলো েযয? 

 ) Degree খ) Domain গ) 

Cardinality ঘ) Integrity 
গ) Cardinality 
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৩. িরমোলোইচজশি ও SQL (Normalization & SQL) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৭ 

কেটোচবচি Insertion, Deletion 

এবাং Updation Anomaly দূর 

 রোর প্রনিযযোচ   ী বচল? 

 ) Denormalization খ) E-R 

Modeling গ) 

Normalization ঘ) Indexing 

গ) Normalization 

১৮ 

Partial Dependency দূর  রোর 

জন্য ক োি Normal Form (NF) 

ব্যবেোর  রো েযয? 

 ) 1NF খ) 2NF গ) 3NF ঘ) 

BCNF 
খ) 2NF 

১৯ 

Transitive Dependency দূর 

 রোর জন্য ক োি Normal Form 

(NF) ব্যবেোর  রো েযয? 

 ) 1NF খ) 2NF গ) 3NF ঘ) 

4NF 
গ) 3NF 

২০ 

Relational Model-এ কেটো 

ম্যোনিপুচলশচির জন্য ব্যবহৃত িবচেচযয 

িোধোরণ  োষো ক োিটি? 

 ) Java খ) C++ গ) SQL 

(Structured Query 

Language) ঘ) XML 

গ) SQL (Structured 

Query Language) 

২১ 
SQL-এ িতুি Table বতনর  রচত 

ক োি  মোন্ড ব্যবহৃত েযয? 

 ) SELECT খ) INSERT গ) 

CREATE TABLE ঘ) 

UPDATE 

গ) CREATE TABLE 

২২ 

SQL-এ Table-এর মচে োর কেটো 

পুিরুদ্ধোর (Retrieval)  রোর জন্য 

ক োি  মোন্ড ব্যবহৃত েযয? 

 ) INSERT খ) UPDATE গ) 

SELECT ঘ) DELETE 
গ) SELECT 

২৩ 

SQL-এ এ োনধ  Table কথচ  কেটো 

এ নেত  চর আিোর প্রনিযযোচ   ী বলো 

েযয? 

 ) Normalization খ) 

Transaction গ) JOIN ঘ) 

Grouping 

গ) JOIN 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২৪ 

SQL-এর ক োি ক্লজটি Aggregate 

Function (SUM, AVG, 

COUNT) ব্যবেোর  চর ফলোফলচ  

গ্রুচপ নব ক্ত  চর? 

 ) WHERE খ) ORDER BY গ) 

GROUP BY ঘ) HAVING 
গ) GROUP BY 
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৪. ট্রোিচজ শি ম্যোচিজচমন্ট ও  চরোল (Transaction Management & Control) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২৫ 
এ টি ট্রোিচজ শচির েোরটি 

প্রধোি ববনশষ্ট্য  ী? 

 ) SELECT, INSERT, UPDATE, 

DELETE খ) Atomicity, 

Consistency, Isolation, Durability 

(ACID) গ) Read, Write, Commit, 

Rollback ঘ) Primary Key, Foreign 

Key, Attribute, Tuple 

খ) Atomicity, 

Consistency, 

Isolation, 

Durability (ACID) 

২৬ 
ট্রোিচজ শচির Atomicity 

বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) ট্রোিচজ শি দ্রুত েওযযো খ) েযয ট্রোিচজ শচির িব 

 োজ েচব, িযযচতো ক োচিো  োজই েচব িো (All or 

Nothing) গ) ট্রোিচজ শি িবিমযয িফল েচব ঘ) 

শুধুমোে এ টি অ্পোচরশি 

খ) েযয ট্রোিচজ শচির িব 

 োজ েচব, িযযচতো ক োচিো 

 োজই েচব িো (All or 

Nothing) 

২৭ 

ট্রোিচজ শচির 

Durability  ী নিনিত 

 চর? 

 ) ট্রোিচজ শি  খিও ব্যথ ে েচব িো খ) িফল োচব 

 নমট  রো ট্রোিচজ শচির প্র োব স্থোযযী োচব িাংরনেত 

থো চব গ) কেটোচবি িবিমযয Consistent থো চব 

ঘ) কেটোচবি অ্যোচক্সচির অ্নুমনত 

খ) িফল োচব  নমট  রো 

ট্রোিচজ শচির প্র োব 

স্থোযযী োচব িাংরনেত থো চব 

২৮ 

ট্রোিচজ শি িফল োচব কশষ 

েচল ক োি  মোন্ডটি ব্যবহৃত 

েযয? 

 ) ROLLBACK খ) SAVEPOINT গ) 

COMMIT ঘ) UPDATE 
গ) COMMIT 

২৯ 

কেটোচবিচ  ব্যথ েতোর 

(Failure) পচর পূচব ের 

িঠি  অ্বস্থোযয নফনরচযয আিোর 

প্রনিযযোচ   ী বচল? 

 ) Transaction খ) Normalization গ) 

Recovery ঘ) Commit 
গ) Recovery 

৩০ 

Concurrency 

Control  ীচির জন্য 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) দ্রুত কেটোচবি বতনর খ) এ োনধ  ট্রোিচজ শি যখি 

এ িোচথ েচল, তখি কেটোর িোমিস্য বজোযয রোখো গ) 

কেটোচবি ব্যো আপ কিওযযো ঘ) SQL ক োে কলখো 

খ) এ োনধ  ট্রোিচজ শি 

যখি এ িোচথ েচল, তখি 

কেটোর িোমিস্য বজোযয রোখো 

৩১ 

Concurrency 

Control-এ 

Deadlock এেযোচিোর জন্য 

 ী ব্যবহৃত েযয? 

 ) SQL  মোন্ড খ) Locking Mechanism 

বো Timestamp Ordering গ) 

Normalization ঘ) I/O Buffer 

খ) Locking 

Mechanism বো 

Timestamp 

Ordering 

৩২ Dirty Read  ী? 

 ) কেটো িষ্ট্ েওযযো খ) এ টি ট্রোিচজ শি দ্বোরো  নমট িো 

েওযযো কেটো অ্ন্য ট্রোিচজ শি দ্বোরো পচেয কফলো গ) 

কেটোচবি িযোশ  রো ঘ) ফোইল নেনলট েওযযো 

খ) এ টি ট্রোিচজ শি দ্বোরো 

 নমট িো েওযযো কেটো অ্ন্য 

ট্রোিচজ শি দ্বোরো পচেয কফলো 
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৫. অ্যোে োন্সে টনপ  ও অ্যোনিচ শি (Advanced Topics & Applications) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩৩ 

কেটোচবি নিচেমচ  দ্রুত  রোর 

জন্য এবাং কেটো অ্যোচক্সচির গনত 

বোেযোচিোর জন্য  ী ব্যবহৃত েযয? 

 ) Normalization খ) 

Denormalization গ) Indexing ঘ) 

Commit 

গ) Indexing 

৩৪ 
Data Warehouse 

ন চির জন্য ব্যবহৃত েযয? 

 ) বেনি  কলিচেি িাংরেণ খ) নবশোল পনরমোণ 

ঐনতেোনি  কেটো িাংরেণ ও নবচেষণ 

(Reporting & Analysis) গ) শুধুমোে 

ইউজোর আইনে িাংরেণ ঘ) কেটো এিনিপ্ট  রো 

খ) নবশোল পনরমোণ ঐনতেোনি  

কেটো িাংরেণ ও নবচেষণ 

(Reporting & 

Analysis) 

৩৫ 

OLTP (Online 

Transaction 

Processing) নিচেচমর 

প্রধোি  োজ  ী? 

 ) কেটো নবচেষণ খ) দ্রুত এবাং স্বল্পচমযযোেী কেটো 

কলিচেি (চযমি: ATM) গ) নবশোল কেটো নরচপোট ে 

বতনর ঘ) কেটো মোইনিাং 

খ) দ্রুত এবাং স্বল্পচমযযোেী কেটো 

কলিচেি (চযমি: ATM) 

৩৬ Data Mining  ী? 

 ) শুধু কেটোচবি Query খ) নবশোল কেটো কিট 

কথচ  মূল্যবোি প্যোটোি ে বো তথ্য খ ুঁচজ কবর  রো গ) 

কেটো এনর  রো ঘ) কেটো মুচি কফলো 

খ) নবশোল কেটো কিট কথচ  

মূল্যবোি প্যোটোি ে বো তথ্য খ ুঁচজ 

কবর  রো 

৩৭ 

এ টি Distributed 

Database-এর প্রধোি সুনবধো 

 ী? 

 ) কেটোচবি কিোট েওযযো খ) কেটো অ্যোচক্সচির গনত 

ও নি েরচযোগ্যতো বৃনদ্ধ, ক ৌচগোনল  অ্বস্থোি 

নিনব েচশচষ গ) Normalization প্রচযযোজি েযয 

িো ঘ) শুধুমোে এ টি িো েোর 

খ) কেটো অ্যোচক্সচির গনত ও 

নি েরচযোগ্যতো বৃনদ্ধ, ক ৌচগোনল  

অ্বস্থোি নিনব েচশচষ 

৩৮ 
NoSQL Database 

িোধোরণত ক ি ব্যবহৃত েযয? 

 ) শুধুমোে Relational কেটো িাংরেচণ খ) 

নবশোল, দ্রুত পনরবতেিশীল, Unstructured 

বো Semi-structured কেটো (চযমি: Big 

Data) গ) শুধুমোে Legacy নিচেচমর জন্য 

ঘ) Normalization-এর জন্য 

খ) নবশোল, দ্রুত পনরবতেিশীল, 

Unstructured বো 

Semi-structured কেটো 

(চযমি: Big Data) 

৩৯ 

JSON (JavaScript 

Object Notation) কেটো 

িোধোরণত ক োি ধরচির 

কেটোচবচি ব্যবহৃত েযয? 

 ) Relational Database খ) 

Document Database (NoSQL) 

গ) Hierarchical Database ঘ) 

Network Database 

খ) Document 

Database (NoSQL) 

৪০ 

Database 

Administrator 

(DBA)-এর প্রধোি েোনযযত্ব  ী? 

 ) SQL ক োে কলখো খ) কেটো এনর  রো গ) 

কেটোচবচির নিরোপত্তো, ব্যো আপ এবাং  ম েেমতো 

নিনিত  রো ঘ) কপ্রোগ্রোনমাং  োষো বতনর  রো 

গ) কেটোচবচির নিরোপত্তো, 

ব্যো আপ এবাং  ম েেমতো 

নিনিত  রো 
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৬. নমশ্র ও ফনলত প্রশ্ন (Mixed & Applied Questions) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪১ 

কেটোচবিচ  যখি 3NF এবাং 

4NF-এর মচে রোখো েযয, তখি 

তোচ   ী বলো েযয? 

 ) 1NF খ) 2NF গ) 3NF ঘ) BCNF 

(Boyce-Codd Normal Form) 

ঘ) BCNF (Boyce-

Codd Normal Form) 

৪২ 

Functional 

Dependency বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) দুটি Table-এর মচে িি ে খ) 

Attribute A-এর মোি দ্বোরো Attribute 

B-এর মোি এ   োচব নিধ েোরণ  রো গ) এ টি 

ফোাংশি যো কেটোচবচি িাংরনেত েযয ঘ) 

Primary Key বতনর  রো 

খ) Attribute A-এর মোি 

দ্বোরো Attribute B-এর মোি 

এ   োচব নিধ েোরণ  রো 

৪৩ 

Hierarchical Model 

কেটোচবচি কেটো  ী োচব িাংগঠিত 

েযয? 

 ) গ্রোফ আ োচর খ) নট্র স্ট্রো েোর আ োচর (প্যোচরন্ট-

েোইল্ড নরচলশি) গ) শুধুমোে কটনবল আ োচর ঘ) 

য েোন্ডম োচব 

খ) নট্র স্ট্রো েোর আ োচর 

(প্যোচরন্ট-েোইল্ড নরচলশি) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪৪ 

Network Model 

 ীচির মোেচম কেটো 

নরচলশিনশপ িমথ েি  চর? 

 ) শুধুমোে ওযযোি-টু-ওযযোি খ) শুধুমোে ওযযোি-টু-চম 

  গ) ওযযোি-টু-চম   এবাং কম  -টু-চম   ঘ) 

শুধুমোে নট্র স্ট্রো েোর 

গ) ওযযোি-টু-চম   এবাং কম  -টু-

কম   

৪৫ 

কেটোচবচির নফনজ যোল কলআউট 

এবাং অ্যোচক্সি পদ্ধনত ক োি স্তচর 

বণ েিো  রো েযয? 

 ) Conceptual Schema খ) 

External Schema গ) Physical 

Schema ঘ) View Schema 

গ) Physical Schema 

৪৬ 

DDL (Data 

Definition 

Language)-এর এ টি 

উেোেরণ ক োিটি? 

 ) SELECT খ) INSERT গ) ALTER 

TABLE ঘ) COMMIT 
গ) ALTER TABLE 

৪৭ 

DML (Data 

Manipulation 

Language)-এর এ টি 

উেোেরণ ক োিটি? 

 ) CREATE খ) DROP গ) UPDATE 

ঘ) REVOKE 
গ) UPDATE 

৪৮ 
Index বতনরর জন্য ক োি 

SQL  মোন্ড ব্যবহৃত েযয? 

 ) CREATE TABLE খ) CREATE 

INDEX গ) ADD INDEX ঘ) 

INSERT INDEX 

খ) CREATE INDEX 

৪৯ 

এ টি কেটোচবি নেজোইি  রোর 

িমযয Strong Entity 

 ীচির মোেচম নেনেত  রো েযয? 

 ) েোবল নেম্বোকৃনত খ) েোযযমন্ড গ) এ   

আযযতচেে ঘ) েোবল আযযতচেে 
গ) এ   আযযতচেে 

৫০ 

এ টি ট্রোিচজ শচির 

Isolation ববনশষ্ট্য  ী 

নিনিত  চর? 

 ) ট্রোিচজ শি কশষ েচবই খ) কেটোচবি 

Consistent থো চব গ) এ োনধ  ট্রোিচজ শি 

এচ  অ্পচরর কথচ  স্বোধীি োচব নিব েোে েযয ঘ) 

কেটোচবি এিনিপ্ট েচব 

গ) এ োনধ  ট্রোিচজ শি এচ  

অ্পচরর কথচ  স্বোধীি োচব নিব েোে 

েযয 

৫১ 
Locking Protocol 

 ীচির জন্য ব্যবহৃত েযয? 

 ) Normalization এর জন্য খ) কেটো 

 ি োচরনন্স (Concurrency) নিযযন্ত্রচণ গ) 

Query অ্পটিমোইচজশি-এ ঘ) কেটোচবি 

নর  োনর-চত 

খ) কেটো  ি োচরনন্স 

(Concurrency) নিযযন্ত্রচণ 

৫২ 

এ টি কেটোচবি কটনবচলর 

Attribute-এর কমোট 

িাংখ্যোচ   ী বলো েযয? 

 ) Cardinality খ) Degree গ) 

Tuple ঘ) Domain 
খ) Degree 

 

িফটওয়্যোর প্রচ ৌশল (Software Engineering) কথচ  ৫০+ গুরুত্বপূণ ে MCQ 

১. ন নত্ত ও মচেল (Fundamentals & Models) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১ 
Software Engineering 

বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) শুধুমোে ক োে কলখো খ) িমচযযোপচযোগী বোচজট 

ও সূনের মচে নি েরচযোগ্য িফটওয়্যোর নেজোইি ও 

বতনর  রো গ) েোে েওয়্যোর কমরোমত  রো ঘ) 

ইন্টোরচিট ব্রোউজ  রো 

খ) িমচযযোপচযোগী বোচজট ও 

সূনের মচে নি েরচযোগ্য 

িফটওয়্যোর নেজোইি ও বতনর 

 রো 

২ 

িফটওয়্যোর বতনরর িবচেচযয প্রোেীি 

এবাং কমৌনল  প্রনিযযো মচেল 

ক োিটি? 

 ) Spiral Model খ) Agile Model 

গ) Waterfall Model ঘ) 

Prototyping Model 

গ) Waterfall Model 

৩ 
Waterfall Model-এর 

িবচেচযয বেয িীমোবদ্ধতো ক োিটি? 

 ) এটি খব দ্রুত খ) এ বোর এ টি ধোপ কশষ েচল 

পূব েবতী ধোচপ কফরো  ঠিি বো অ্িম্ভব গ) 

খ) এ বোর এ টি ধোপ কশষ েচল 

পূব েবতী ধোচপ কফরো  ঠিি বো 

অ্িম্ভব 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

ব্যবেোর োরীর িোচথ কবনশ নমথনিযযো ঘ) শুধুমোে 

কিোট প্র চল্পর জন্য 

৪ 

Risk Management-এর 

উপর িবচেচযয কবনশ কজোর কেওযযো েযয 

ক োি প্রনিযযো মচেচল? 

 ) Waterfall Model খ) Iterative 

Model গ) Spiral Model ঘ) RAD 

Model 

গ) Spiral Model 

৫ 

ব্যবেোর োরীর  োি কথচ  দ্রুত 

Feedback পোওযযোর জন্য ক োি 

মচেলটি িবচেচযয উপচযোগী? 

 ) Waterfall Model খ) Spiral 

Model গ) Prototyping Model ঘ) 

Formal Methods Model 

গ) Prototyping 

Model 

৬ 
Agile Development-এর 

মূল ধোরণো  ী? 

 ) ব্যোপ  েকুচমচন্টশি খ) পনরবতেিচ  স্বোগত 

জোিোচিো এবাং দ্রুত ইন্টোচরনক্ট  কেনল োনর গ) 

 চঠোর পনর ল্পিো ঘ) শুধুমোে এ টি বেয নরনলজ 

খ) পনরবতেিচ  স্বোগত জোিোচিো 

এবাং দ্রুত ইন্টোচরনক্ট  কেনল োনর 

৭ 

Agile পদ্ধনতগুনলর মচে ক োিটি 

১৫ কথচ  ৩০ নেচির Sprint 

ব্যবেোর  চর? 

 ) Lean Software 

Development খ) Scrum গ) 

Extreme Programming (XP) ঘ) 

FDD 

খ) Scrum 

৮ 

Configuration 

Management-এর প্রধোি 

 োজ  ী? 

 ) েোে েওয়্যোর নেজোইি খ) িফটওয়্যোর পনরবতেি, 

িাংস্ক্রণ এবাং নিযযন্ত্রণ ট্রযো   রো গ) ব্যবেোর োরী 

ইন্টোরচফি বতনর ঘ) অ্যোলগনরেম কলখো 

খ) িফটওয়্যোর পনরবতেি, 

িাংস্ক্রণ এবাং নিযযন্ত্রণ ট্রযো   রো 
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২. প্রচযযোজিীযযতো নবচেষণ (Requirements Analysis) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৯ 
িফটওয়্যোচরর Functional 

Requirements  ী বণ েিো  চর? 

 ) িফটওয়্যোর ক মি কেখচত েচব খ) 

নিচেমচ   ী  রচত েচব বো তোর  ী 

ফোাংশিোনলটি থো চব গ) নিচেচমর গনত ঘ) 

ব্যবেোর োরীর েেতো 

খ) নিচেমচ   ী  রচত 

েচব বো তোর  ী 

ফোাংশিোনলটি থো চব 

১০ 
িফটওয়্যোচরর Non-functional 

Requirements  ী বণ েিো  চর? 

 ) নিচেচমর আউটপুট খ) নিচেমটি ক মি 

েচব (চযমি: নিরোপত্তো, পোরফরম্যোন্স, 

ইউচজনবনলটি) গ) কেটোচবি নেজোইি ঘ) শুধু 

েোে েওয়্যোর 

খ) নিচেমটি ক মি েচব 

(চযমি: নিরোপত্তো, 

পোরফরম্যোন্স, ইউচজনবনলটি) 

১১ 

SRS (Software 

Requirements 

Specification) Document-

এর উচদ্দশ্য  ী? 

 ) ফোইিোল ক োে কলখো খ) কেচ লপোর ও 

ক্লোচযযচন্টর মচে নিচেচম  ী থো চব তোর 

আনুষ্ঠোনি  চুনক্ত বতনর গ) শুধু কটে নরচপোট ে ঘ) 

েোে েওয়্যোর  িনফগোচরশি 

খ) কেচ লপোর ও ক্লোচযযচন্টর 

মচে নিচেচম  ী থো চব 

তোর আনুষ্ঠোনি  চুনক্ত বতনর 

১২ 
Elicitation প্রনিযযো ন চির িোচথ 

িিন েত? 

 ) ক োে বতনর খ) ব্যবেোর োরী ও 

কে চেোল্ডোরচের  োি কথচ  প্রচযযোজিীযযতো 

িাংগ্রে  রো গ) বোগ নফক্স  রো ঘ) চূেযোন্ত 

নরনলজ 

খ) ব্যবেোর োরী ও 

কে চেোল্ডোরচের  োি 

কথচ  প্রচযযোজিীযযতো িাংগ্রে 

 রো 

১৩ 

UML (Unified Modeling 

Language)-এ নিচেচমর ব্যবেোর োরী 

ও ব্যবেোচরর উচদ্দশ্য কেখোচিোর জন্য ক োিটি 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) Class Diagram খ) 

Sequence Diagram গ) Use 

Case Diagram ঘ) Activity 

Diagram 

গ) Use Case 

Diagram 

১৪ 

এ টি প্রচযযোজি যখি অ্ন্য এ টি 

প্রচযযোজিীযযতোর িোচথ িোাংঘনষ ে  েযয, তখি 

তোচ   ী বচল? 

 ) Ambiguity খ) Conflict গ) 

Completeness ঘ) 

Traceability 

খ) Conflict 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৫ 
Traceability Matrix  ীচির 

জন্য ব্যবহৃত েযয? 

 ) ক োচের মোি পনরমোপ খ) প্রচযযোজিীযযতোর 

িোচথ নেজোইি, ক োে ও কটে ক চির িি ে 

ট্রযো   রো গ) শুধুমোে খরে গণিো ঘ) 

ব্যবেোর োরীচ  প্রনশেণ 

খ) প্রচযযোজিীযযতোর িোচথ 

নেজোইি, ক োে ও কটে 

ক চির িি ে ট্রযো   রো 
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৩. িফটওয়্যোর নেজোইি ও আন েচট েোর (Design & Architecture) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৬ 
িফটওয়্যোর নেজোইি-এ 

Coupling বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) মনেউচলর অ্ যন্তরীণ ঐ য খ) নবন ন্ন 

মনেউচলর মচে আন্তিঃনি েরশীলতো বো িাংযুনক্তর 

মোেো গ) কেটোচবি নেজোইি ঘ) অ্যোলগনরেম 

 মচিনক্সটি 

খ) নবন ন্ন মনেউচলর মচে 

আন্তিঃনি েরশীলতো বো িাংযুনক্তর 

মোেো 

১৭ 
িফটওয়্যোর নেজোইি-এ 

Cohesion বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) মনেউচলর বোইচরর িি ে খ) এ টি 

মনেউচলর মচে উপোেোিগুনলর  োয ে রী ঐ য বো 

িোমিচস্যর মোেো গ) ক োচের আ োর ঘ) নরনলজ 

িমযয 

খ) এ টি মনেউচলর মচে 

উপোেোিগুনলর  োয ে রী ঐ য বো 

িোমিচস্যর মোেো 

১৮ 

এ টি  োচলো িফটওয়্যোর নেজোইি-

এ ক মি Coupling ও 

Cohesion থো ো উনেত? 

 ) েোই Coupling, েোই Cohesion খ) 

কলো Coupling, কলো Cohesion গ) েোই 

Coupling, কলো Cohesion ঘ) কলো 

Coupling, েোই Cohesion 

ঘ) কলো Coupling, েোই 

Cohesion 

১৯ 

Architectural Design-

এ ক োি মচেলটি নবন ন্ন 

 চিোচিচন্টর মচে িোন েচির 

িি ে কেখোযয? 

 ) Layered Architecture খ) 

Repository Architecture গ) 

Client-Server Architecture ঘ) 

Pipe and Filter Architecture 

গ) Client-Server 

Architecture 

২০ 

িফটওয়্যোর নেজোইচি 

Abstraction-এর ভূনম ো 

 ী? 

 ) িব জটিলতো কেখোচিো খ) প্রচযযোজিীযয নববরণ 

করচখ অ্প্রচযযোজিীযয নববরণ কগোপি  রো গ) 

ক োচের বেঘ েয বোেযোচিো ঘ) বোগ বতনর  রো 

খ) প্রচযযোজিীযয নববরণ করচখ 

অ্প্রচযযোজিীযয নববরণ কগোপি  রো 

২১ 
Design Patterns ক ি 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) শুধুমোে িতুি অ্যোলগনরেম বতনর খ) িোধোরণ 

নেজোইি িমস্যো িমোধোচির জন্য প্রমোনণত, 

পুিরোযয ব্যবেোরচযোগ্য িমোধোি িরবরোে  রো গ) 

ক োে এিনিপ্ট  রো ঘ) েোে েওয়্যোর পরীেো  রো 

খ) িোধোরণ নেজোইি িমস্যো 

িমোধোচির জন্য প্রমোনণত, পুিরোযয 

ব্যবেোরচযোগ্য িমোধোি িরবরোে 

 রো 
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৪. কটনোং ও গুণগত মোি (Testing & Quality) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২২ 
িফটওয়্যোর কটনোং-এর প্রধোি 

উচদ্দশ্য  ী? 

 ) প্রমোণ  রো কয ক োে নিখ ুঁত খ) িফটওয়্যোচরর 

ত্রুটি (Defects) এবাং অ্নুপনস্থত প্রচযযোজিীযযতো 

খ ুঁচজ কবর  রো গ) শুধুমোে ইউজোর ইন্টোরচফি 

পরীেো  রো ঘ) কেটোচবি নেজোইি  রো 

খ) িফটওয়্যোচরর ত্রুটি 

(Defects) এবাং অ্নুপনস্থত 

প্রচযযোজিীযযতো খ ুঁচজ কবর  রো 

২৩ 
Unit Testing-এর মোেচম 

 ী পরীেো  রো েযয? 

 ) িম্পূণ ে নিচেম খ) িফটওয়্যোচরর িবচেচযয কিোট 

এ   অ্াংশ (চযমি: এ টি ফোাংশি বো ক্লোি) গ) 

ব্যবেোর োরীর প্রনতনিযযো ঘ) কেটোচবি িাংচযোগ 

খ) িফটওয়্যোচরর িবচেচযয কিোট 

এ   অ্াংশ (চযমি: এ টি 

ফোাংশি বো ক্লোি) 

২৪ 

Black-box Testing-এ 

কটেোর  ীচির উপর মচিোচযোগ 

কেি? 

 ) ক োচের অ্ যন্তরীণ  োঠোচমো খ) নিচেচমর 

ফোাংশিোনলটি ও প্রচযযোজিীযযতো (ইিপুট ও আউটপুট) 

গ) কমমনর ম্যোচিজচমন্ট ঘ) ALU অ্পোচরশি 

খ) নিচেচমর ফোাংশিোনলটি ও 

প্রচযযোজিীযযতো (ইিপুট ও 

আউটপুট) 



51 | P a g e  
 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২৫ 

White-box Testing-এ 

কটেোর  ীচির উপর মচিোচযোগ 

কেি? 

 ) ব্যবেোর োরীর অ্ন জ্ঞতো খ) ক োচের অ্ যন্তরীণ 

 োঠোচমো ও লনজ  গ) শুধুমোে পোরফরম্যোন্স ঘ) 

েোে েওয়্যোর িোমিস্য 

খ) ক োচের অ্ যন্তরীণ  োঠোচমো 

ও লনজ  

২৬ 

নবন ন্ন মনেউলচ  এ নেত  চর 

তোচের আন্তিঃনিযযো পরীেো  রোচ  

 ী বলো েযয? 

 ) Unit Testing খ) Integration 

Testing গ) System Testing ঘ) 

Acceptance Testing 

খ) Integration 

Testing 

২৭ 

িফটওয়্যোরটি ব্যবেোর োরীর 

প্রচযযোজিীযযতো পূরণ  চরচি ন িো, 

তো যোেোই  রোর জন্য ক োি কটনোং 

 রো েযয? 

 ) Integration Testing খ) 

Regression Testing গ) 

Acceptance Testing (UAT) ঘ) 

Stress Testing 

গ) Acceptance 

Testing (UAT) 

২৮ 

ক োচে পনরবতেচির পর ক োচিো 

িতুি ত্রুটি বতনর েচলো ন িো, তো 

নিনিত  রচত ক োি কটনোং 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) Smoke Testing খ) 

Integration Testing গ) 

Regression Testing ঘ) Stress 

Testing 

গ) Regression 

Testing 

২৯ 

Software Quality 

Assurance (SQA)-এর 

মূল লেয  ী? 

 ) শুধুমোে ক োে নরন উ খ) িফটওয়্যোর প্রনিযযোর 

িোচথ িিন েত মোি, পদ্ধনত ও গুণগত মোি নিনিত 

 রো গ) বোগ নফক্স  রো ঘ) প্রচজচক্টর িমযয নিধ েোরণ 

খ) িফটওয়্যোর প্রনিযযোর িোচথ 

িিন েত মোি, পদ্ধনত ও গুণগত 

মোি নিনিত  রো 
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৫. কমনট্রক্স ও প্রচজক্ট ম্যোচিজচমন্ট (Metrics & Project Management) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩০ 

প্রচজচক্টর আ োর পনরমোচপর 

জন্য ব্যবহৃত এ টি িোধোরণ 

কমনট্র  ক োিটি? 

 ) CPI খ) GHz গ) LOC (Lines of 

Code) বো Function Point ঘ) MIPS 

গ) LOC (Lines of 

Code) বো Function 

Point 

৩১ 

Effort Estimation-

এর জন্য বহুল ব্যবহৃত এ টি 

মচেল ক োিটি? 

 ) Waterfall Model খ) Spiral 

Model গ) COCOMO 

(Constructive Cost Model) ঘ) 

Agile Model 

গ) COCOMO 

(Constructive Cost 

Model) 

৩২ 

Function Point 

(FP) কমনট্র  ক ি LOC-

এর কেচযয কবনশ নি েরচযোগ্য? 

 ) এটি ক োচের ধরচির উপর নি েরশীল খ) এটি 

ব্যবহৃত  োষো বো প্রযুনক্তর উপর নি েরশীল িযয, বরাং 

ফোাংশিোনলটির উপর নি েরশীল গ) এটি দ্রুত গণিো 

 চর ঘ) এটি শুধুমোে কিোট প্র চল্পর জন্য 

খ) এটি ব্যবহৃত  োষো বো প্রযুনক্তর 

উপর নি েরশীল িযয, বরাং 

ফোাংশিোনলটির উপর নি েরশীল 

৩৩ 

প্রচজচক্টর  োজগুনলর িমযযসূেী 

ও নি েরতো কেখোচিোর জন্য 

ক োি েোট ে ব্যবহৃত েযয? 

 ) Control Chart খ) Histograms 

গ) Gantt Chart ঘ) Pareto Chart 
গ) Gantt Chart 

৩৪ 
প্রচজচক্টর Critical 

Path  ী নিচে েশ  চর? 

 ) িবচেচযয  ম িমচযযর  োজ খ) প্রচজক্ট কশষ  রোর 

জন্য প্রচযযোজিীযয  োজগুনলর িবচেচযয েীঘ ে পথ গ) 

িবচেচযয ঝুঁন পূণ ে  োজ ঘ) বোচজট নিধ েোরণ 

খ) প্রচজক্ট কশষ  রোর জন্য 

প্রচযযোজিীযয  োজগুনলর িবচেচযয 

েীঘ ে পথ 

৩৫ 

Software 

Reliability বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) ক োচের বেঘ েয খ) নিনে েষ্ট্ িমচযযর মচে ক োচিো 

ত্রুটি িোেযো নিচেম িঠি  োচব  োজ  রোর িম্ভোবিো 

গ) CPU নস্পে ঘ) েোে েওয়্যোর গুণমোি 

খ) নিনে েষ্ট্ িমচযযর মচে ক োচিো 

ত্রুটি িোেযো নিচেম িঠি  োচব  োজ 

 রোর িম্ভোবিো 
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৬. নমশ্র ও ফনলত প্রশ্ন (Mixed & Applied Questions) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩৬ 

িফটওয়্যোচরর 

Maintenance-এর 

িবচেচযয কবনশ খরে েযয ক োি 

ধরচির রেণোচবেচণ? 

 ) Corrective Maintenance (ত্রুটি 

িাংচশোধি) খ) Adaptive Maintenance 

(পনরবতেি) গ) Perfective 

Maintenance (উন্নযযি ও পনরমোজেি) ঘ) 

Preventive Maintenance (সুরেো) 

গ) Perfective 

Maintenance (উন্নযযি ও 

পনরমোজেি) 

৩৭ Refactoring  ী? 

 ) ক োে পনরবতেি  চর িতুি ফোাংশি যুক্ত  রো খ) 

বোনেয  আেরণ পনরবতেি িো  চর ক োচের অ্ যন্তরীণ 

 োঠোচমো উন্নত  রো গ) বোগ নফক্স  রো ঘ) কেটোচবি 

নর  োনর 

খ) বোনেয  আেরণ পনরবতেি িো 

 চর ক োচের অ্ যন্তরীণ  োঠোচমো 

উন্নত  রো 

৩৮ 

UML (Unified 

Modeling 

Language) ক ি 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) শুধুমোে ক োে বতনর খ) িফটওয়্যোর নিচেচমর 

গঠি ও আেরণ ন জ্যযযযোল োচব মচেল  রচত গ) 

কেটোচবি ম্যোচিজ  রচত ঘ) কিটওযযো ে নেজোইি 

 রচত 

খ) িফটওয়্যোর নিচেচমর গঠি ও 

আেরণ ন জ্যযযযোল োচব মচেল 

 রচত 

৩৯ 

UML-এ নিচেচমর 

িমযযন নত্ত  নমথনিযযো 

কেখোচিোর জন্য ক োি েোযযোগ্রোম 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) Class Diagram খ) Sequence 

Diagram গ) Component 

Diagram ঘ) State Diagram 

খ) Sequence 

Diagram 

৪০ 
Design Pattern-এর 

এ টি উেোেরণ ক োিটি? 

 ) Bubble Sort খ) Dijkstra's 

Algorithm গ) Singleton Pattern 

ঘ) Binary Search 

গ) Singleton Pattern 

৪১ 

Pair 

Programming ক োি 

Agile পদ্ধনতর এ টি মূল 

অ্নুশীলি? 

 ) Scrum খ) Extreme 

Programming (XP) গ) Kanban ঘ) 

RAD 

খ) Extreme 

Programming (XP) 

৪২ 

Verification এবাং 

Validation-এর মচে 

প্রধোি পোথ ে য  ী? 

 ) Verification: "িঠি  োচব িফটওয়্যোর 

বতনর েচযযচি ন িো"; Validation: "িঠি  

িফটওয়্যোর বতনর েচযযচি ন িো" খ) 

Verification: "িঠি  িফটওয়্যোর বতনর 

েচযযচি ন িো"; Validation: "িঠি  োচব 

িফটওয়্যোর বতনর েচযযচি ন িো" গ) 

Verification: শুধুমোে ক োে; 

Validation: শুধুমোে নেজোইি ঘ) ক োচিো 

পোথ ে য কিই 

 ) Verification: 

"িঠি  োচব িফটওয়্যোর বতনর 

েচযযচি ন িো"; Validation: 

"িঠি  িফটওয়্যোর বতনর েচযযচি 

ন িো" 

৪৩ 

Software Re-

engineering  খি 

প্রচযযোজি েযয? 

 ) যখি িতুি িফটওয়্যোর বতনর  রো েযয খ) যখি 

Legacy System-এর মোি উন্নত  রো বো 

আধুনি ী রণ প্রচযযোজি েযয গ) শুধুমোে বোগ নফক্স 

 রোর জন্য ঘ) ক োচিো প্রচযযোজি কিই 

খ) যখি Legacy 

System-এর মোি উন্নত  রো 

বো আধুনি ী রণ প্রচযযোজি েযয 

৪৪ 
Software Reuse-

এর সুনবধো  ী? 

 ) শুধুমোে ক োে কিোট  রো খ) উন্নযযি িমযয, খরে ও 

ত্রুটি  মোচিো এবাং নি েরচযোগ্যতো বোেযোচিো গ) 

ব্যবেোর োরী ইন্টোরচফি জটিল  রো ঘ) েোে েওয়্যোর 

পনরবতেি  রো 

খ) উন্নযযি িমযয, খরে ও ত্রুটি 

 মোচিো এবাং নি েরচযোগ্যতো 

বোেযোচিো 

৪৫ 
DevOps পদ্ধনতর মূল 

লেয  ী? 

 ) শুধুমোে উন্নযযি েলচ  অ্পটিমোইজ  রো খ) 

িফটওয়্যোর উন্নযযি (Development) এবাং 

অ্পোচরশি (Operations) েচলর মচে 

িেচযোনগতো বোনেযচযয দ্রুত কেনল োনর নিনিত  রো গ) 

শুধু কটনোং  রো ঘ) শুধুমোে েোে েওয়্যোর রেণোচবেণ 

খ) িফটওয়্যোর উন্নযযি 

(Development) এবাং 

অ্পোচরশি (Operations) 

েচলর মচে িেচযোনগতো বোনেযচযয 

দ্রুত কেনল োনর নিনিত  রো 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪৬ 
Test Coverage 

কমনট্র   ী পনরমোপ  চর? 

 ) কটনোং-এর িমযয খ) কমোট ক োচের  ত অ্াংশ 

কটনোং দ্বোরো নিব েোে েচযযচি গ) বোগ-এর িাংখ্যো ঘ) 

ব্যবেোর োরীর িাংখ্যো 

খ) কমোট ক োচের  ত অ্াংশ 

কটনোং দ্বোরো নিব েোে েচযযচি 

৪৭ 

Capability 

Maturity Model 

Integration 

(CMMI) ন চির জন্য 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) িফটওয়্যোর মূল্য নিধ েোরণ খ) এ টি িাংস্থোর 

িফটওয়্যোর প্রনিযযো পনরপক্কতো (Maturity) ও 

গুণগত মোি মূল্যোযযি গ) েোে েওয়্যোর িোমিস্যতো ঘ) 

ক োে কলখোর গনত 

খ) এ টি িাংস্থোর িফটওয়্যোর 

প্রনিযযো পনরপক্কতো 

(Maturity) ও গুণগত মোি 

মূল্যোযযি 

৪৮ 
CMMI মচেচলর িচব েোচ্চ 

পনরপক্কতো স্তর ক োিটি? 

 ) Initial খ) Managed গ) Defined 

ঘ) Optimizing (স্তর ৫) 
ঘ) Optimizing (স্তর ৫) 

৪৯ 

Extreme 

Programming 

(XP)-এর এ টি মূল ববনশষ্ট্য 

ক োিটি? 

 ) লম্বো উন্নযযি েি খ) Continuous 

Integration এবাং কিোট নরনলজ েি গ) শুধুমোে 

নবশোল প্র ল্প ঘ) ক োচিো কটনোং িযয 

খ) Continuous 

Integration এবাং কিোট 

নরনলজ েি 

৫০ 
Risk Mitigation-এর 

উচদ্দশ্য  ী? 

 ) িব ঝুঁন  এেযোচিো খ) ঝুঁন  ঘটোর িম্ভোবিো বো ঝুঁন  

ঘটচল তোর প্র োব  মোচিোর পনর ল্পিো বতনর  রো গ) 

শুধুমোে ঝুঁন  িিোক্ত  রো ঘ) বোচজট  মোচিো 

খ) ঝুঁন  ঘটোর িম্ভোবিো বো ঝুঁন  

ঘটচল তোর প্র োব  মোচিোর 

পনর ল্পিো বতনর  রো 

৫১ 

Timebox ধোরণোটি ক োি 

Agile পদ্ধনতর িোচথ 

দৃঢয োচব যুক্ত? 

 ) Kanban খ) XP গ) Scrum ঘ) 

Waterfall 
গ) Scrum 

৫২ 

এ টি িফটওয়্যোর নিচেচম 

Usability বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) নিচেচমর নিরোপত্তো খ) ব্যবেোর োরীর জন্য 

নিচেমটি  তটো িেজ,  োয ে র এবাং িচন্তোষজি  গ) 

কেটোচবচির আ োর ঘ) ক োচের আ োর 

খ) ব্যবেোর োরীর জন্য নিচেমটি 

 তটো িেজ,  োয ে র এবাং 

িচন্তোষজি  

 

কেটো  নমউনিচ শি ও কিটওযযোন োং (Data Communication & Networking) কথচ  ৫০+ গুরুত্বপূণ ে 

MCQ 

১. কমৌনল  ধোরণো ও  চিোচিন্ট (Fundamentals & Components) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১ 
কেটো  নমউনিচ শচির িমযয Simplex 

কমোচে কেটো প্রবোে ক মি েযয? 

 ) উ যয নেচ  এ ই িোচথ খ) শুধুমোে 

এ মুখী গ) উ যয নেচ  তচব এ  িমচযয 

এ জি ঘ) ক োচিোটিই িযয 

খ) শুধুমোে এ মুখী 

২ 

 নমউনিচ শচির িমযয কেটো উ যয নেচ ই 

প্রবোনেত েচত পোচর, তচব এ  িমচযয 

কযচ োচিো এ নেচ —এই কমোেটিচ   ী 

বচল? 

 ) Simplex খ) Full Duplex গ) 

Half Duplex ঘ) Dual 

Simplex 

গ) Half Duplex 

৩ 
এ টি  নমউনিচ শি েযোচিচল প্রনত কিচ চন্ড 

কেটো স্থোিোন্তচরর েোরচ   ী বলো েযয? 

 ) Throughput খ) Latency গ) 

Bandwidth (ব্যোন্ডউইথ) ঘ) Jitter 

গ) Bandwidth 

(ব্যোন্ডউইথ) 

৪ 
কেটো  নমউনিচ শচি ব্যবহৃত Analog 

Signal-এর ববনশষ্ট্য ক োিটি? 

 ) শুধুমোে ০ এবাং ১ মোি খ) মোিগুনল 

নিরবনিন্ন (Continuous) গ) 

Square Wave ঘ) উচ্চ গনতর কেটো 

ট্রোন্সফোর 

খ) মোিগুনল নিরবনিন্ন 

(Continuous) 

৫ 
Digital Signal-এর কমৌনল  এ   

ক োিটি? 

 ) Hertz খ) Byte গ) Bit ঘ) 

Analog 
গ) Bit 

৬ 
কয নে োইি নেনজটোল কেটোচ  অ্যোিোলগ 

নিগন্যোচল এবাং অ্যোিোলগ নিগন্যোলচ  

 ) Switch খ) Router গ) 

Modem (মচেম) ঘ) Transistor 
গ) Modem (মচেম) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

নেনজটোল কেটোযয রূপোন্তর  চর, তোচ   ী বলো 

েযয? 

৭ 
 নমউনিচ শি নিচেচম Attenuation 

বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) নিগিোচলর গনত বৃনদ্ধ খ) ট্রোন্সনমশচির 

িমযয নিগিোচলর শনক্ত বো মোি  চম যোওযযো 

গ) নিগিোল এিনিপশি ঘ) কেটোর  িি 

খ) ট্রোন্সনমশচির িমযয 

নিগিোচলর শনক্ত বো মোি  চম 

যোওযযো 

৮ 
কেটো ট্রোন্সনমশচি Throughput  ী 

পনরমোপ  চর? 

 ) িম্ভোব্য িচব েোচ্চ গনত খ)  োয েত প্রনত 

কিচ চন্ড কেটো স্থোিোন্তচরর পনরমোণ গ) কেটো 

েোরোচিোর েোর ঘ) নিগিোল-টু-িচযযজ অ্নুপোত 

খ)  োয েত প্রনত কিচ চন্ড কেটো 

স্থোিোন্তচরর পনরমোণ 

Export to Sheets 

 

২. ট্রোন্সনমশি নমনেযযো ও এিচ োনোং (Transmission Media & Encoding) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৯ 
নিচের ক োিটি Guided 

Transmission Media? 

 ) Satellite খ) Radio Wave গ) 

Optical Fiber ঘ) Microwave 
গ) Optical Fiber 

১০ 
Fiber Optic Cable কেটো 

ট্রোন্সফোচরর জন্য  ী ব্যবেোর  চর? 

 ) ইচলনি   োচরন্ট খ) করনেও ওচযয  গ) 

আচলোর পোলি (Pulse of Light) ঘ) 

শব্দ তরঙ্গ 

গ) আচলোর পোলি (Pulse 

of Light) 

১১ 

Twisted Pair Cable-এ 

তোরগুনলচ  কেঁেোচিো (Twisted) েযয 

ক ি? 

 ) তোচরর বেঘ েয বোেযোচিো খ) কেটো কেোর  রো 

গ) ইচলচিোম্যোগচিটি  িচযযজ বো িিে  

 মোচিো ঘ) ক বলচ  আচরো িমিীযয  রো 

গ) ইচলচিোম্যোগচিটি  িচযযজ 

বো িিে   মোচিো 

১২ 

CRC (Cyclic Redundancy 

Check) পদ্ধনতটি ন চির জন্য 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) কেটো এিনিপশি খ) কিো  চরোল গ) ত্রুটি 

িিোক্ত রণ (Error Detection) ঘ) 

কেটো  চম্প্রশি 

গ) ত্রুটি িিোক্ত রণ (Error 

Detection) 

১৩ 

নেনজটোল কেটো এিচ োনোং-এ, 

Manchester Encoding-এর 

প্রধোি সুনবধো  ী? 

 )  ম ব্যোন্ডউইথ ব্যবেোর খ) স্বযযাংনিযয 

নিিচিোিোইচজশি (Self-clocking) গ) 

 ম ত্রুটিপ্রবণতো ঘ) উচ্চ গনত 

খ) স্বযযাংনিযয 

নিিচিোিোইচজশি (Self-

clocking) 

১৪ 

NRZ (Non-Return-to-

Zero) এিচ োনোং-এর প্রধোি অ্সুনবধো 

 ী? 

 ) অ্নতনরক্ত িচযযজ বতনর খ) েীঘ ে নিচ োচযযচন্স 

নজচরো বো ওযযোি থো চল নিিচিোিোইচজশি 

েোরোচিো গ)  ম গনত ঘ) কবনশ পোওযযোর 

প্রচযযোজি 

খ) েীঘ ে নিচ োচযযচন্স নজচরো বো 

ওযযোি থো চল 

নিিচিোিোইচজশি েোরোচিো 

১৫ 
নেনজটোল নিগিোল কথচ  এিোলগ 

নিগিোচল রূপোন্তচরর প্রনিযযোচ   ী বচল? 

 ) Encoding খ) Decoding গ) 

Digital-to-Analog 

Modulation ঘ) Multiplexing 

গ) Digital-to-

Analog 

Modulation 

১৬ 

অ্যোিোলগ নিগিোল কথচ  নেনজটোল 

নিগিোচল রূপোন্তচরর জন্য PCM 

(Pulse Code Modulation) 

এ নতিটি ধোপ  ী  ী? 

 ) FDM, TDM, WDM খ) 

Sampling, Quantization, 

Encoding গ) ASK, FSK, PSK 

ঘ) Fetch, Decode, Execute 

খ) Sampling, 

Quantization, 

Encoding 
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৩. কিটওযযো ে আন েচট েোর ও নে োইি (Network Architecture & Devices) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৭ 
ক োচিো তোর বো নমনেযযোর িাংচযোগ িোেযোই 

কেটো ট্রোন্সফোর  চর ক োি নমনেযযো? 

 ) Coaxial Cable খ) Fiber 

Optic গ) Microwave বো 

Radio Wave ঘ) Shielded 

Twisted Pair 

গ) Microwave বো 

Radio Wave 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৮ 
এ টি এ    বচির মচে িীমোবদ্ধ 

 নিউটোর কিটওযযো েচ   ী বলো েযয? 

 ) WAN খ) MAN গ) LAN 

(Local Area Network) ঘ) 

PAN 

গ) LAN (Local 

Area Network) 

১৯ 
এ টি শের বো কমচট্রোপনলটি এলো ো জ্যচেয 

নবস্তৃত কিটওযযো েচ   ী বলো েযয? 

 ) LAN খ) MAN 

(Metropolitan Area 

Network) গ) WAN ঘ) 

Internet 

খ) MAN 

(Metropolitan 

Area Network) 

২০ 
নবন ন্ন ক ৌচগোনল  অ্বস্থোি জ্যচেয এ োনধ  

কিোট কিটওযযোচ ের িাংচযোগচ   ী বলো েযয? 

 ) MAN খ) WAN (Wide 

Area Network) গ) LAN ঘ) 

Intranet 

খ) WAN (Wide 

Area Network) 

২১ 

কিটওযযো ে নে োইিগুনলর মচে ক োিটি কেটো 

নফটোর  চর এবাং LAN কিগচমন্টগুনলচ  

িাংযুক্ত  রচত ব্যবহৃত েযয? 

 ) Router খ) Repeater গ) 

Bridge বো Switch ঘ) Modem 

গ) Bridge বো 

Switch 

২২ 

কিটওযযো ে নে োইিগুনলর মচে ক োিটি ন ন্ন 

কিটওযযোচ ের (চযমি: LAN ও WAN) 

মচে কেটো প্যোচ ট ফরওযযোে ে  চর? 

 ) Switch খ) Hub গ) Router 

ঘ) Bridge 
গ) Router 

২৩ 

OSI (Open Systems 

Interconnection) Model-এ 

 তগুনল স্তর (Layer) থোচ ? 

 ) ৫টি খ) ৬টি গ) ৭টি ঘ) ৮টি গ) ৭টি 

২৪ 
OSI মচেচলর ক োি স্তরটি কেটো 

এিনিপশি ও  চম্প্রশি নিচযয  োজ  চর? 

 ) Application Layer খ) 

Presentation Layer গ) 

Session Layer ঘ) 

Transport Layer 

খ) Presentation 

Layer 

২৫ 

OSI মচেচলর ক োি স্তরটি কিটওযযো ে 

নে োইচির নফনজ যোল অ্যোচেি (MAC 

Address) নিচযয  োজ  চর? 

 ) Network Layer খ) 

Physical Layer গ) Data 

Link Layer ঘ) Application 

Layer 

গ) Data Link 

Layer 

২৬ 
TCP/IP Model-এ  তগুনল স্তর 

থোচ ? 
 ) ৫টি খ) ৪টি গ) ৭টি ঘ) ৬টি খ) ৪টি 

২৭ 
Star Topology-এর ক ন্দ্রীযয 

িাংচযোগ োরী নে োইি ক োিটি? 

 ) Router খ) Server গ) Hub 

বো Switch ঘ) Bridge 
গ) Hub বো Switch 

২৮ 

কয টচপোলনজচত প্রনতটি নে োইি শুধুমোে তোর 

দুটি নি টতম প্রনতচবশীর 

(Neighbors) িোচথ িাংযুক্ত থোচ ? 

 ) Bus Topology খ) Star 

Topology গ) Ring Topology 

ঘ) Mesh Topology 

গ) Ring Topology 

Export to Sheets 

 

৪. কেটো নলাং   চরোল ও কপ্রোচটো ল (Data Link Control & Protocols) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২৯ 
কেটো নলঙ্ক কলযযোচর কেটো ইউনিটচ   ী 

বলো েযয? 

 ) Segment খ) Packet গ) 

Frame ঘ) Bit 
গ) Frame 

৩০ 

কেটো নলঙ্ক কলযযোচর ট্রোন্সনমটোর ও 

নরনি োচরর মচে কেটো ট্রোন্সফোচরর গনত 

নিযযন্ত্রণ পদ্ধনতচ   ী বচল? 

 ) Error Control খ) 

Concurrency Control গ) 

Flow Control ঘ) Access 

Control 

গ) Flow Control 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩১ 
Sliding Window Protocol 

ক োি  োচজর জন্য ব্যবহৃত েযয? 

 ) রোউটিাং খ) অ্যোচেনিাং গ) কিো  চরোল ও 

এরর  চরোল ঘ) সুইনোং 

গ) কিো  চরোল ও এরর 

 চরোল 

৩২ 

HDLC (High-level Data 

Link Control) কপ্রোচটো ল ক োি 

কেটো নলঙ্ক  চরোল পদ্ধনত ব্যবেোর  চর? 

 ) Character-Oriented খ) 

Bit-Oriented গ) Byte-

Oriented ঘ) Block-Oriented 

খ) Bit-Oriented 

৩৩ 
Ethernet LAN মূলত ক োি 

টচপোলনজ ব্যবেোর  চর? 

 ) Ring খ) Bus (ঐনতেোনি  োচব) বো 

Star (আধুনি  প্রচযযোচগ) গ) Mesh ঘ) 

Tree 

খ) Bus (ঐনতেোনি  োচব) 

বো Star (আধুনি  প্রচযযোচগ) 

৩৪ 
CSMA/CD পদ্ধনতটি ক োি 

কিটওযযোচ ে ব্যবহৃত েযয? 

 ) Token Ring খ) FDDI গ) 

Traditional Ethernet 

(Shared Medium LAN) ঘ) 

Wi-Fi 

গ) Traditional 

Ethernet (Shared 

Medium LAN) 

৩৫ 
IP (Internet Protocol) OSI 

মচেচলর ক োি স্তচর  োজ  চর? 

 ) Data Link Layer খ) 

Network Layer গ) 

Transport Layer ঘ) 

Application Layer 

খ) Network Layer 

৩৬ 

TCP/IP মচেচলর ক োি কপ্রোচটো লটি 

নি েরচযোগ্য, িাংচযোগ-ন নত্ত  

(Connection-Oriented) 

িোন েি প্রেোি  চর? 

 ) UDP খ) IP গ) TCP 

(Transmission Control 

Protocol) ঘ) HTTP 

গ) TCP 

(Transmission 

Control Protocol) 

৩৭ 

TCP/IP মচেচলর ক োি কপ্রোচটো লটি 

িাংচযোগনবেীি (Connectionless) 

এবাং দ্রুত কেটো ট্রোন্সফোর  চর? 

 ) TCP খ) UDP (User 

Datagram Protocol) গ) FTP 

ঘ) ARP 

খ) UDP (User 

Datagram 

Protocol) 

৩৮ IP Address-এর দুটি অ্াংশ  ী  ী? 

 ) Port ID ও Process ID খ) 

Network ID ও Host ID গ) 

Router ID ও Switch ID ঘ) 

Source IP ও Destination IP 

খ) Network ID ও 

Host ID 

৩৯ 
ARP (Address Resolution 

Protocol) ক ি ব্যবহৃত েযয? 

 ) কেোচমইি িোমচ  IP-কত রূপোন্তর  রচত 

খ) IP Address-ক  MAC 

Address-এ রূপোন্তর  রচত গ) 

ট্রোিচজ শি নিযযন্ত্রণ  রচত ঘ) এরর  চরোল 

 রচত 

খ) IP Address-ক  

MAC Address-এ 

রূপোন্তর  রচত 
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৫. সুইনোং, মড্যচলশি ও মোনটচিনক্সাং (Switching, Modulation & Multiplexing) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪০ 

নেনজটোল কেটো ব্যবেোর  চর অ্যোিোলগ 

নিগিোচলর Amplitude (নবস্তোর) 

পনরবতেি  রোচ   ী বচল? 

 ) FSK খ) PSK গ) ASK 

(Amplitude Shift Keying) ঘ) 

QAM 

গ) ASK (Amplitude 

Shift Keying) 

৪১ 

নেনজটোল কেটো ব্যবেোর  চর অ্যোিোলগ 

নিগিোচলর Frequency 

( িোঙ্ক) পনরবতেি  রোচ   ী বচল? 

 ) ASK খ) FSK (Frequency 

Shift Keying) গ) PSK ঘ) QAM 

খ) FSK (Frequency 

Shift Keying) 

৪২ 

নেনজটোল কেটো ব্যবেোর  চর অ্যোিোলগ 

নিগিোচলর Phase (েশো) পনরবতেি 

 রোচ   ী বচল? 

 ) ASK খ) FSK গ) PSK (Phase 

Shift Keying) ঘ) QAM 

গ) PSK (Phase 

Shift Keying) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪৩ 

 নমউনিচ শি লোইচির পূণ ে 

ব্যোন্ডউইথচ  এ োনধ  ইউজোর বো 

েযোচিচলর মচে নেচ োচযযনন্স দ্বোরো  োগ 

 রোচ   ী বলো েযয? 

 ) TDM খ) WDM গ) FDM 

(Frequency Division 

Multiplexing) ঘ) ATM 

গ) FDM 

(Frequency 

Division 

Multiplexing) 

৪৪ 

 নমউনিচ শি লোইচির পূণ ে 

ব্যোন্ডউইথচ  এ োনধ  ইউজোর বো 

েযোচিচলর মচে িমযয অ্নুিোচর  োগ 

 রোচ   ী বলো েযয? 

 ) FDM খ) WDM গ) TDM 

(Time Division Multiplexing) 

ঘ) OFDM 

গ) TDM (Time 

Division 

Multiplexing) 

৪৫ 

কটনলচফোি নিচেচম  ল স্থোপি ও 

নবনলাং-এর জন্য ক োি সুইনোং পদ্ধনত 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) Packet Switching খ) 

Message Switching গ) 

Circuit Switching ঘ) Optical 

Switching 

গ) Circuit 

Switching 

৪৬ 
ইন্টোরচিট কেটো ট্রোন্সফোচরর জন্য ক োি 

সুইনোং পদ্ধনত ব্যবহৃত েযয? 

 ) Circuit Switching খ) 

Packet Switching গ) Message 

Switching ঘ) TDM Switching 

খ) Packet 

Switching 

৪৭ 
Packet Switching-এ কেটো 

ইউনিটচ   ী বলো েযয? 

 ) Frame খ) Segment গ) 

Packet ঘ) Cell 
গ) Packet 

৪৮ 

Circuit Switching-এর 

কেচে, এ বোর কেনেচ চটে পথ বতনর 

েচল ব্যোন্ডউইথ ক মি েযয? 

 ) পনরবতেিশীল খ) কেনেচ চটে ও নস্থর গ) 

শূন্য ঘ) অ্চধ ে  
খ) কেনেচ চটে ও নস্থর 

৪৯ 

কেটো  নমউনিচ শচি ব্যবহৃত 

Asynchronous 

Transmission বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) ট্রোন্সনমশচির গনত খব দ্রুত খ) প্রনতটি অ্ের 

(Character)-এর আচগ ও পচর 

Start/Stop Bit ব্যবেোর গ) কেটো কেচমর 

মোেচম পোঠোচিো ঘ) শুধুমোে এ টি ক্ল  নিগিোল 

খ) প্রনতটি অ্ের 

(Character)-এর আচগ 

ও পচর Start/Stop Bit 

ব্যবেোর 

৫০ 

কেটো  নমউনিচ শচি ব্যবহৃত 

Synchronous 

Transmission বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) ক োচিো ক্ল  নিগিোল কিই খ) নিনে েষ্ট্ 

আ োচরর ব্লচ  কেটো পোঠোচিো এবাং কপ্রর  ও 

গ্রোেচ র মচে নিিচিোিোইচজশি গ) শুধুমোে 

Slow Speed ট্রোন্সফোর ঘ) কেটোর আচগ ও 

পচর শুধুমোে Start Bit ব্যবেোর 

খ) নিনে েষ্ট্ আ োচরর ব্লচ  কেটো 

পোঠোচিো এবাং কপ্রর  ও 

গ্রোেচ র মচে 

নিিচিোিোইচজশি 

৫১ 

QAM (Quadrature 

Amplitude Modulation)-

এর মোেচম অ্যোিোলগ নিগিোচলর ক োি 

দুটি ববনশষ্ট্য পনরবতেি  রো েযয? 

 ) Frequency ও Time খ) Phase 

ও Time গ) Amplitude ও Phase 

ঘ) Frequency ও Amplitude 

গ) Amplitude ও 

Phase 

৫২ Multiplexing-   

 

 নিউটোর কিটওযযো ে ও ইন্টোরচিট (Computer Network and the Internet) কথচ  ৫০+ গুরুত্বপূণ ে 

MCQ 

১. কিটওযযো ে প্র োরচ ে ও টচপোলনজ (Network Types & Topology) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১ 

এ টি  যোিোি বো এ োনধ   োিো োনি 

 বি জ্যচেয নবস্তৃত কিটওযযো েচ   ী বলো 

েযয? 

 ) WAN খ) MAN গ) LAN 

(Local Area Network) ঘ) 

Internet 

গ) LAN (Local Area 

Network) 

২ 

কমচট্রোপনলটি এলো ো জ্যচে নবস্তৃত 

কিটওযযো ে যো এ োনধ  LAN-ক  

িাংযুক্ত  চর? 

 ) LAN খ) MAN 

(Metropolitan Area 

Network) গ) WAN ঘ) PAN 

খ) MAN 

(Metropolitan Area 

Network) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩ 

 নিউটোর কিটওযযোচ ের কয টচপোলনজচত 

এ টি ক ন্দ্রীযয েোব বো সুইচের িোচথ িব 

নে োইি িাংযুক্ত থোচ ? 

 ) Bus খ) Ring গ) Star ঘ) 

Mesh 
গ) Star 

৪ 
টচপোলনজর ক োি ধরচির ব্যথ ে েচল 

িম্পূণ ে কিটওযযো ে অ্েল েচয় যোয়? 

 ) Ring খ) Mesh গ) Bus (যনে 

ক ন্দ্রীযয  যোবলটি ক চে যোয়) বো Star 

(যনে ক ন্দ্রীযয েোব/সুইে িষ্ট্ েয়) ঘ) Tree 

গ) Bus (যনে ক ন্দ্রীযয  যোবলটি 

ক চে যোয়) বো Star (যনে ক ন্দ্রীযয 

েোব/সুইে িষ্ট্ েয়) 

৫ 

টচপোলনজর ক োিটিচত প্রনতটি নে োইি 

তোর নি টবতী দুটি নে োইচির িোচথ 

িাংযুক্ত থোচ  এবাং কেটো এ মুখী বো 

নদ্বমুখী োচব প্রবোনেত েযয? 

 ) Star খ) Ring গ) Mesh ঘ) 

Bus 
খ) Ring 

৬ 

ইথোরচিট (Ethernet) LAN 

েযোন্ডোে েগুনলর মচে ক োিটি িবচেচয় 

কবনশ প্রেনলত? 

 ) IEEE 802.1 খ) IEEE 

802.2 গ) IEEE 802.3 ঘ) 

IEEE 802.11 

গ) IEEE 802.3 

৭ 

VSAT (Very Small 

Aperture Terminal) মূলত 

ক োি ধরচির কিটওযযোন োং-এর জন্য 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) LAN খ) MAN গ) WAN 

(স্যোচটলোইট  নমউনিচ শি) ঘ) PAN 

গ) WAN (স্যোচটলোইট 

 নমউনিচ শি) 
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২. কিটওযযো ে মচেল ও কপ্রোচটো ল (Network Model & Protocols) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৮ 

OSI মচেচলর ক োি স্তরটি রোউটিাং 

(Routing) ও লনজ যোল 

অ্যোচেনিাং (IP Address) নিচযয 

 োজ  চর? 

 ) Data Link Layer খ) 

Network Layer গ) Transport 

Layer ঘ) Application Layer 

খ) Network Layer 

৯ 

OSI মচেচলর ক োি স্তরটি কপোট ে 

অ্যোচেনিাং (Port 

Addressing) এবাং এন্ড-টু-এন্ড 

নি েরচযোগ্য কেটো কেনল োনর নিনিত 

 চর? 

 ) Network Layer খ) Data 

Link Layer গ) Transport 

Layer ঘ) Session Layer 

গ) Transport Layer 

১০ 

TCP/IP কপ্রোচটো ল সুযচট TCP 

(Transmission Control 

Protocol)  ী ধরচির িোন েি 

প্রেোি  চর? 

 ) Connectionless ও 

Unreliable খ) Connection-

Oriented ও Reliable গ) Error-

free ন ন্তু Non-reliable ঘ) শুধুমোে 

Unicast 

খ) Connection-

Oriented ও 

Reliable 

১১ 

TCP/IP কপ্রোচটো ল সুযচট UDP 

(User Datagram 

Protocol) ক ি দ্রুতগনতর? 

 ) এটি কেটো  চম্প্রশি  চর খ) এটি িাংচযোগ 

স্থোপি এবাং ত্রুটি িাংচশোধি (Error 

Control) এর বোেযনত ঝোচমলো এনেযচযয যোযয 

গ) এটি শুধুমোে LAN-এ েচল ঘ) এটি IPV6 

ব্যবেোর  চর 

খ) এটি িাংচযোগ স্থোপি এবাং 

ত্রুটি িাংচশোধি (Error 

Control) এর বোেযনত 

ঝোচমলো এনেযচযয যোযয 

১২ 
IP (Internet Protocol)-

এর  োজ  ী? 

 ) কেটো এিনিপশি খ) প্যোচ ট অ্যোচেনিাং ও 

ন ন্ন কিটওযযোচ ের মচে রোউটিাং গ) ফোইল 

ট্রোন্সফোর নিযযন্ত্রণ ঘ) ত্রুটি িিোক্ত রণ 

খ) প্যোচ ট অ্যোচেনিাং ও ন ন্ন 

কিটওযযোচ ের মচে রোউটিাং 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৩ 

রোউটিাং কপ্রোচটো লগুনলর মচে ক োিটি 

গন্তচব্য যোওযযোর জন্য িবচেচযয কিোট পথ 

(Shortest Path) খ ুঁচজ কবর 

 চর? 

 ) Unicast Routing Protocols 

(চযমি: OSPF, RIP) খ) Multicast 

Routing Protocols গ) 

Application Layer Protocols 

ঘ) TCP 

 ) Unicast Routing 

Protocols (কযমি: 

OSPF, RIP) 

১৪ 

ICMP (Internet Control 

Message Protocol) ক ি 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) ফোইল েোউিচলোে  রচত খ) ইচমল পোঠোচত 

গ) কিটওযযো ে কেোচের িমস্যো ও র্ভল িিচ ে 

নরচপোট ে  রচত (চযমি: Ping) ঘ) IP 

অ্যোচেিচ  MAC অ্যোচেচি রূপোন্তর  রচত 

গ) কিটওযযো ে কেোচের িমস্যো 

ও র্ভল িিচ ে নরচপোট ে  রচত 

(চযমি: Ping) 

১৫ 

কেটো ট্রোন্সফোচরর িমযয কিটওযযো ে 

কিোেগুনলচত প্যোচ টগুনল জমোচযযত 

েচযয কগচল  ী ঘচট? 

 ) Fragmentation খ) 

Congestion (কিটওযযোচ ের ন েয) গ) 

Time-out ঘ) ARP Request 

খ) Congestion 

(চিটওযযোচ ের ন েয) 
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৩. অ্যোচেনিাং ও ইন্টোরচিটওযযোন োং (Addressing & Internetworking) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৬ 

এ টি কিটওযযোচ ের মচে দুটি ন ন্ন 

কিগচমন্টচ  িাংযুক্ত  রচত, কেটো নফটোর 

 রচত ও নফনজ যোল অ্যোচেি (MAC) এর 

ন নত্তচত কেটো ফরওযযোে ে  রচত ক োিটি 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) Router খ) Repeater গ) 

Bridge বো Switch ঘ) Modem 

গ) Bridge বো 

Switch 

১৭ 

ন ন্ন কিটওযযোচ ের (চযমি: এ টি LAN 

কথচ  ইন্টোরচিচট) মচে কেটো প্যোচ ট 

ফরওযযোে ে  রচত ক োিটি ব্যবহৃত েযয? 

 ) Switch খ) Hub গ) Router 

ঘ) Bridge 
গ) Router 

১৮ 

IP Address-ক  নফনজ যোল অ্যোচেি বো 

MAC Address-এ রূপোন্তর  রচত 

ক োি কপ্রোচটো ল ব্যবহৃত েযয? 

 ) RARP খ) ICMP গ) ARP 

(Address Resolution 

Protocol) ঘ) DNS 

গ) ARP (Address 

Resolution 

Protocol) 

১৯ MAC Address-এর আ োর  ত? 
 ) ৩২ নবট খ) ৪৮ বোইট গ) ৪৮ নবট ঘ) 

১২৮ নবট 
গ) ৪৮ নবট 

২০ IPv4 অ্যোচেচির আ োর  ত? 
 ) ১৬ নবট খ) ৩২ নবট গ) ৬৪ নবট ঘ) ১২৮ 

নবট 
খ) ৩২ নবট 

২১ IPv6 অ্যোচেচির আ োর  ত? 
 ) ৬৪ নবট খ) ৩২ নবট গ) ১২৮ নবট ঘ) 

২৫৬ নবট 
গ) ১২৮ নবট 

২২ 

IPv4 অ্যোচেচির ক োি ক্লোিটি লোজে 

কিটওযযো েগুনলর জন্য ব্যবহৃত েযয কযখোচি 

কেোচের িাংখ্যো অ্চি  কবনশ? 

 ) Class C খ) Class B গ) 

Class A ঘ) Class D 
গ) Class A 

২৩ Subnetting ক ি  রো েযয? 

 ) কেটো ট্রোন্সফোর দ্রুত  রচত খ) এ টি বেয 

কিটওযযো েচ  কিোট, পনরেোলিোচযোগ্য িোব-

কিটওযযোচ ে নব ক্ত  রচত গ) IPV6 

ব্যবেোর  রচত ঘ) MAC অ্যোচেি বতনর 

 রচত 

খ) এ টি বেয কিটওযযো েচ  

কিোট, পনরেোলিোচযোগ্য িোব-

কিটওযযোচ ে নব ক্ত  রচত 

২৪ 
Unicast  নমউনিচ শি বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) এ টি নে োইি কথচ  িব নে োইচি খ) 

এ টি নে োইি কথচ  শুধুমোে এ টি নিনে েষ্ট্ 

নে োইচি গ) এ টি নে োইি কথচ  নিনে েষ্ট্ 

গ্রুচপ ঘ) শুধুমোে রোউটোর কথচ  কেটো 

খ) এ টি নে োইি কথচ  

শুধুমোে এ টি নিনে েষ্ট্ 

নে োইচি 
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২৫ 
Multicast  নমউনিচ শি বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) এ টি কথচ  এ টি খ) এ টি নে োইি 

কথচ  এ ই গ্রুচপর ি ল িেচস্যর  োচি গ) 

এ টি কথচ  িবোর  োচি ঘ) শুধুমোে িো েোর 

কথচ  কেটো 

খ) এ টি নে োইি কথচ  

এ ই গ্রুচপর ি ল িেচস্যর 

 োচি 

Export to Sheets 

 

৪. ইন্টোরচিট অ্যোনিচ শি ও িোন েি (Internet Applications & Services) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২৬ 

কেোচমইি িোম (চযমি: 

https://www.google.com/search?q=google.com)-

ক  IP Address-এ রূপোন্তর  রচত ক োি িোন েিটি ব্যবহৃত েযয? 

 ) ARP খ) 

ICMP গ) 

DNS 

(Domain 

Name 

System) ঘ) 

HTTP 

গ) DNS 

(Domain 

Name 

System) 

২৭ 
ওযযোল্ডে ওযযোইে ওচযযব (WWW)-এ ওচযযব কপজ ট্রোন্সফোচরর জন্য ব্যবহৃত 

কপ্রোচটো ল ক োিটি? 

 ) FTP খ) 

SMTP গ) 

HTTP 

(Hypertext 

Transfer 

Protocol) ঘ) 

POP3 

গ) HTTP 

(Hypertext 

Transfer 

Protocol) 

২৮ ইচমল পোঠোচিোর জন্য ব্যবহৃত কপ্রোচটো ল ক োিটি? 

 ) POP3 খ) 

IMAP গ) 

SMTP 

(Simple 

Mail 

Transfer 

Protocol) ঘ) 

HTTP 

গ) SMTP 

(Simple 

Mail 

Transfer 

Protocol) 

২৯ 
ক্লোচযযন্ট তোর ইিবক্স কথচ  ইচমল েোউিচলোে  রচত ক োি কপ্রোচটো লটি ব্যবেোর 

 চর (িোধোরণত েোউিচলোে  চর িো েোর কথচ  নেনলট  চর)? 

 ) SMTP খ) 

POP3 (Post 

Office 

Protocol 

version 3) গ) 

IMAP ঘ) 

FTP 

খ) POP3 

(Post 

Office 

Protocol 

version 3) 

৩০ 
ক্লোচযযন্টচ  িো েোচর ইচমল করচখ ক্লোউচে ম্যোচিজ  রোর সুনবধো কেযয ক োি 

কপ্রোচটো ল? 

 ) POP3 খ) 

IMAP 

(Internet 

Message 

Access 

Protocol) গ) 

SMTP ঘ) 

HTTP 

খ) IMAP 

(Internet 

Message 

Access 

Protocol) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩১ ক্লোচযযন্ট-িো েোর মচেচলর এ টি উেোেরণ ক োিটি? 

 ) Bus 

Topology খ) 

HTTP বো 

DNS গ) 

MAC 

Address ঘ) 

Hub 

খ) HTTP বো 

DNS 

৩২ 
URL (Uniform Resource Locator) এর প্রধোি নতিটি অ্াংশ 

 ী  ী? 

 ) Host, 

Port, Path খ) 

Protocol, 

Domain 

Name, Path 

গ) IP, MAC, 

Port ঘ) 

Client, 

Server, 

Router 

খ) Protocol, 

Domain 

Name, 

Path 

Export to Sheets 

 

৫. কিটওযযো ে নিন উনরটি (Network Security) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩৩ 

কেটো  নমউনিচ শচি 

নিগন্যোলচ  সুরনেত  রচত এবাং 

এিনিপশি প্রনিযযোচ   ী বলো 

েযয? 

 ) Authentication খ) 

Decryption গ) Encryption ঘ) 

Hashing 

গ) Encryption 

৩৪ 
এিনিপশচির জন্য ব্যবহৃত 

অ্যোলগনরেমগুনলচ   ী বলো েযয? 

 ) Protocol খ) Cipher গ) Hash ঘ) 

Key 
খ) Cipher 

৩৫ 

এিনিপশচি ব্যবহৃত কটক্সটচ  

Plaintext কথচ   ীচি 

রূপোন্তর  রো েযয? 

 ) Hash খ) Protocol গ) 

Ciphertext ঘ) Key 
গ) Ciphertext 

৩৬ 

Symmetric Key 

Encryption-এ  ী ব্যবহৃত 

েযয? 

 ) পোবনল   ী ও প্রোইচ ট  ী খ) এিনিপশি ও 

নেনিপশচির জন্য এ ই  ী গ) শুধুমোে প্রোইচ ট 

 ী ঘ) দুটি ন ন্ন অ্যোলগনরেম 

খ) এিনিপশি ও নেনিপশচির 

জন্য এ ই  ী 

৩৭ 
Digital Signature  ী 

নিনিত  চর? 

 ) কগোপিীযযতো (Confidentiality) খ) 

অ্স্বীকৃনতেীিতো (Non-repudiation) ও 

িতযতো (Authenticity) গ) অ্যোচক্সি 

 চরোল ঘ) কিো  চরোল 

খ) অ্স্বীকৃনতেীিতো (Non-

repudiation) ও িতযতো 

(Authenticity) 

৩৮ 

এ টি ববধ ব্যবেোর োরী নেিোচব 

িদ্মচবশ ধোরণ  রোর প্রচেষ্ট্োচ  

 ী ধরচির আিমণ বলো েযয? 

 ) Denial of Service (DoS) খ) 

Sniffing গ) Masquerading বো 

Phishing ঘ) Man-in-the-Middle 

গ) Masquerading বো 

Phishing 

৩৯ 

িো েোরচ  অ্নতনরক্ত অ্নুচরোধ 

(Request) পোঠিচযয তো অ্েল 

 চর কেওযযোর প্রচেষ্ট্োচ   ী বলো 

েযয? 

 ) Masquerading খ) Sniffing গ) 

Denial of Service (DoS) ঘ) 

Eavesdropping 

গ) Denial of Service 

(DoS) 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪০ Firewall ক ি ব্যবহৃত েযয? 

 ) ইচমল িোন েি নেচত খ) অ্িনুচমোনেত অ্যোচক্সি 

কথচ  কিটওযযো েচ  রেো  রচত গ) রোউটিাং  রচত 

ঘ) IP Address বতনর  রচত 

খ) অ্িনুচমোনেত অ্যোচক্সি কথচ  

কিটওযযো েচ  রেো  রচত 

Export to Sheets 

 

৬. অ্ন্যোন্য ও অ্যোে োন্সে টনপ  (Others & Advanced Topics) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪১ 

WLAN (Wireless LAN) 

েযোন্ডোচে ের জন্য IEEE-এর ক োি 

কস্পনিনফচ শি ব্যবহৃত েযয? 

 ) IEEE 802.3 খ) IEEE 802.5 

গ) IEEE 802.11 (Wi-Fi) ঘ) 

IEEE 802.16 

গ) IEEE 802.11 

(Wi-Fi) 

৪২ 
ওয়্যোরচলি LAN-এ CSMA/CA 

পদ্ধনত ক ি ব্যবহৃত েযয? 

 ) ক োে এিনিপশি  রচত খ) 

Collision Avoidance (িাংঘষ ে 

এেযোচত) গ) নেচ োচযযনন্স  োগ  রচত ঘ) 

আইনপ অ্যোচেি নেচত 

খ) Collision 

Avoidance (িাংঘষ ে 

এেযোচত) 

৪৩ 

ATM (Asynchronous 

Transfer Mode) কিটওযযোচ ে কেটো 

ইউনিটচ   ী বলো েযয? 

 ) Packet খ) Frame গ) Cell ঘ) 

Datagram 
গ) Cell 

৪৪ ATM কপ্রোচটো চলর প্রধোি ববনশষ্ট্য  ী? 

 ) Variable-length Packet খ) 

Fixed-size, 53-byte Cell গ) 

শুধুমোে Slow Speed ট্রোন্সফোর ঘ) 

Connectionless 

খ) Fixed-size, 53-

byte Cell 

৪৫ 
Analog Cellular System-এর 

এ টি প্রোথনম  উেোেরণ ক োিটি? 

 ) GSM খ) CDMA গ) AMPS ঘ) 

4G 
গ) AMPS 

৪৬ 
বতেমোচি বহুল ব্যবহৃত এ টি Digital 

Cellular System ক োিটি? 

 ) AMPS খ) GSM বো CDMA গ) 

NMT ঘ) ARP 
খ) GSM বো CDMA 

৪৭ 
রোউটিাং-এ Convergence বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) কেটো এিনিপশি খ) কিটওযযোচ ের িব 

রোউটোচরর রোউটিাং কটনবল এ ই ও আপচেট 

েওযযো গ) নেচ োচযযনন্স মড্যচলশি ঘ) IP 

Address পনরবতেি 

খ) কিটওযযোচ ের িব 

রোউটোচরর রোউটিাং কটনবল 

এ ই ও আপচেট েওযযো 

৪৮ 
IPv6 অ্যোচেচির উপস্থোপিোযয : :  ী নিচে েশ 

 চর? 

 ) দুটি ন ন্ন কেোে খ) এ টি বো এ োনধ  শূন্য 

(0) এর ব্ল  গ) এ টি িোবচিট ঘ) MAC 

অ্যোচেি 

খ) এ টি বো এ োনধ  শূন্য 

(0) এর ব্ল  

৪৯ 

কিটওযযো ে নে োইিগুনলর মচে ক োিটি 

শুধুমোে নিগন্যোলচ  পুিরোযয বতনর 

(Regenerate)  চর ও দূরত্ব বোেযোযয? 

 ) Router খ) Bridge গ) 

Repeater ঘ) Switch 
গ) Repeater 

৫০ 
Internetworking-এর মূল ধোরণো 

 ী? 

 ) এ ই ধরচির নে োইি যুক্ত  রো খ) ন ন্ন 

ধরচির কিটওযযো েচ  এচ  অ্পচরর িোচথ 

িাংযুক্ত  রো গ) শুধুমোে ওয়্যোরচলি কিটওযযো ে 

ঘ) এ টি এ   কিটওযযো ে 

খ) ন ন্ন ধরচির 

কিটওযযো েচ  এচ  

অ্পচরর িোচথ িাংযুক্ত  রো 

৫১ 

TCP/IP মচেচলর ক োি স্তরটি Telnet, 

FTP, HTTP, DNS-এর মচতো 

কপ্রোচটো ল ব্যবেোর  চর? 

 ) Transport Layer খ) 

Network Layer গ) 

Application Layer ঘ) 

Internet Layer 

গ) Application 

Layer 

৫২ 
এ টি কপ্রোচটো ল যো 

Connectionless (িাংচযোচগ নবশ্বোি 
 ) TCP খ) IP গ) ARP ঘ) SMTP খ) IP 
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 চর িো) এবাং Best-Effort 

Delivery নিনিত  চর, তো ক োিটি? 

 

আটি েনফনশযযোল ইচন্টনলচজন্স (Artificial Intelligence) কথচ  ৫০+ গুরুত্বপূণ ে MCQ 

১. কমৌনল  ধোরণো ও জ্ঞোি (Fundamentals & Knowledge) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১ 
আটি েনফনশযযোল ইচন্টনলচজন্স (AI)-এর 

জি  নেচিচব  োচ  গণ্য  রো েযয? 

 ) অ্যোলোি টুনরাং খ) জি ম্যো োনথ ে (John 

McCarthy) গ) নবল কগটি ঘ) নেচফি 

েন াং 

খ) জি ম্যো োনথ ে (John 

McCarthy) 

২ 

AI-এর ক োি শোখোটি মোনুচষর মচতো 

নেন্তো োবিো এবাং নিদ্ধোন্ত গ্রেচণর 

েমতো অ্নু রণ  রোর কেষ্ট্ো  চর? 

 ) Robotics খ) Natural 

Language Processing গ) 

Strong AI (বো General AI) ঘ) 

Weak AI 

গ) Strong AI (বো 

General AI) 

৩ 
Turing Test  ী পনরমোপ 

 রচত ব্যবহৃত েযয? 

 )  নিউটোচরর গনত খ) মোনুচষর বুনদ্ধমত্তো গ) 

এ টি যচন্ত্রর মোনুচষর মচতো আেরণ  রোর 

েমতো ঘ) অ্যোলগনরেচমর েেতো 

গ) এ টি যচন্ত্রর মোনুচষর মচতো 

আেরণ  রোর েমতো 

৪ 
AI-কত Intelligent Agent 

বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) শুধুমোে এ টি িফটওয়্যোর কপ্রোগ্রোম খ) যো 

তোর পনরচবশ উপলনি  চর এবাং এ টি িচব েোত্তম 

ফলোফল অ্জেচির জন্য পেচেপ কিযয গ) এ টি 

নবচশষ ধরচির করোবট ঘ) এ টি কেটো স্ট্রো েোর 

খ) যো তোর পনরচবশ উপলনি  চর 

এবাং এ টি িচব েোত্তম ফলোফল 

অ্জেচির জন্য পেচেপ কিযয 

৫ 

Knowledge 

Representation-এর জন্য 

ব্যবহৃত এ টি পদ্ধনত ক োিটি? 

 ) Data Structure খ) 

Flowchart গ) Semantic 

Network বো Frames ঘ) Binary 

Code 

গ) Semantic 

Network বো Frames 

৬ 
AI-কত Heuristic Search 

ক ি ব্যবহৃত েযয? 

 ) িঠি  িমোধোচি কপৌুঁিোচিোর নিিযযতো নেচত 

খ) বৃেৎ িোে ে কস্পচি আনুমোনি  

(Approximate) িচব েোত্তম পথ খ ুঁচজ কবর 

 রোর জন্য গ) শুধুমোে নলনিযযোর অ্নুিন্ধোি ঘ) 

কমমনর ম্যোচিজ  রচত 

খ) বৃেৎ িোে ে কস্পচি আনুমোনি  

(Approximate) িচব েোত্তম 

পথ খ ুঁচজ কবর  রোর জন্য 

৭ 
Knowledge Base বলচত 

 ী কবোঝোযয? 

 ) ক োচের িাংগ্রে খ) এ টি নিনে েষ্ট্ কেোচমইি 

িিচ ে িাংরনেত তথ্য, নিযযম ও িি ে গ) 

 নিউটোচরর েোে েওয়্যোর ঘ) অ্যোলগনরেচমর িোম 

খ) এ টি নিনে েষ্ট্ কেোচমইি 

িিচ ে িাংরনেত তথ্য, নিযযম ও 

িি ে 

৮ 
Expert System-এর প্রধোি 

অ্াংশগুনল  ী  ী? 

 ) CPU ও RAM খ) Knowledge 

Base ও Inference Engine গ) 

Input ও Output ঘ) Database ও 

Compiler 

খ) Knowledge Base 

ও Inference Engine 
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২. জ্ঞোি িাংগঠি ও অ্নুিন্ধোি (Knowledge Organization & Search) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৯ 

অ্নুিন্ধোি (Search) 

অ্যোলগনরেমগুনলর মচে ক োিটি 

তোর গন্তচব্যর দূরত্ব অ্নুমোি  রচত 

Heuristic Function 

ব্যবেোর  চর? 

 ) Breadth-First Search 

(BFS) খ) Depth-First Search 

(DFS) গ) A Search 

Algorithm* ঘ) Uniform Cost 

Search 

গ) A Search 

Algorithm* 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১০ 

A Search Algorithm*-

এর জন্য খরে ফোাংশি (Cost 

Function) f(n)  ী োচব 

িাংজ্ঞোনযযত  রো েযয? 

 ) f(n)=h(n) খ) f(n)=g(n) গ) 

f(n)=g(n)+h(n) ঘ) 

f(n)=g(n)∗h(n) 

গ) f(n)=g(n)+h(n) 

১১ 

অ্নুিন্ধোি ক ৌশলগুনলর মচে 

ক োিটি কেপথ অ্নুযোযযী প্রথচম 

অ্নুিন্ধোি  চর? 

 ) BFS খ) DFS গ) A* ঘ) IDA* খ) DFS 

১২ 

অ্নুিন্ধোি ক ৌশলগুনলর মচে 

ক োিটি গ্যোরোনন্ট কেযয কয এটি িব েেো 

িবচেচযয কিোট বো  ম খরচের পথ 

খ ুঁচজ পোচব (যনে এজ খরে ঋণোত্ম  

িো েযয)? 

 ) DFS খ) Greedy Search গ) 

BFS বো Uniform Cost Search 

ঘ) Hill Climbing 

গ) BFS বো Uniform 

Cost Search 

১৩ 
First Order Logic 

(FOL) ক ি ব্যবহৃত েযয? 

 ) নিউরোল কিটওযযো ে নেজোইি খ) বস্তু, 

তোচের ববনশষ্ট্য এবাং তোচের মচে িি ে 

বণ েিো  রোর জন্য গ) শুধুমোে গোনণনত  গণিো 

ঘ) ইচমজ প্রচিনিাং 

খ) বস্তু, তোচের ববনশষ্ট্য এবাং তোচের 

মচে িি ে বণ েিো  রোর জন্য 

১৪ Resolution  ী? 

 )  নিউটোর নিচির গুণমোি খ) ফোেে 

অ্ে েোর লনজচ  িতযতো বো অ্িঙ্গনত 

(Contradiction) প্রমোণ  রোর জন্য 

এ টি অ্নুমোি পদ্ধনত গ) িনবর করচজোনলউশি 

ঘ) কেটো স্ট্রো েোর 

খ) ফোেে অ্ে েোর লনজচ  িতযতো বো 

অ্িঙ্গনত (Contradiction) 

প্রমোণ  রোর জন্য এ টি অ্নুমোি 

পদ্ধনত 

১৫ 

AI-কত Matching 

Technique ক ি ব্যবহৃত 

েযয? 

 ) দুটি ন ন্ন অ্যোলগনরেম তুলিো  রচত খ) 

নিযযম-ন নত্ত  নিচেচম কেটোর িোচথ প্যোটোি ে 

বো নিযযচমর নমল খ ুঁচজ কবর  রচত গ) শুধুমোে 

গোনণনত  িমতো ঘ) েোে েওয়্যোর িোমিস্যতো 

খ) নিযযম-ন নত্ত  নিচেচম কেটোর 

িোচথ প্যোটোি ে বো নিযযচমর নমল খ ুঁচজ 

কবর  রচত 

১৬ 

Game Planning-এর জন্য 

িবচেচযয কবনশ ব্যবহৃত িোনে োং 

অ্যোলগনরেম ক োিটি? 

 ) BFS খ) DFS গ) Minimax 

Algorithm ঘ) A* 
গ) Minimax Algorithm 
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৩. কমনশি লোনি োং ও প্রবোনবনলনে  নরজনিাং (Machine Learning & Probabilistic Reasoning) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

১৭ 

Supervised 

Learning-এর প্রধোি ববনশষ্ট্য 

 ী? 

 ) কলচবলনবেীি কেটো ব্যবেোর খ) কলচবলযুক্ত কেটো 

(Input-Output Pair) ব্যবেোর  চর 

মচেলচ  প্রনশেণ কেওযযো গ) শুধুমোে পুরষ্কোর 

(Reward) ব্যবেোর  রো ঘ) কেটোচবি বতনর  রো 

খ) কলচবলযুক্ত কেটো 

(Input-Output 

Pair) ব্যবেোর  চর 

মচেলচ  প্রনশেণ কেওযযো 

১৮ 

Unsupervised 

Learning-এর এ টি 

উেোেরণ ক োিটি? 

 ) Classification খ) Regression 

গ) Clustering (কযমি: K-Means) ঘ) 

Reinforcement Learning 

গ) Clustering (কযমি: 

K-Means) 

১৯ 

Reinforcement 

Learning-এর মূল ধোরণো 

 ী? 

 ) কেটো ক্লোনিফোই  রো খ) Agent-ক  

পনরচবচশর িোচথ নমথনিযযো  চর পুরষ্কোর 

(Reward) এবাং শোনস্ত (Penalty) এর 

মোেচম কশখোচিো গ) কলচবলনবেীি কেটো নবচেষণ ঘ) 

গোনণনত  প্রমোণ 

খ) Agent-ক  পনরচবচশর 

িোচথ নমথনিযযো  চর পুরষ্কোর 

(Reward) এবাং শোনস্ত 

(Penalty) এর মোেচম 

কশখোচিো 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২০ 
Bayesian Network 

ক ি ব্যবহৃত েযয? 

 ) শুধুমোে নলনিযযোর িোে ে খ) নবন ন্ন েলচ র মচে 

প্রবোনবনলনে  িি ে মচেল  রচত গ) কগম িযোনিাং 

ঘ) ক োে নেবোনগাং 

খ) নবন ন্ন েলচ র মচে 

প্রবোনবনলনে  িি ে মচেল 

 রচত 

২১ 

Naive Bayes 

Classifier-এর "Naive" 

শব্দটি  ী নিচে েশ  চর? 

 ) অ্যোলগনরেমটি িেজ খ) এটি ধচর কিযয কয িমস্ত 

ববনশষ্ট্য (Features) এচ  অ্পচরর কথচ  

স্বোধীি গ) এটি শুধুমোে বোইিোনর কেটো ব্যবেোর  চর 

ঘ) এটি খব দ্রুত েচল 

খ) এটি ধচর কিযয কয িমস্ত 

ববনশষ্ট্য (Features) এচ  

অ্পচরর কথচ  স্বোধীি 

২২ 

কমনশি লোনি োং-এ 

Overfitting বলচত  ী 

কবোঝোযয? 

 ) কেটো খব  ম ব্যবেোর  রো খ) মচেল যখি 

প্রনশেণ কেটো খব  োচলো োচব নশচখ কফচল ন ন্তু 

িতুি/অ্চেখো কেটোচত খোরোপ পোরফম ে  চর গ) 

মচেচলর আ োর কিোট েওযযো ঘ) দ্রুত প্রনশেণ 

খ) মচেল যখি প্রনশেণ কেটো 

খব  োচলো োচব নশচখ কফচল 

ন ন্তু িতুি/অ্চেখো কেটোচত 

খোরোপ পোরফম ে  চর 

২৩ 

Deep Learning ক োি 

ধরচির আন েচট েোর ব্যবেোর 

 চর? 

 ) Single Layer Perceptron খ) 

Decision Tree গ) Artificial 

Neural Networks (ANNs) with 

multiple hidden layers ঘ) 

Support Vector Machine (SVM) 

গ) Artificial Neural 

Networks (ANNs) 

with multiple 

hidden layers 

২৪ 

Backpropagation 

অ্যোলগনরেম  ীচির জন্য ব্যবহৃত 

েযয? 

 ) কেটো ক্লোনিনফচ শি খ) নিউরোল কিটওযযোচ ে 

ওজি (Weights) আপচেট  চর ত্রুটি  মোচিো 

গ) কেটোচবি Query ঘ) লনজ যোল প্রমোণ 

খ) নিউরোল কিটওযযোচ ে ওজি 

(Weights) আপচেট  চর 

ত্রুটি  মোচিো 
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৪. প্রোকৃনত   োষো প্রনিযযো রণ ও অ্ন্যোন্য (NLP & Others) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

২৫ 

Natural Language 

Processing (NLP)-এর 

মূল লেয  ী? 

 ) িনব নবচেষণ খ)  নিউটোরচ  মোনুচষর 

 োষো (চযমি: বোাংলো, ইাংচরনজ) বুঝচত, ব্যোখ্যো 

 রচত ও বতনর  রচত িেম  রো গ) করোবট 

নিযযন্ত্রণ ঘ) কেটোচবি নেজোইি 

খ)  নিউটোরচ  মোনুচষর  োষো 

(চযমি: বোাংলো, ইাংচরনজ) বুঝচত, 

ব্যোখ্যো  রচত ও বতনর  রচত িেম 

 রো 

২৬ 
NLP-কত Tokenization 

বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) বো যচ  এিনিপ্ট  রো খ) পোঠ্যচ  শব্দ, 

বো য বো অ্ন্যোন্য কিোট ইউনিচট নব ক্ত  রো গ) 

ব্যো রণ নবচেষণ ঘ) কেটোচবি িাংরেণ 

খ) পোঠ্যচ  শব্দ, বো য বো অ্ন্যোন্য 

কিোট ইউনিচট নব ক্ত  রো 

২৭ 

Sentiment Analysis 

NLP-এর ক োি অ্াংচশর িোচথ 

িিন েত? 

 ) নস্পে নর গনিশি খ) কমনশি ট্রোন্সচলশি গ) 

কটক্সট কথচ  মোনুচষর আচবগ (ধিোত্ম , 

ঋণোত্ম ) বো মতোমত িিোক্ত  রো ঘ) পোনি োং 

গ) কটক্সট কথচ  মোনুচষর আচবগ 

(ধিোত্ম , ঋণোত্ম ) বো মতোমত 

িিোক্ত  রো 

২৮ 

এ টি Chatbot বো 

Virtual Assistant 

ক োি AI প্রযুনক্তর উেোেরণ? 

 ) Computer Vision খ) 

Robotics গ) NLP ও Expert 

System ঘ) Symbolic Logic 

গ) NLP ও Expert 

System 

২৯ 
Computer Vision-এর 

এ টি  োজ ক োিটি? 

 )  োষো অ্নুবোে খ) িনব বো ন নেও কথচ  

অ্থ েপূণ ে তথ্য ব্যোখ্যো ও নবচেষণ  রো গ) ইচমল 

নফটোনরাং ঘ) কগম িযোনিাং 

খ) িনব বো ন নেও কথচ  অ্থ েপূণ ে 

তথ্য ব্যোখ্যো ও নবচেষণ  রো 

৩০ 
Pattern Recognition 

বলচত  ী কবোঝোযয? 

 ) শুধুমোে গোনণনত  গণিো খ) কেটো, িনব বো 

শচব্দ সুনিনে েষ্ট্ প্যোটোি ে িিোক্ত  রো গ) ক োে 

নেবোনগাং ঘ) CPU নস্পে 

খ) কেটো, িনব বো শচব্দ সুনিনে েষ্ট্ 

প্যোটোি ে িিোক্ত  রো 

৩১ 
Speech Recognition 

ক ি গুরুত্বপূণ ে? 

 ) নলনখত কটক্সট বতনর  রচত খ)  থ্য  োষো 

কথচ   নিউটোরচ  কটক্সট ইিপুট বতনর  রচত 

খ)  থ্য  োষো কথচ   নিউটোরচ  

কটক্সট ইিপুট বতনর  রচত িেম 

 রো 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

িেম  রো গ) িনব নফটোনরাং ঘ) করোবট 

নেজোইি 

৩২ 

Knowledge 

Acquisition প্রনিযযোযয  ী 

 রো েযয? 

 ) িফটওয়্যোর ইিেল  রো খ) নবচশষজ্ঞচের 

জ্ঞোি আেরণ  চর Knowledge Base-

এ কযোগ  রো গ) শুধুমোে বই পেযো ঘ) িনব কেখো 

খ) নবচশষজ্ঞচের জ্ঞোি আেরণ  চর 

Knowledge Base-এ কযোগ 

 রো 
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৫. কপ্রোগ্রোনমাং ও ফনলত ধোরণো (Programming & Applied Concepts) 

# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৩৩ 

AI কপ্রোগ্রোনমাং-এর জন্য 

ঐনতেোনি  োচব ব্যবহৃত 

এ টি নবচশষ  োষো 

ক োিটি? 

 ) C++ খ) Java গ) PROLOG বো 

LISP ঘ) Python 
গ) PROLOG বো LISP 

৩৪ 

PROLOG ক োি 

কপ্রোগ্রোনমাং প্যোরোেোইম 

অ্নুিরণ  চর? 

 ) Object-Oriented খ) 

Procedural গ) Logic 

Programming ঘ) Functional 

গ) Logic Programming 

৩৫ 

Inference 

Engine-এর প্রধোি  োজ 

 ী? 

 ) কেটো কেোর  রো খ) Knowledge Base 

কথচ  কেটো ব্যবেোর  চর িতুি নিদ্ধোন্ত বো জ্ঞোি 

অ্নুমোি  রো গ) ব্যবেোর োরী ইন্টোরচফি বতনর ঘ) 

কপ্রোগ্রোনমাং ক োে কলখো 

খ) Knowledge Base কথচ  

কেটো ব্যবেোর  চর িতুি নিদ্ধোন্ত বো 

জ্ঞোি অ্নুমোি  রো 

৩৬ 
Forward 

Chaining  ী? 

 ) লেয কথচ  শুরু  চর পূব েবতী অ্বস্থোচি যোওযযো 

খ) প্রোপ্ত তথ্য বো ফযোক্ট কথচ  শুরু  চর নিদ্ধোন্ত বো 

লচেয কপৌুঁিোচিো গ) শুধুমোে গোনণনত  িমী রণ 

িমোধোি ঘ) িোে ে অ্যোলগনরেম 

খ) প্রোপ্ত তথ্য বো ফযোক্ট কথচ  শুরু  চর 

নিদ্ধোন্ত বো লচেয কপৌুঁিোচিো 

৩৭ 
Backward 

Chaining  ী? 

 ) ফযোক্ট কথচ  নিদ্ধোন্ত কিওযযো খ) এ টি লেয বো 

েোইচপোনথনিি কথচ  শুরু  চর কিই লেয অ্জেচির 

জন্য প্রচযযোজিীযয ফযোক্টগুনল খ ুঁচজ কবর  রো গ) 

কেটোচবি Query ঘ) নলনিযযোর িোে ে 

খ) এ টি লেয বো েোইচপোনথনিি কথচ  

শুরু  চর কিই লেয অ্জেচির জন্য 

প্রচযযোজিীযয ফযোক্টগুনল খ ুঁচজ কবর  রো 

৩৮ 

Expert System-

এর এ টি উেোেরণ 

ক োিটি? 

 ) Web Browser খ) Microsoft 

Word গ) নেন ৎিো নিণ েচযযর জন্য MYCIN 

ঘ) Operating System 

গ) নেন ৎিো নিণ েচযযর জন্য 

MYCIN 

৩৯ 
Fuzzy Logic  খি 

ব্যবহৃত েযয? 

 ) শুধুমোে বোইিোনর কেটো খ) যখি কেটো অ্স্পষ্ট্ 

(Vague) বো অ্নিনে েষ্ট্ এবাং 'েযাঁ'/'িো'-এর কেচযয 

'ন ছুটো'র মচতো মোি প্রচযযোজি গ) উচ্চ গনতর গণিো 

ঘ) শুধুমোে গ্রোফ িমস্যো 

খ) যখি কেটো অ্স্পষ্ট্ (Vague) বো 

অ্নিনে েষ্ট্ এবাং 'েযাঁ'/'িো'-এর কেচযয 

'ন ছুটো'-এর মচতো মোি প্রচযযোজি 

৪০ 
Heuristic-এর এ টি 

সুনবধো  ী? 

 ) িব েেো িচব েোত্তম িমোধোি গ্যোরোনন্ট কেযয খ) 

 নিউচটশিোল িমযয উচেখচযোগ্য োচব  মোচত 

িোেোয়্  চর গ) কমমনর ম্যোচিজচমন্ট ঘ) কেটোচবি 

অ্পটিমোইচজশি 

খ)  নিউচটশিোল িমযয 

উচেখচযোগ্য োচব  মোচত িোেোয়্  চর 

Export to Sheets 
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# প্রশ্ন অ্পশি উত্তর 

৪১ 

Alpha-Beta Pruning 

ক ৌশলটি ক োি অ্যোলগনরেচমর 

অ্পটিমোইচজশি? 

 ) A* Search খ) DFS গ) 

Minimax Algorithm ঘ) BFS 

গ) Minimax 

Algorithm 

৪২ 
Adversarial Search 

ন চির িোচথ িিন েত? 

 ) নিচঙ্গল এচজন্ট িোে ে খ) এ োনধ  এচজন্ট 

(প্রনতপে) যুক্ত কগম (চযমি: েোবো, কগো) 

পনর ল্পিো গ) কেটো ক্লোেোনরাং ঘ) ইচমজ 

নফটোনরাং 

খ) এ োনধ  এচজন্ট (প্রনতপে) 

যুক্ত কগম (চযমি: েোবো, কগো) 

পনর ল্পিো 

৪৩ Perceptron  ী? 

 ) এ টি িোে ে ক ৌশল খ) কৃনেম নিউরোল 

কিটওযযোচ ের িবচেচযয কমৌনল  নবনল্ডাং ব্ল  গ) 

এ টি নবচশষ ধরচির করোবট ঘ) এ টি কপ্রোগ্রোনমাং 

 োষো 

খ) কৃনেম নিউরোল কিটওযযোচ ের 

িবচেচযয কমৌনল  নবনল্ডাং ব্ল  

৪৪ 

Robotics-এ 

Kinematics  ী নিচযয  োজ 

 চর? 

 ) করোবচটর িফটওয়্যোর খ) করোবচটর জচয়ন্ট ও 

নলচঙ্কর গনত ও অ্বস্থোি গ) করোবচটর নবদুযৎ 

িরবরোে ঘ) করোবচটর কৃনেম বুনদ্ধমত্তো 

খ) করোবচটর জচয়ন্ট ও নলচঙ্কর 

গনত ও অ্বস্থোি 

৪৫ 

Natural Language 

Generation (NLG)-এর 

 োজ  ী? 

 ) মোনুচষর  থো কবোঝো খ) নিচেচমর কেটো 

কথচ  মোনুচষর মচতো কবোধগম্য কটক্সট বতনর  রো 

গ) বো য নবচেষণ ঘ) কেটো ক্লোনিনফচ শি 

খ) নিচেচমর কেটো কথচ  

মোনুচষর মচতো কবোধগম্য কটক্সট 

বতনর  রো 

৪৬ 

AI-কত Uncertainty 

েযোচন্ডল  রোর জন্য ব্যবহৃত এ টি 

পদ্ধনত ক োিটি? 

 ) First Order Logic খ) 

Probabilistic Reasoning বো 

Fuzzy Logic গ) BFS ঘ) Expert 

System 

খ) Probabilistic 

Reasoning বো Fuzzy 

Logic 

৪৭ 
Ontology ন চির িোচথ 

িিন েত? 

 ) কগম িযোনিাং খ) এ টি নিনে েষ্ট্ কেোচমইচি 

জ্ঞোিচ  ধোরণোগত োচব  োঠোচমোগত  রো গ) 

 নিউটোর ন শি ঘ) ইচমজ  চম্প্রশি 

খ) এ টি নিনে েষ্ট্ কেোচমইচি 

জ্ঞোিচ  ধোরণোগত োচব 

 োঠোচমোগত  রো 

৪৮ 

Learning ইি Symbolic 

Representation-এর 

উেোেরণ ক োিটি? 

 ) নিউরোল কিটওযযো ে খ) Decision 

Tree Learning গ) 

Reinforcement Learning ঘ) 

Bayesian Network 

খ) Decision Tree 

Learning 

৪৯ 
Frame Problem ক োি 

কেচে কেখো যোযয? 

 ) NLP খ) Planning & 

Reasoning (যখি পনরচবচশর 

পনরবতেিগুনল ট্রযো   রো েযয) গ) Image 

Processing ঘ) Genetic 

Algorithm 

খ) Planning & 

Reasoning (যখি 

পনরচবচশর পনরবতেিগুনল ট্রযো  

 রো েযয) 

৫০ 

Computer Vision-এ 

Edge Detection ক ি  রো 

েযয? 

 ) িনবর রে পনরবতেি খ) িনবর বস্তুর িীমোিো বো 

ন িোরো নেনেত  রচত গ) কেটো  চম্প্রশি ঘ) শব্দ 

নবচেষণ 

খ) িনবর বস্তুর িীমোিো বো 

ন িোরো নেনেত  রচত 

৫১ 
এ টি Prolog কপ্রোগ্রোচম Goal 

 ী নিচে েশ  চর? 

 ) এ টি ক নরচযযবল খ) এ টি লুপ গ) কয িতযটি 

প্রমোণ  রচত েচব বো কয Query-এর উত্তর 

নেচত েচব ঘ) এ টি ফোাংশি 

গ) কয িতযটি প্রমোণ  রচত েচব 

বো কয Query-এর উত্তর নেচত 

েচব 

৫২ 
AI-কত Planning িমস্যোর মূল 

উচদ্দশ্য  ী? 

 ) কেটোচবি নেজোইি খ) শুরুর কেট কথচ  লেয 

কেচট কপৌুঁিোচিোর জন্য পেচেপগুনলর এ টি 

নিচ োচযযন্স বতনর  রো গ) লনজ যোল প্রমোণ ঘ) 

িতুি েোে েওয়্যোর বতনর 

খ) শুরুর কেট কথচ  লেয কেচট 

কপৌুঁিোচিোর জন্য পেচেপগুনলর 

এ টি নিচ োচযযন্স বতনর  রো 

 


